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本書 は， MS-DOS の 基本的な 操作 法 を 身に つけた 方 を 対象と して， PO9800 シリーズ （た 
だし PC- 98LT を 除く） の MS-DOS システム ディ スクに 含まれる すべての コ マン ドを 解説す る 
ものです. 

なお， MS-DOS の 基本的な 使い方， MS-DOS の 導入 方法な どに 関して は 「MS-DOS3.3C 
ユーザーズ ガイド」 で 解説して いますので， そちら を ご 利用く ださい. 

□ 本 害の 構成 》 



本 害 は 第 1 章から 第 12 章， および 付録から 構成され ています. 
第 2 章 MS-DOS のす ベての コマンド に関する 共通' 1 ゆ' i と， 個々 の コマンドの 操作 方法に つ 
いて 解説して います. 

第 3 章 テンプレート 機能と ファンクションキー， および コントロール キャラクタ について 解 

説して います. MS-DOS に お け る 特殊な キ 一 操作の 解説です. 
第 4 章 MS-DOS の ライン エディタ EDLIN の 起動 方法と， EDLIN で 使う コマンド について 

解説して います. EDLIN は， すべての MS-DOS システムで 利用で きる ライン エディ 

タ です. 

第 5 章 リダイレクト 機能と パイプ 機能に ついて 解説して います. これらの 機能 は MS- 
DOS 3.3C ユーザーズ ガイ ド では 扱われて いない MS-DOS の 便利な 機能です. ，： 

第 6 車 バッチ 処理 機能に ついて 説明して います. MS-DOS3.3C ユーザーズ ガイドで 解説し 
た バッチ 処理よ り も， さらに 高度な 使い方 や 機能に ついての 解説 を 含んで います. 

第 7 章 メニュー コマンド MENU について 解説して います. MS-DOS3.3C ユーザーズ ガイ 
ドで 解説した MENU の 使い方よ り も， さらに 高度な 使い方 や 機能に ついての 解説 を 
含んで います. 

第 8 章 MS- DOS の 日本語 処理 機能で 使用す る 文字コード， 辞書 ファイル を 保守 Z 管理す る 
ユーティリティ （DICM), ユーザー 定義 文字 を 保守 ノ 管理す る ユーティリティ 
(USKCGM) について 解説して います. なお， ひらがな や 漢字な どの 日本語の 入力 
方法に ついては • "日本語 入力 ガイ ド j で 解説して います. 

第 9 章 MS DOS の 環境 設定の ための， システム 構築 ファイル （CONFIG.SYS) について 
解説して います. CONFIG.SYS ファイル 中で 利用す る コマンド を， 個別に 解説して 
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います， - 
第 10 章 MS-DOS での 周辺 装置の 取り扱い， 操作 方法な どに ついて 解説して います. 
第 11 章 Nm-BASIC 形式の ファイル を， MS-DOS 形式の ファイルに 変換す るた めの ユー ティ 

リ ティ （FILECONV) について 解説して います. 
第 12 車 市販の アプリケーションプログラム を 登録/連用 する ための コマンドと， 登録 処理 手 

順 を紀述 する SETUP. INI ファイル について 解説して います. 
付 録 MS — DOS が 表示す る メッセージの 意味と 対策， 文字コード^な どが 取り上げられて 

います. 

□ その他の マニュアル 

本 害の 他に， 次の ような マニュアルが 用意され ています. 用途に 応じて ご 利用く ださい. 

• MS-D0S3.3C ユーザーズ ガイド 

初めて MS-DOS を 利用され る 方 を 対^と した 入門 ガイドです. MS-DOS の 基礎知識， よく 
使 う 機能 や 重要な 機能な ど を 具体例 を 上げな が ら 解説して います. 

• MS-DOS3.3C 日本語 入力 ガイド 

システム ディスクで 提供され ている 日本語 処理 機能に ついて 解説して います. 日本語 （ひら 

がな や 漢字な ど） の 入力 方法と， そのために 必要な 設定な ど を 扱って います. なお， 外字の 作 
成 方法 （USKCGM) と， 辞 害 ファイルの 保守 管理 （DICM) について は， 本 害で 解説して い 

ます. ,r.<Ki づ， mum 

• MS-D0S3.3C プログラマー ズ リファレンス マニュアル Vol.l/Vol.2 

MS-DOS で 動作す る プログラム を 開発す る 際に 必要な， MS-DOS の 技術 情報に ついて 解説 
しています. ファンクション リクエスト を 中心に， デバイス ドラ イノぐ， ファイル フォーマット 
など を 扱って います. 

• MS-D0S3.3C プログラム 開発 ツール マニュアル 

プログラム 開発 全般に 用いる ソフ ト ウェア ツールに ついて 解説して います. リ ンカ 
(LINK), シンボリック デバッグ ユーティリティ （SYMDEB) , シンボル マップ ユー ティ 
リ ティ （MAPSYM) , ライブラリ マネージャ （LIB) ， プログラム メイン テナ （MAKE) 
を 扱って います. 

次の マニュアル は， マクロ アセンブラ パッケージに 添付され ています. 

マクロ アセンブラ （MASM) や， マクロ アセンブラ による プログラム 開発 を 助ける クロス 
リファレンス ユーティリティ （CREF) などに ついて 解説し ます. 
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1.2 ^3 己 法 



1.2 表記法 

本 害で は， コマンド や ステートメントの 解説に， つぎの ような 表記法 を 用いて います. 

[ ] 角 形 カツ コ この カツ コの 中身 は， 必要に応じて 入力す る 項目 を 指定し ます. 

< > 山形 カツ コ この カツ コの 中身 は， ユーザーが 入力す る データ を 示します. 文字が こ 

の 力 ッコで 囲まれて いる 場合に は， そこに 指定され た 項目 を 入力し ます 



例 



く ファイル 名〉 



{ } 大力 ッコ 



この カツ コは， そこに 並べられた 項目のう ち， 必要な もの を 選んで 入力 
する こと を 表します. 角 形 カツ コで 囲まれて いない 限り， 必ず 1 つ は 入 
力し なければ なり ません. 



緣り 返し 記号 必要に応じて， 何度か 繰り返して 入力す る 項目 を 示します. 



縱線 



CAPS 英 大文字 



これ は， 選択項目の 区切りに 使われます. また， フィルタ として 使った 
場合に は， パイプ を 意味し ます. 

その 綴り どおりに 入力し なければ ならない ステート メン トゃ コマンド を 
意味し ます. また 特殊 文字 も 表します. 



例 



DIR 



] 囲み 



大文字が この や 囲み # 内 にある 場合， fCTRLl4-[Cl のよう な コントロール 
文字， 特殊 文字の 入力 を 示します. は， リターン を 表します • 

カンマ （ ，）， コロン （：）， セミコロン （：）， スラッシュ （ノ）， 等号 （=) などの 記号 は， 
表示され ている とおりに， その 位置に 入力し なければ なり ません. 

秦 ノーマル モー ドとノ 、ィ レ ゾリ ユー シ ヨン モー ドの 違いに ついて 

ノーマル モード （9801RA/RS/RX などと 98RL などの ノーマル モード） と， ハイ レ ゾリ 

ユー シ ヨン モード （98RL など） の 間で， コマンド や 機能に 違いが ある 場合 は， 原則として ノ 
一 マル モードでの 解説 を 基に して， ハイ レ ゾリ ユー シ ヨン モードに おける 違い を 解説して いま 

す. 



MS-DOS の コマンド 

2.1 イントロダクション 

MS-DOS の 各 コマンド について 解説 を 行います. コマンド は アル フ ァぺッ ト 順に 並んで い 
ます 力;， 特に バッチ 処理で 用いる コマンドに ついては， 2.4 節に まとめて 解説され ています. 

2.2 コマンド に関する 規約 

本章で は， MS-DOS の コマンド 全体に 共通した 規約 を 解説し ます. 

2.2.1 ファイル 名， ディレクトリ 名， パス 名 . 
• ファイル 名 

ファイルに は， 内容に 応じた 分かりやすい 名前 をつ けます. 

MS-DOS の ファイル 名 は， 基本的に 次の ような 害 式 をして います. 角 型 カツ コ[ ] の 中の 
項目 は， 省略 可能で ある こと を 表して います. 

[く d:>] く ファイル 名〉 [く. 拡張 子〉] 

く d:> は， 個々 の ドライブ を 指定す る ドライブ 名で， アルファべ ッ ト 1 文字と コロン （：） 
の 組み合わせです. 

く ファイル 名〉 は， 1 バイトコード 文字で 1〜8 文字の ファイル につける 名前です. 

く. 拡張 子〉 は， ピリオド し） と 1 バイ ト コード 文字で 1〜3 文字の ファイル 名 拡張 子 （以 
後， 拡張 子と 記す） で， 一般的に ファイルの 性質 を 表す 略号 をつ けます. 拡張 子 は 省略す る こ 
とがで きます が， 使用す る 場合 は， 先頭に 必ず ピリオド し） をつ けます. 

き ファイル 名に 用いる ことができる 文字 

ファイル 名と 拡張 子， ディレクトリ 名に は， 一般的な 文字と 数字の ほか， いくつかの 記号 を 
使用す る ことができます. 次に， ファイル 名と 拡張 子に 使用で きる 文字と 記号 を 掲げます. 

1 バイトコード 文字 アルファベット （A〜Z) 数字 （0〜9) 

2 バイトコード 文字 すべての 文字 （ひらがな， カタ カナ， 漢字， アルファベット， 記号な ど) 
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ファイル 名に 用いられた， 1 バイトコード 文字の アルファベットの 小文字 （a〜z) は， MS- 
DOS によって， すべて 大文字に 変換され ます. したがって， 次の ような ファイル 名 は， どれ も 
同じ ファイル 名と なります. ^ 

README . DOC readme . doc Readme . DOC 

く ファイル 名〉 と く. 拡張 子〉 に は， ひらがな や 漢字な どの 全角 文字 （2 バイ ト コード 文字） 
を 使用す る ことができます. この場合， 全角 文字 1 文字 は， 1 バイトコード 文字 2 文字 分に 相 
当し ます. * 

ディスクに 保存され た ファイルの 名前 は， ディレクトリに 登録され ています. ディレクトリ 
に は， ファイル 名と 拡張 子の 他に， ファイルの 大きさ （バイト 単位)， 作成 日付， 作成 時刻 も 記 
録され ます. これらの ディ レクト リ悄報 を 調べる に は， DIR コマンド を 用います. 次に DIR コ 
マンドの 表示 例 を 掲げます. 

ドライブ A: の ディスクの ボリ ユー ムラ ベル はあり ません. 

COMMAND COM xxxxx xx-xx-xx 0:00 
ASSIGN EXE XXXX XX-XX-XX 0:00 
ATTRIB EXE XXXX XX-XX-XX 0:00 



XX 個の ファイルが あります. 
xxxx バイト 力 <tt 用 可能です. 

ディレクトリ は， ディスクの フォーマット を 行った 時点で 作成され ます. この ディレクトリ 
は， 、、ルート ディレクトリ" と 呼ばれ， 各 ディスクに 必ず 1 つ 存在し ます. ルート ディレクトリ 
は， あらかじめ 大きさが 決って いるので， そこに 登録で きる ファイルの 数に は 制限が あります 

(10.4 ディスク インター フェイス を 参照）. 

いろいろな 種類の 多数の ファ ィ ルを 1 つの ディ レク ト リ に 登録す る と， DIR コマンドの 出力 
が 多くな り， 目的の ファイル を 調べに くくなります • また， 性質の 異なる ファイル を 同じ ディ 
レクト リに 収めて おく こと は， 管理が 不便です し， 誤 操作の 原因に もなります. 

MS-DOS では， ユーザーが ルート ディ レク ト リの 下に， サブ ディ レク ト リを 設ける ことが で 
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きます. また， サブ ディレクトリの 下に， さらに サブ ディレクトリ を 設ける こと もで きます. 
このような 構造の ディ レクト リを 、、階層 ディ レク ト リ 構造〃 と 呼びます. 階^ ディ レク ト リ構 
造 は， ファイル を 整理 • 分類 する ために 効果的に 役立ちます. 

ディレクトリ 名に 用いる ことができる 文字と 文字 数 は， ファイル 名の 場合と 同じです が （次 
項 参照) ， そ れ 以外に 次の よ う な 記号が 用意され てい ま す. 

¥ ルート ディレクトリ， または， パス 名の ディレクトリの 区切り. 

• 現在の ディレクトリ を 表わす. 

• • ひとつ 上の 階層の ディレクトリ （親 ディレクトリ） を 表わす. 

き バス 名 

階 雇 ディレクトリ 構造 中の ディレクトリ を 指す 名前 を、、 パス 名" と 呼びます. パス 名 は， ド 
ライブ 名と， ルート ディ レク ト リ から その ディ レク ト リ までの， ディ レク ト リの 経路 を ¥ 記号で 
区切りながら 並べた もので， 次の ような 害 式 をして います. 

[¥] [く ディ レク ト リ 名〉 ¥]••• [く ディ レク ト リ 名〉 ¥] く ディ レク ト リ 名〉 

先頭の ¥ 記号 は， ルート ディ レク ト リ を 表わします. 最後の ディ レク ト リ名 力〜 指定したい デ 
ィ レクト リ 名です. 間に 連ねた ディレクトリ 名が， ルート ディレクトリから， 指定したい ディ 
レクト リ 名までの 経路で， ¥ 記号で 区切りながら 指定し ます. パス 名 は， 最長 64 バイ ト までで 
す. 

き 階層 ディレクトリ 構造と ファイル 名 

階層 ディレクトリ 中の 特定の ファイル を 指す 場合 は， その ファイル 名の 前に， パス 名 を 付加 
します. したがって， 最も 一般的な ファイル 名の 害 式 は 次の ような ものです. 

[く d:>] [¥] [く ディレクトリ 名〉 ¥]•••[ く ディレクトリ 名〉 ¥] く ファイル 名〉 しく 拡張 子〉] 

* 絶^ 定と 相^ 定 ，， 

階 JT /ディレクトリ 構造 中の， ファイル 名， ディレクトリ 名の 指定に は， ルート ディレクトリ 
を 基準に して 指定す る "絶対 指定〃 と， 現在の ディレクトリ （カレント ディレクトリ） を 基準 
にして 指定す る 、、相対 指定〃 があります. 

2.2.2 予約 ファイル 名 （デバイス ファイル 名） 

MS-DOS では， 各種 周辺 装 S (デバイス） も ファイル として 扱う ことができます. そのため 
に， 次の ような， ファイル 名が デバイス ファイル 名と して 予約され ています. 

AUX 補助 入出力 デバイス （RS-232C). 補助 入出力 装置と， 入出力 を 行う 場合に 使用し 
AUX1 ます. ' 

AUX2 
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CON コンソール デバイス （ディスプレイ 装置と キーボード）. キーボードから 入力し， 

- ディスプレイへ 出力す る 場合に 使用し ます. 

PRN プリンタ デバイス. プリンタへ 出力 するとき に 使用し ます. 

NUL ダミ 一入 出力 ファイル. コ マン ドの 書式 として フ アイ ル 名の 指定が 必要で あ つ て 

も， 実際に ディスク ファイル を 作成し た く な レ 》 場合な どに 使用し ます. 
CLOCK MS-DOS 内部で 使用され る ファイル 名. ユーザー は， 使用で きません. 

これらの ファイル 名 は， ドライブ 名 や 拡張 子 を 付加しても， デバイス ファイル 名と して 扱わ 
れ るので， ディスク ファイル 名に 用いる こと はでき ません. したがって， たとえば， 

B ： PRN . DOC 

のよう な ファイル 名 は， ディスク ファイル 名に 使用す る こと はでき ません. •' 

2.2.3 特定の 意味 を 持つ ファイル 名と 拡張 子 

MS-DOS は， いくつかの ディスク ファイル 名と 拡張 子 を， 特定の 用途に 用いる ファイル や 
特定の 性質 を 持った ファイル であると 判断し ます. 次に， このような ファイル 名と 拡張 子を掲 
げ ます. 

翁 ファイル 名 

CONFIG.SYS この ファイル 力 5, MS-DOS を 起動す る ディスクの ルート ディレクトリ 

にある 場合 は， システム 構築 ファイル であると 判断し， その 内容に 従つ 
て システムの 構築 をし ます （第 9 章 システムの 構築 参照). * 

AUTOEXEC. BAT この ファイル 力、 MS-DOS を 起動す る ディスクの ルート ディレクトリ 

にある 場合 は， 起動時に 実行す る 自動 実行 バ ツチ ファイル であると 判断 
し， その 内容に 従って バッチ 処理 を 行います. 

*拡35 子 

• COM COM 型の， 実行可能な プログラム ファイル を 表します. この 型の プログラム ファ 
、• ィル は， コードと データで 64 K バイト （ 1 セグメント） 以内の プログラムです. 

. EXE EXE 型の， 実行可能な プログラム ファイル を 表します. この 型の プログラム ファ 

ィル は， 内部に プログラム ロード 情報 を 持って います （リ ロケータ ブル）. 64K バ 
ィ ト 以上の 大きさの プログラム はこの 形式になります. 

• BAT バッチ ファイル を 表します. 

ユーザー は， ^TEXT.CONT のよう な テキスト （文字） ファイル や， 、、PROGRAM . EXE" 
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という COM 型 ファイル を 作成す る こと もで きます. しかし， 不要な 混乱 を 避ける ために， この 

規約に 準じた ファイル 名 を 用いる とよいで しょう. 
この 他に， コマンド や アプリケーション ソフト ゥヱァ によって， 特定の ファイル 名 や 拡張 子 

に 意味 を 持たせて いる 場合が あります. たとえば， KEY コマンド は デフォルトで， 、、KEY. 
TBI/ ファイル を 参照し ます. また， ライン エディタ EDLIN は， 拡張 子、、 .BAK" を 持つ フ 
アイ ルは バックアップ ファイル であると して， 編集で きないよう になって います • 

このような ファイル 名と 拡張 子に 関して は， 個々 の コマンド や， 使用す る アプリケーション 
ソフト ゥヱァ の 解説 を 参照して ください. . 

2.2.4 ワイルド カード 

フ アイ ル名 と 拡張 子 を 指定す ると き， 、、ワイルド カード〃 と 呼ばれ る 2 種類の 文字 —— 疑問符 
(？) と アスタリスク （*) —— によって， 複数の ファイル を まとめて 指定す る ことができ ま 
す. ワイルド カード を 用いる と， 柔軟に 効率よ く， ファイル を 操作す る ことができます. 

それぞれの ワイルド カード は， 次の ような 働き をし ます. 

争 ワイルド カード ？ 

疑問符 （？） は， ファイル 名と 拡張 子の 中で， そこに は や 任意の 1 文字〃 が あてはまる こと 
を 表す ワイルド カードです. たとえば， DIR コマンドと 組み合わせて 次のように 入力す ると， 

DIR TEST? 画 .EXE 

これ は， ファイル 名が 、、TEST〃 で 始まり， 次に 任意の 1 文字が 位置し， 、、RUN" がそれ に 続 
き， 拡張 子が、、. EXE ク であるよ うな 条件 を 満たす ファイルの ディレクトリ 情報 を 表示し ます. 
この ワイルド カード を 用いた 指定に は， 次の ような ファイルが 該当し ます. 

TEST1RUN.EXE 
TEST2RUN . EXE 

TESTXRUN.EXE ' 
秦 ワイルド カード * 

アスタリスク （*) は， ファイル 名と 拡張 子の 中で， その 位置 以後が、、 任意の 文字列〃 であ 
る こと を 表す ワイルド カードです. すなわち， アスタリスク （*) よりも 後ろ は， どのような 
文字が， 何 文字 続いても よい こと を 意味し ます. 

たとえば， 次のように DIR コマンドと 組み合わせて 入力す ると， 



DIR TEST*.EXE 
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これ は， ファイル 名が、、 TEST" で 始まり， 拡張 子が、、 .EXE" であると いう 条件 を 満たす ファ 
ィルを 指定した ことになります. これに 該当する ファイル 名と して は， 次の ような ものです. 

TEST1RUN. EXE 
• TEST2RUN.EXE 
TESTXRUN. EXE 
TESTALL.EXE 
TEST.EXE 

注意： 

ファイル 名と 拡張 子の 両方に， ワイルド カード （*) を 用いる と， ファイル 名 も 拡張 子 もま 
つたく 任意と いう ことにな り， これ は カレント ディ レク ト リの すべての ファイル を 指す ことに 
なります. このような ファイル 名の 指定 は， 非常に 強力です が， 破壊的に もなります. たとえ 
ば， ファイル を 削除す る DEL コマンドで， この 指定 を 用いて， 

DEL * . * 

と 入力す ると， カレント ディレクトリの すべての ファイル を 削除して しまいます. このような 
使い方に は 十分 注意して ください. 

* ワイルド カード の 組み合わせ と 使用例 

2 種類の ワールド カード は， 組み合わせて 用いる ことができます. 
次に， ワイルド カードの 使用例 を いくつか 紹介し ます. 

PROGRAM . * r- 
フ アイ ル 名が 、、PROGRAM", 拡張 子 は 任意の ファイル. 

PROGRAM • C， PROGRAM • EXE, PROGRAM • MAP, PROGRAM • し IB, PROGRAM 

• DOC などが 該当し ます， 

* • COM i ： 

ファイル 名 は 任意， 拡張 子が 、、.COM" の ファイル. 

COMMAND • COM, ASSIGN • COM, DISKCOPY • COM な どが 該当 します 
DATA?? .DAT 

フ アイ ル 名が 6 文字で や DATA ケ で始、 ま り ， 拡張 子が や • DAT" の ファイル， 
DATA01 • DAT, DATA02 . DAT, DATAXX . DAT な どが 該当 します. 

SAMPLE* .?? 

ファイル 名が 、、SAMPLE" で 始まり， 拡張 子が 2 文字の ファイル. 

SAMPLE • 01， SAMPLE— A • 01, SAMPLE_A . 02, SAMPLE B . 01 な どが 該当 します- 
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TEST?? . * 

ファイル 名が 6 文字で "TEST〃 で 始まり， 拡張 子 は 任意の ファイル. 

TEST01 . BAS, TEST02 . EXE, TEST_A . EXE, TEST_A . C などが 該当し ま す. 

？?? ？?. * 

フ アイ ル 名が 5 文字 以下の ファイル. 

SORT . EXE, SYS . EXE, PRINT . EXE, MORE • COM, SYS • BAT な どが 該当 します. 

2.2.5 コマンドの 種類 

MS-DOS の コマンドに は， 、、内部 コマンドな と 、、外部 コマンド ク の 2 種類が あります. 

き 内部 コマンド 

内部 コマンド は， コマンド プロセッサ （COMMAND.COM) に 内蔵され ている コマンド 
で， メモリに 常駐して います. したがって， DIR コマンド による ディレクトリ リストに は 表示 
されません 力 5 ， 入力され ると 即座に 実行され ます. MS-DOS の 内部 コマンドに は， 次の ような 
ものが あります. かっこ （ ） 内 は， その コマンドの 省略 表記です. 



BREAK 


DIR 


PATH 


SHIFT 


CHDIR(CD) 


ECHO 


PAUSE 


TIME 


CLS 


EXIT 


PROMPT 


TYPE 


COPY 


FOR 


REM 


VER 


CTTY 


GOTO 


RENAME(REN) 


VERIFY 


DATE 


IF 


RMDIR(RD) 


VOL 


DEL(ERASE) 


MKDIR(MD) 


SET 





内部 コマンド を 実行 するとき は， コマンド 名 だけ を 入力し ます. 次に 述べる 外部 コマンドと 
異なり， ドライブ 名 や パス 名 を 付加す る こと はでき ません. カレント ドライブ， カレント ディ 
レクト リに 関係な く， コマンド 名 だけ を 入力 すれば， 即座に 実行され ます. 

参 外部 コマンド 

外部 コマンド は， プログラム ファイルの 形で， ディスクに 収められ ており， 必要に応じて （入 
力され た コマンドが 内部 コマンド でない 場合)， メモリへ 読み込まれて 実行され ます. したがつ 
て， 実行に 際して は， その コマンドが 収められた ディスクが ドライブに セットされ ていな けれ 

ばいけ ません. 、 

外部 コマンドの 実行に 際して は， その コマンドが 収められた， ドライブ 名， パス 名をコ マン 
ド 名の 前に 付加す る ことができます. なお， 階層 ディレクトリ 構造で は， 外部 コマンド を 捜す 

ディ レクト リ を 設定す る a コマンド 検索 パス" を 利用す ると 便利です （PATH コマンド 参 

照). '' 
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3f52^ MS-DOS の コマンド 



外部 コマンドに は， た EXE"， 、、.COM" という 拡張 子が 付いています. バッチ ファイル を 表 
わす 拡張 子、、. BAT* の 付いた ファイル も， 外部 コマンドと まったく 同様に 実行す る こ とがで き 
ます. 

これらの 拡張 子 は， MS-DOS で 動く すべての プログラムに 付く 拡張 子で あり， ユーザーが 開 
発した プログラム や， アプリケーション ソフ トウ エア も 外部 コマンドと 同様に 操作す る ことが 
できます， 



2.2.6 コ マン ドの害 式 

MS-DOS の コマンドの 害 式 は， 次のと おりです. 

コ マン ド名 [くコ マン ド オプション〉 •••] 

コマンド オプション は， コマンド を 実行す る 際に， MS — DOS に 与える 追加 情報です. 通 
常， コマンド オプション を 省略す ると， MS — DOS が あらかじめ 用意して いる 規定値 （デフ 才 
ルト 値） が 代入され ます. なお， コマンド によって は， コマンド オプション を 省略で きない も 
の もあります. 



コマンド オプションに は， 次の ような ものが あります. 



d ： 



ドライブ 指定 を 示します. ドライブ 名 （アルファべ ッ ト 1 文字） と， コロンに） 
の 組み合せ によって， 表現され ます. 



ファイル 名 コマンドで 利用す る， ファイルの 名前です. 拡張 子が 付いている 場合 は， これ も 

含めて ファイル 名と 呼びます. 



拡張 子 



パス 名 



スィッチ 



ピリオドと， 1〜 3 文字から なる ファイル 名の 拡張 子で， ファイル 名のす ぐ 後ろ 
に付きます. コマンド によって は， 拡張 子 を 省略で きる 場合が あります. 

ディ レク ト リ名を ¥ 記号に よって 区切りながら 並べた もので， 階 暦 ディ レク 卜 リ 
構造 中の ディ レク ト リ を 指します. 

MS-DOS コマンド を 制御す る もので， 通常， スラッシュ （/) と， アルファべ 
ット または 数字 1 文字から なります. 



バラ メータ MS-DOS コマンドの 実行の 際に 必要と なる， 細かい 情報 を パラメータと 呼び ま 

す. 多くの場合， 何 種類 か ある パラメータの 中から， 1 つ を 選ぶ ような 形と なつ 
ています （たとえば， 0N， OFF のい ずれ かとい うような）. 



2.2.7 

本 項で は 



ド に関する 共通 事項 

すべての MS-DOS コマンドに 共通す る 情報 を 解説し ます. 
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2.2 コマンドに M する 規約 



1. 多くの コマンド は， 1 つ 以上の コマンド オプション とともに 用います • ： 

2. MS-DOS は， 入力され た コマンド は， すべて 大文字に 変換して 解析した のち 実行し ます. 
したがって， コマンドの 入力 は， 大文字で も 小文字で も， また 両者が 混ざって いても かま 
いません. ただし， コマンド オプションに は， 大文字 • 小文字の 区別が 必要な 場合が ありま 

す. ， 

3. コマンド 名と コマンド オプション は， 区切り 記号 （デリミタ） で 区切りながら 入力し ます. 
区切り 記号に は， 通常 スペース （空白） や， カンマ （，） を 用います. 

例 COPY ABC . DOC XYZ.DOC 
REN FILE. OLD, FILE. NEW 

セミコロン （：）， 等号 （ = )， タブな ども， 区切り 記号と して 用いられます. ただし， 
コマンド によって は， 利用で きない 場合 も あるので， その コマンドの 書式に 注意して くだ 
さい. 

4. ファイル 名の 指定の 中には， 区切り 記号 を 含める こと はでき ません （2.2.1 ファイル 名に 
用いる ことができる 文字 参照). 

5. メ ッ セージと ともに， 

どれ か キー を 押してく ださい. 

という 表示が なされる 場合が あります. このような とき は， メッセージに 従った 処置 を 行 
つた 後， どれ かの キー （スペース キー や リターン キーな ど） を 押してく ださい. 

6. 拡張 子 を 持った ファイル 名 を 指定す る 場合 は， 拡張 子 も 含めて 指定し ます. ただし， コマ 
ンド によって は， デフォルトの 設定に よって， 拡張 子 を 省略で きる 場合が あります. 

7. MS-DOS は， コマンドが タイプされ， リターン キーが 押される と， 処理 を 開始し ます. 



8. 実行中の コマンド は， 多くの場合， + 回 キー （[qi^J キー を 押しながら， [^キ 
一 も 押す） によって， 実行 を 中止す る ことができます. 

9. ワイルド カード （？と *) と， デバイス ファイル 名 （PRN, CON など） は， コマンド 名と 
して 利用す る こと はでき ません. したがって， たとえば， "PRN.EXE" のよう な プロ グラ 
ム ファイル を 作成す る こと はでき ません. 

10. ディスプレイへの 出力が 1 画面 分よりも 多い と， 表示 は どんどん スクロール （流れる よう 
な 表示） してし まいます. このような 場合 は， [CTRL | +同 キ一 （ ICTRLI キ一 を 押しな 



がら， [f] キー も 押す） によって， スクロール を 止める ことができます， 表示 を 再開す るに 
は， 任意の キー （スペース キー や リターン キーな ど） を 押します. 



第 2 章 MS-DOS の コマンド 



11. コマンド 入力の 際に， MS-DOS の テンプレート 機能 を 利用す る ことができます （第 4 章テ 
ン プレート 機能と ファンクションキー 参照). 

12. コマンド プロセッサの 表示す る プロンプト は， PROMPT コマンドで 変更して いない 限り. 
カレント ドライブの 名前 （アルファ ペット 1 文字） と， 、、〉 "記号の 組み合せです. 

13. ディスク ドライブ を 、、送り 側" 、、受け 側" と 呼んで K 別す る 場^が あります. 、、送り 側" と 
は， ファイルの コピーな ど を 行う 場合に， 元と なる ファイルが 収められ ている ディスク や 
ドライブ を 指します. 、、受け 側" と は， コピー される ファイルが 収められる ディスク ゃド 
ライブ を 指します. 

2.3 MS-DOS の コマンド 

この 章で 解説して いる コマンド は， 2 つの 部分に 分けられ ています. 
• 一般の MS- DOS コマンド 

秦 バッチ コマンド 

コマンド は 外部 コマンド か 内部 コマンドの どちら かに 分類され ます. 外部 コマンド は， それ 

ぞれ ディスクに ファイル として 存在して います • 内部 コマンド は， MS-DOS ディスクの COM 
MAND.COM ファイルに 含まれて います • 各 コマンドの 見出しの 下に これらの 区別が 表示 さ 
れ ています. 

MS-DOS コマンドの いくつか は， ネッ ト ワーク 上の ファイル に対して は 使用で き ません • も 

し， それらの コマンド を 実行しょう とした 場合， MS — DOS は ネットワーク ドライブ に対して 
は 処理で きない 旨の エラー メ ッ セージ を 表示し ます • ' 

ネ ッ ト ワーク 上で 使用で きない コマンドに は， つぎの マークが 表示され ています • 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



本章で は 次に 掲げた コマンド について 解説し ます. カツ コで 囲まれて いるの は コマンドの 別 
表記で， 動作 は 同じです. 



APPEND 


データ フ アイ ル 検索 パスの 設定 




ASSIGN 


論理 装置の 物理 装置への 割り当て 変更 を 行う. また ある ドライブ 名 を 




別の ドライブに 割り当てる 




ATTRIB 


ファイルの アトリビュート （« 性） の 設定 または 表示 




BACKUP 


ハード ディ スクの バックアップ を 作成す る 




BATKEY 


バッチ ファイル 内での キー入力 を 可能に する 




BREAK 


| CTRL |+ 回の 機能の 設定 




CHDIR (CD) 


ディ レクト リの 変更と カレン ト ディ レクト リの 表示 




CHKDSK 


ディレクトリ を 検査して， ディスクの 状態 を チヱ ック 




CLS 


画面 データの 消去 




COMMAND 


MS-DOS の 内部 コマ ン ドの 処理 




COPY 


指定され た ファイルの コピー 




COPYA 


補助 入出力 装置との データ 転送 




COPY2 


固定 ディスクの ファイルの 退避 • 復帰 




CITY 
レ 丄 丄 i 


入出力 デバイスの 変更 




し JL VylVl 


メニュ 一方 式で CONFIG . SYS フ アイ ルを 生成す る 




DATE 


日付の 表示と 設定 




DFI (ERASE) 


指定した ファイルの 消去 






ディ レク ト リ 情報の 表示 






ディスクの コピー 




ni IMP 


ファイルの ダンプ 




EMSMNT 


EMS ページ フレームの 状態 を 切り替える 




EXE2BIN 


実行可能な ファイル を バイナリ 形式に 変更す る 




EXIT 


COMMAND モー ド から アプリ ケーシ ヨン プログラム 


へ 制御 を 戻す 


FC 

纖 


2 つの フ アイ ルの 内容の]: 匕較 

一- ' 1 ' • 1 v u ーノ>*しナ入 




FIND 


文字列の 検索 




rOKMA 1 


ディスク を フォーマット （初期化） する 




HDUTL 


【も 1 定 デ イス クの 麵検 おや 代替 トラック t& 理 




JOIN 


ディスク ドライブ を パス 名に 結合す る 




KEY 

LABEL 、 


ファンクションキーの 設定 

ディスクの ボリ ユー ムラ ベル を 変更 または 削除す る 




LINK 


オブジェ ク トモ ジュールの リ ンク 




MKDIR (MD) 


ディ レク ト リの 作成 
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MORE 1 画面ず つの 出力 , 

MSASSIGN ドライ ブを 別の ドライ ブ 名に 割り当てる 

PATH コマンド を 捜す パスの 設定 

PRINT ノ、 • ック グラウンドで プリンタに 出力す る 

PROMPT コマンドの プロンプト を 指定す る 

RECOVER ディスクの 修復 

RENAME (REN) ファイル 名の 変更 

RENDIR ディレクトリ 名の 変更 

REPLACE 古い バージョンの ファイルの 更新 

RESTORE BACKUP コマンド で 作成 された バックアップ ファイル を 復元す る 

RMDIR (RD) ディレクトリの 消去 

SET 文字列の 値 を 他の 値に 設定 

SHARE ファイルの 共有 や ロック を 行う 

SORT データ を アルファべ ッ ト順 または 逆順に 並び かえる 

SPEED RS-232C パラメータの 設定 

SUBST ドライブ 名で パス 名 を 置き換える 

SWITCH メモリ スィッチの 更新 

SYS システム ファイル を 指定され た ドライ ブへ 転送す る 

TIME 時刻の 表示と 設定 

TREE 指定され た ドライブの ディ レク 卜 リ と サブ ディ レク 卜 リの パス 名の 表示 

TYPE 指定した フ アイ ル 内容 を 表示す る 

VER MS-DOS の バージョン 番号 を 表示 厂 

VERIFY ディスクへの 害き 込みの 検査の 切り替え 

VOL ディスクの ボリューム ラベルの 表示 

XCOPY 下位 ディ レク ト リを 含めた ファイルと ディ レクト リの コピー ； 
バッチ コマンド 

ECHO バッチ 処理 中の スクリーン 出力の 切り替え 

FOR バ ッ チ 処理 や フ アイ ル 処理 を 反復して 行う 

GOTO バッチ ファイル 処理の 流れ を く ラベル〉 で 定義され ている 位 R へ 移す 

IF 条件 判断に 応 じて バ ッ チ 処理 を 行う 

PAUSE バッチ 処理の 一時停止 

REM ノ、 ♦ ッチフ アイ ル での コメント の 表示 

SHIFT バッチ 処理に おける 再配置 可能 パラメータの 移動 
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APPEND 



外部 コマンド 



nor 



データ フ アイ ルの 検索 ノ 、'ス を 設定 します. 



□ APPEND [く d:>] [〈ディレクトリ 名〉] [； [<d:>] [く ディレクトリ 名 >]•••] 
または APPEND; 



または APPEND /R ' 

APPEND コ マン ドは， MS-DOS が データ フ アイ ルを 探す データファイル 検索 
パス を， 指定した ディレクトリ 名に 設定し ます. データファイル 検索 パス は， デ 
ィ レクト リ名を セミコロン （；） で 区切りながら 並べる ことで， 複数個 設定す る こ 

とがで きます. 

コマンド 名 だけ を 入力す ると （、、APPEND" のように）， MS-DOS は， 現在 設定 
されて いる データファイル 検索 パス を 表示し ます. 

現在 設定 されて る データ フ アイ ル 検索 ノ 《スを 削除し た い 場合 は， コマンド 名 に 
セミコロン （；） だけ をつ けて， 次のように 入力し ます. 

APPEND ； 

こ の 設定に よって， MS-DOS は データファイル を カレント ドライブの カレン 
ト ディ レクト リ だけで 探す ようになります. 

現在の 設定 を 取り消す とともに， APPEND コマンドが 使用して いた メモリ を 
解放 するとき は，/ R スィ ツチ を 使用して， 次のように 入力し ます. 

APPEND /R 

APPEND コマンド は， すべての データファイル 検索 パスに ついて， ファイル 名 
拡張 子に 閱 係な く， 次の MS-DOS システム コールに よって ファイル を 探します. 



コード 



OFH 
23H 
3DH 



ファイルの オーブン （FCB) 
ファイル サイズの 取得 
ハン ドルの オープン 



APPEND コマンド では， ネットワーク 上の 離れた リモート データファイルに 
対しても データ フ アイ ル 検索 バス を 設定す る こ と がで きます. 
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注意： 

ASSIGN コマンドの ドライ ブ 指定 と 併用す る 場合 は， 必ず APPEND コマンド 
を 先に 使用して から， ASSIGN コマンド を 使用して ください. 

APPEND は， すでに 存在す る ファイルの 検索に のみ 有効で あり， ファイルの 
生成 （MS-DOS システム コール 3CH などに より） を 行う 場合に は， フルパス 
名 を 指定す る 必要が あります. " 

例えば EDLIN で APPEND 指定した ディ レク ト リ 内の ファイル を 更新す る 場 
合， 更新 後の ファイル は， APPEND の 対象と ならない ため， EDLIN の ファイル 
指定で ¥ で 始ま る フ ル パス 名 を 用いる 必要が あ ります. 

例：. 

データ フ アイ ルを 検索す る ディ レクト リ名 を， ドライブ B の ディレクトリ 
LETTERS, ドライブ A の ディ レク ト リ REPORTS に 設定した いと 想定し ます. 
この場合， コマンド 入力 は 次のようになります. 

APPEND B: LETTERS ； A: REPORTS 
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2,3 MS-DOS の コマンド 



ASSIGN 

外部 コマンド 



機 能 



害 式 



MS-DOS の 論理 装置に 1 つ 1U± の 物理 装置 を 割り当てます. また， ドライブ 名 を 
別の ドライ ブに 指定す る ことができます. 

ASSIGN [〈論理 装置 指定 > = < 物理 装置 指定〉] I /? 



〈論理 装；！ 指定〉 二 〈物理 装! S 指定〉 で， 論理 装置に， 実際の 物理 装 S3 を 対応 させ 
ます. 

論理 装置 指定に は， 次の 中から 1 つ を 選択で きます • 



CI (コンソール 入力） 

CO (コンソール 出力） 

PR (プリンタ 出力） 

AI (補助 入力） 

AO (補助 出力） 

物理 装 [H 指定に は， 次の 中から 1 つ を 選択で きます. 



KD 


または 


KEYBOARD 


(キーボード） 




SN 


または 


SCREEN 


(スク リーン） 




R0 


または 


RS232C-0 


(棟 準 RS-232C インター フヱ イス） 




R1 


または 


RS232C-1 


(RS-232C インター フヱ イス 拡張 ポー 


卜 1) 


R2 


または 


RS232C-2 


(RS-232C ィ ンタ一 フヱ イス 拡張 ポー 


ト 2) 


PR 


または 


PRINTER 


(プリ ンタ） 




DY 


または 


DUMMY 


(ダミー） 





出力装置 として ダミー （DY または DUMMY) を 割り当て ると， 実際の 出力 は 
行われません. 

論理 入力 装！ R の CI， AI に は， KEYBOARD, RS232C-0, RS232C-1, RS232C 
-2 の 物理 入力装置の 中から， いずれ か 1 つ を 割り当てる こ とがで き ます. 

論理 出力装置の CO， AO, PR に は， SCREEN, PRINTER, RS232C-0, RS232C 
-1, RS232C-2 の 物理 出力装置の 中から， 最大 4 つまで を 割り当てる ことができ ま 
す. コマンド ライン 上で 複数の 物理 出力装置 を 割り当てる とき は， 物理 装置 指定 
を スペース （空白） で 区切って 指定し ます. 
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例 ， く 

ASSIGN CO=SCREEN PRINTER 

ASSIGN CO=SN PR 

最初の 例 は， コンソール 出力 （CO) を ディ ス プレイと プリ ンタへ 割り当てる コ 
マンドです. 2 番目の 例 は， 省略 形 を 用いた コマンド 入力で， 働き は fi 初の もの 
と 同じです. 、. • 

ASSIGN コマンド 名のみ を 入力す る （パラメータ を 省略す る） と， ASSIGN コ 
マンド は， 次の ような 画面 を 表示し， メニュー 選択に よる パラメータの 設定が で 
きます. 



PC 一 9800 シリーズ ASSIGN コマンド Ver. 4.10 
Copyright (C) NEC 1988 一 



理装 E] 



コンソール 



コンソール 出力 

補助 入力 
補助 出力 

プリンタ 出力 
ドライブの 指定 
ドライブの 解除 

終 了 



[物理 装 E] 

キ一 ポー ド 



RS232C-0 
プリンタ 
OFF 



コ ン ソ一ル 入力の 投定を 行います 

矢印 キー （t*4*— ) で 項目 を « 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と、 処理 を 中止す る ことができます） 
fc«.aiy RS232C-0 RS232C-1 RS232C-2 

、 

" メニュー 選択に よる パラメータの 設定で は， 画面に 表示され る メッセージに 従 
つて， カーソル 移動 キー ゃリ ターン キー を 操作す る だけで バラ メータの 設定 を 行 

うこと がで きます. その 際， キーで 論理 装置 を 選択し， EH3 キーで 物理 装 
置 を 選択し ます. 

ドライブの 指定 

r ファイルの 入出力の ための ドライブが 固定 的に 決って いるよう な アプリ ケーシ 
ヨン プログラム を， 異なる ドライブ 環境で 動作させる ような 場合， この ドライブ 

の 指定が 有効です. 
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ドライ ブ名を 他の ドライ ブに 指定す る 場合 は， ま ず ASSIGN コマンドの コマ 
ンド 名のみ を 入力し， メニュー 選択 画面 を 表示させます. 次に， メニュー 選択 画 
面の 中から， や ドライブの 指定〃 の 項目 を 選択し， パラメータ を 次のように 入力し 

ます. 
X=Y 

ここで X は， 読み込み/害き 込み 時に， 現在 指定して いる ドライブ 名です. Y 
は， 変更 後の ドライブ 名です. 

複数の ドライブの 指定 を 行う こと もで き， 次のように， 空白で 区切って パラメ 
—タを 入力し ます. 

例 

A=C B=C 

指定した ドライブ を 解除す る 場合 は， メニュ 一 選択 画面から， 、、ドライ ブの 解除" 
を 選択し ます. 

また 、、ドライブの 解除〃 で 、、はい〃 を 選択した 場合 は， 指定した ドライブ を 解 
除 するとと もに ASSIGN コマンドの 常駐 部分 を 解放し ます. この 機能に より， 
メモリ を 有効に 活用す る こ と がで き ま す. 

注意： 

BACKUP コマンド， RESTORE コマンド， PRINT コマンド を 使用して いる 
場合， または 通常の MS-DOS の 操作 をして いる 場合に は， ASSIGN コマンド を 
使用すべき ではありません. なぜなら ASSIGN コマンド は， 実際の ドライブ 情 
報 を ^求す る コマンド に対して， 本当の デバイス を 隠して しまうた めです. 

FORMAT コマンド， DISKCOPY コマンド は， どのような ドライブの 割り 当 
て も 無視し ます. 

RS-232C 拡張 ボードが 実装され ていない とき は， 拡張 ポート （RS-232C- 
1 . RS-232C-2) の 割り当て はでき ません. 

ドライブの 指定と 解除に は， カレント ドライブの カレント ディレクトリに 
MSASSIGN . COM が 存在し なければ な り ません. 
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ATTRIB 

外郎 コマンド 

I 機能 I ファイルへ， リードオンリー (読み込み のみ) の * 性 を 股 定また は 削除し ます. ま 

た， 現在の ファイルの 属性 を 表示し ます. 

I 書式 I ATTRIB [ + R | -R] [+A | -A] [<d:>] [く ファイル 名〉] 

I 解脱 I アプリ ケーシ ョ ン プロ グラムが， ファイル を リー ド /ライ ト （読み込み/害き 出 

し） の 両方の 許可で オープンした ときに， ATTRIB コマンド は， ネットワーク 上 
の ファイル も 含めて， リードオンリー （読み込み のみ） とします. • 

+ R フ アイ ルの厲 性 を リード オン リー （読み込み のみ） にす る. 
一 R ファイルの リード オンリ 一の 厲 性 を 解除す る. 

+A ファイルの/ S 性 を アーカイブに する. ♦ 
一 A フ アイ ルのァ 一 カイ ブの 厲 性 を 解除す る. 

[く d:>] く ファイル 名〉 では， « 性 を 設定したい ファイルの 名前 を， ルート ディ レ 
ク ト リ （¥) から 始まる フルパス 名で 指定し ます. 

BACKUP, RESTORE, XCOPY コマンド は， 選択 的な バ ック アツ プ Z 復元/ 
クロス コピーに ァー カイ ブ厲性 を 使用し ます. BACKUP コマンドの/ M ス イツ 
チ によって バックアップ する ファイル を 選択したり， XCOPY コマンドの ZM,/ 
A コマンド によって コピーす る ファイル を 選択す るた めに， +.A ，一 A オプション 
' を 使用す る ことができます. 

カレント ドライブの 特定の ファイルの 展性 を 表示す るに は， ATTRIB コ マン 
ドと， パス 名 を 付けた ファイル 名 を 入力し ます. 特定の ディレクトリ 中の すべて 
の ファイルの 厲性を 表示したい 場合 は， パス 名の 後ろに ワイルド カード * . *( す 
ベての ファイル を 表わす） を 付けます. 

例： 

次の 例 は， フ アイ ル、、 REPORT . TXT" を リードオンリー （読み込み のみ) 厲性 
に 設定し ます. 

ATTRIB +R REPORT.TXT 

ドライブ A の カレント ディ レク ト リ屮 で，. BAK という 拡張 子 を 持たない すべ 
ての ファイル を， XCOPY コマンド によって ドライブ B に コピーし たいと 想定し 
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ます. この場合 は， 次のように コマンド を 入力し ます. 、 

ATTRIB +A A: 木. 氺 
ATTRIB -A A ： * . BAK 

そして， 

XCOPY A ： B: ZM 

または， 

XCOPY A ： B:/A 

XCOPY コマンドに/ M スィッチ を 付ける と， ファイルの ァー カイ ブ厲性 は， 
コ ピーの 終了 時に 解除され ます. 
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BACKUP 

外部 コマンド 



： 機 能: 



害 式 



固定 ディスクから フロッピィ ディスクに， 一つ または それ以上の ファイルの バ 
ク アップ を 作成し ます. 

BACKUP [<d ： >] [く ファイル 名〉] [«J ： >] [/S] [/M] [/A] 
[/P] [/D ： く 日付〉] [ZT ： く 時刻〉] [/L ： く ファイル 名〉] 



、リ 



最初の く d ： 〉 〈フ アイ ル名〉 に は， パッ ク アップす る 固定 ディスクの ファイル ま 

たは ディレクトリ を 指定し ます. 次の く d:〉 に は， ノ マック アップ ファイルが 作成 

される ディスク ドライブ を 指定し ます. 特定の スィッチ を 指定し ない 限り， バッ 
ク アップ フロッピィ ディスク 上の ファイル は， 新しい ファイルが 作成され る 前に 

削除され ます. 

BACKUP コマンド では 以下の スィッチ が 使用で き ま す. 

ZS 
/M 



ZP 



/D: 
/T: 
/L: 



サブ ディ レクト リ も バックアップ します. 

赚のパ ック アツ プ 以後に， 変更の あつ たフ アイ ル だけ をバ ック アツ ブし 
ます. 

すでに バックアップ フロッ ピ イデ イス ク上 にある， バックアップされ たフ 

アイ ルに 追加し ます. 古い ファイル を 削除し ません. 

それぞれの フロッピィ ディスクに， 可能な 限りた く さんの ファイル を 詰め 

込みます. ディスク をい つばい にす るのに， サブ ディレクトリ を 作る しか 

方法がない 場合， フロッピィ ディ スクに は サブ ディ レク ト リが 作成され ま 

す. 

指定され た 曰 付 以降 に 変更され た ファイル を バックアップ します. 



指定され た フ アイ ル にバッ ク アツ プ 記録 を 作成し ま す. フ アイ ル 名が 省略 
された 場合， 最初の く d: 〉 で 指定され た ドライブ （固定 ディスク） の ルー 
ト ディ レク 卜 リに BACKUP.LOG という ファイルで 作成され ます. バッ 
ク アップ 記録 を サブ ディ レク ト リ 下に 作成したい 場合に は， く ファイル 名〉 
を， ¥ で 始まる フルパス 名で 指定し ます. バックアップ 記録 ファイルの 1 
行 目に は [date time] が あり， これ は バックアップが 行われた 日付と 時刻 
を 表して います. 以降， バックアップ された ファイルの 記録が， それぞれ 
の ファイル ごとに 1 行ず つ 作成され ます. これらの 行に は， ファイル 名と 
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その ファイル を 含んで いる フロッピィ ディスク の 番号が 記録 されます. こ 
の 情報 は， フロッピ イデ イス ク から 特定の フ ァ ィ ルを 復元す ると き に 使用 
する こ とがで きます. 復元す るた めに， どの ディ スクを 指定 すれば よい 力、， 
ファイル を 捜さなくても， 確実に 知る ことができます. もし， すでに バッ 
ク アツ プ 記録 フ アイ ルが ある 場合, 現在の 記録 は ファイルに 追加され ます. 

例 

次の 例 は， ドライブ C の カレント ディレクトリ にある ファイル を， すべて ドラ 
イブ B に バックアップし， バックアップ 記録 を ドライブ c の ルート ディ レクト リ 
に BACKUP.LOG という 名前で 作成し ます. 

BACKUP C ： B ： / L ： 

次の 例 は， ドライ ブ A の SOURCE ディ レク ト リ内 にある ファイル のうち， 
1989 年 11 月 19 日 以降に 変更され た ファイル のみ を， ドライブ B に バックアップし 
ます. バック アツ ブ^ 錄は， ドライブ A の LOG ディレクトリ 内に LOGFILE とい 
う 名前で 作成し ます. 

BACKUP A ： ¥SOURCE B ： /D ： 1989 — 11 一 19 /L ： A ： ¥LOG LOGFILE 

BACKUP プログラム は， 以下の エラー レベル を 設定し ます. エラー レベル 
(ERRORLEVEL) について は， バッチ 処理 コマンド IF の 項， および MS-DOS プ 
ログ ラマーズ リ ファレン ス マニュアル を 参照して く ださい. 

0 正常終了 

1 バックアップ する ファイルが みっかり ません. 
3 ユーザー によって 中止され ました. 
4 エラーに よって 中止され ました. 
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ATKEY 

；コ マン ド 



機 能 キー入力 を 受け付け， キー入力に 対応した 数値 を ERRORLEVEL を 返します. 



害 式 BATKEY く ファンクション 番号〉 く メッセージ 文字列〉 



解 税 



く メッセージ 文字列〉 で 指定され た 文字列 を 表示し， 1 文字 （1 バイ ト コード） 
の キー入力 を 受け付けます. キー入力 によって， 対応した 数値が ERROR- 
LEVEL に 返されます. この コマンド は， おもに バッチ ファイル 内で キー入力が 
必要な ときに 使用し ます. 

〈ファンクション 番号〉 に は， 0, 1, 2 のい ずれ か を 指定し ます. く ファン クシ 
ヨン 番号〉 の 指定に よって， 入力 可能な キーお よび ERROLEVEL に 返される 数 
値が 以下の ように 異なります. 

0 •••••• 0〜9 の 数字の 入力 を 可能に します. ERRORLEVEL に は 入力 された 数 

字 （0〜9) が 返されます. 
1 …… 、、Y〃 または 、、N〃 の 入力 を 可能に します. 入力 は 大文字， 小文字と も 
' 受け付けます， ERRORLEVEL に は 、、Y" のとき 0, 、ず のとき 255 が 

返されます. 

2 …… 1 バイ トコ一 ドを 発生す るすべ ての キー入力 を 可能と します. ERROR- 
LEVEL に は 入力 さ れた キーの ASCII コード が 10 進数で 返 されます. た 
とえば A を 入力す ると 65 が， a を 入力す ると 97 が 返されます. ただし， 
制御 コー ド な どの 一部に は 受け付け られ ない も のが あ ります. 

使用例 

次の 例 は， 大文字の Z が 入力 される まで キー入力 を 待ち 続ける バッチ ファイル 
の 例です. 

ECHO OFF 
： LOOP 

BATKEY 2 Z と 入力して, ください 

IF ERRORLEVEL 91 GOTO LOOP 

IF NOT ERRORLEVEL 90 GOTO LOOP 

注意： 

く ファンクション 番号〉 に は 3 以上 を 指定し ないで ください. 
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BREAK 

内部 コマ ン ド 





式 


* 


脱 



CTRL j+ 回 のチ x ッ ク 機能 を 設定 します. 



BREAK [ON I OFF] 



BREAK は， 通常 OFF に 設定され ています （BREAK OFF). この 状態での 
1 CTRL |-f[Cl が 押 された かどう かの チェック は， プロ グラ ムが MS-DOS の コンソ 
ール 入出力， プリンタ 出力の 機能 （ファンクション リクエスト） を 利用して いる 
とき だけ 行われます. 

BREAK を ON に 設定す ると （BREAKON), I CTRL の チェック は, す 
ベての MS-DOS の 機能 （ファンクション リクエスト） を 利用す るた びに 行われる 
ようになります. このように 設定す ると， ディスク 入出力 時な どに も チェックが 
行われる ようになり， 通常 は 処理の 中止が で きないと きで も 1CTRL1-I-[C1 による 
処理の 中止が でき るよう になります. 

たとえば， アセンブル や リンク 処理 中 は コンソール 入出力 は 行われず， デ イス 
ク 入出力が 頻繁に 行われる ので， 通常 は rCTRLl+[Cl に よ る 処理の 中止 はでき ま 
せん （BREAK OFF). このような ときに， BREAK ON に 設定す ると ディスク 
入出力の 際に も チヱ ック が 行われる ようになります. 

パラメータ （ON OFF) をつ けずに BREAK コマンド だけ を 入力す ると， その 
と き の 設定 状況が 表示 されます. 
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内部 コマンド 



□ 



ト リ を 別の デ ィレク トリに 変更し ます. また そのと きの カレ 
ト ディレクトリ を 表示し ます. 



害 式] CHDIR [<d ： >] [く パス 名〉] 



CD 



I 解 SII カレント ディレクトリ が ¥BIN¥USER¥JOE で， 他の ディレクトリ （たとえ ば 

¥BIN¥USER¥SUE) へ 変更したい 場合 はつぎの よ うに 入力して ください. 



CHDIR ¥BINVUSER¥SUE [^] 



これにより， 新しい ディレクトリへ 移ります • 



この コマンド では 略記法 も 使えます. 



ず 
し 



CHDIR . , 

の コマンド を 入力す ると カレント ディ レク ト リが親 ディ レクト リへ 移ります. 

CHDIR に パス 名 を 指定 しないと， そのと きの カレント ディ レク ト リ を 表示し 

ます • カレント ディレクトリが ドライ ブ A O¥BIN¥USER¥J0E のとき に 
CHDIR0] と 入力 するとつ ぎの よう に 表示され ます. 

A ： ¥BIN¥USER¥JOE 

また， CHDIR B: と 入力す ると， ドライブ B の ディスクの カレント ディ レク 
ト リ を 表示し ます. 

この コマンド は， 現在の カレント ディ レク ト リ がわから なくなった ときな どに 
有効です. 
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CHKDSK (CHECK DISK) 




外部 コマンド 



指定され た ドライブの ディ レク ト リを 19 ベ， ファイル および ディスクの 状態 をレ 
ポートし ます. 

[_ 書 式」 CHKDSK [く d:>] [く ファイル 名〉] [/F] [/V] 



ディ レク ト リに 誤りが ないか， ディ スク にどの 程度 余裕が あるか を チェックす 

るた めに 使用し ます .CHKDSK は， ディ レク ト リに 誤りが あると エラー メ ッセ一 
ジ 表示 をし， 誤りがない 場合に は ステータス レポート （状況 報告） を 表示し ます. 

ステータス レポート の 表示の 一例 
ディスク MS-D0S2 は 1985-09-01 00 ： 00 に 作成され ま した. 



649216 


バイ ト 


： 全 ディスク 容量 


59392 


バイ 卜 


： 2 個の システム ファイル 


2048 


バイ ト 


： 2 個の ディレクトリ 


104448 


バイ ト 


： 15 個の ユーザー ファイル 


483328 


バイ ト 


： 使用可能 ディスク 容量 



131072 バイ ト： 全 メモリ 
72544 バイ ト ： 使用可能 メモリ 

/F スィッチ が 指定 される と， ディスクに 論理 エラー （フ アイ ル記錄 情報の 不整 
合な ど） が 発見され たと きに， その 情報の 自動 修復が 行われます .ZF スィ ツチが 

指定され ない 限り， H 動 修復 は 行われません. 
ZV スィッチが 指定され ると， エラーメッセージの 他に， ディレクトリの 詳し 

い 状況が 報告され ます. 
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CLS 

内部 コマ ン ド 



画面の データ を 消去し ます. 



CLS 



CLS コマンド により MS-DOS は ディ ス プレイに ANSI エスケープ シ ーケン 
スの ESC[2J (画面 を 消去す る コード） を 出力し ます （この エスケープ シ ーケン 
ス について は r 10.3.3 エスケープ シーケンス」 を 参照して ください）. 
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COMMAND 

外部 コマ ン ド 



ド プロセッサ を 起動し ます. 



害 式」 COMMAND [<d ： バ パス 名〉] [〈デバイス 名〉] [ZP][/C 〈文字列〉] [/E ： <N>] 




この コマンド は， 新たに コマンド プロセッサ を 起動し ます. （MS-DOS の 内部 
コマンド はすべ て コマンド プロセッサに 含まれて います） • 

コマンド プロ セ ッサ は， メモリ に 常駐 部と 非 常駐 部の 2 つの 部分に 分けられて 
読み込まれます. アプリケーションプログラム によって は， それらが 実行され た 
とき， C0MMAND.COM の 非 常駐 部に 重ね 書きされ ます. このような 場合， 非 
常駐 部に 属する コマ ン ドが 実行され る と， コ マン ド プロセッサの 常駐 部 は 非' » 駐 
部 を 再び読み 込む ために， COMMAND . COM ファイル を ディスクから 探し ま 

す. 

<d: >< パス 名〉 は， 非 常駐 部の 再読み 込みが 必要な 場合に， COMMAND . COM 
ファイル を 捜す 場所 を， コマンド プロセッサに 指示し ます. 

く デバイス 名〉 は 入力お よび 出力の ための， 別の デバイス （例えば AUX) を 使用 
する 場合に 指定し ます. 詳しく は CTTY コマンド を 参照して ください. 

ZP スィッチ は， C0MMAND.COM に， それ 以上 高い レベルへの 抜け出し を 

禁止す るよう 指示す る ものです. 

ZC スィ ツチ を 使用す る 際 は， コマンド 中で 最後の スィッチ として 使用して く 
ださい. ZC スィ ツチ は， く 文字列〉 で 指定され た コマンドの 実行 を コマンド プロ セ 

ッサに 指示し， 終了後 戻ります. 

/E スィッチ は， 環境 文字列の ために 確保され る メモリ （環境 文字列 テープ 
ル） の 大きさの 初期値 を 変 K します. 大きさの バイト 数 は 160〜32768 の 整数 <N〉 
で 指定し ます. 指定した 数値 は 16 バイト 単位で 切り上げられます. たとえば/ E: 
161 と 指定す ると， /E: 176 のとき と 同じ 176 バイ トが 確保され ます. 

なお， /E スィ ツチ を^ 略した 場合の デフォルトの 値 は 160 です. 

※ノ E スィ ツチの パラメータ 指定 方法 は， MS-DOS の バージョン によって 変わる 
可能性が あります. 
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例 



COMMAND /C CHKDSK B: ^ 



は コマンド プロセッサに 以下の 指示 をし ます • 

1 現在の プログラムの もとで， 新たに コマンド プロセッサ を 起動せ よ • 
2 や CHKDSK B: " を 実行せ よ • 

3 最初の コマンド プロセッサに 戻れ • ， 

第 9 なノ システムの 構築" にある CONFIG.SYS ファイルの 例 を 参照し， COM 
MAND で 使用され ている パス 名と ZP スィ ツチ を 参照して ください • 
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COPY 

内部 コマンド 

I 機 能 I ファイルの コピー を 作成し ます. コピー は ファイル 単位で も， ディレクトリ 単位 

でも 行えます. また ファイルの 速 結 も 行う ことができます. 

I 害 式 I COPY {< ファイル 名〉 | く パス 名 >} [ZA] [/B] { く ファイル 名〉 | く パス 名〉 } 

[/A] [ZB] [ZV] 

COPY く ファイル 名〉 十く ファイル 名〉 + [く ファイル 名〉'"] く ファイル 名〉 

I 解 脱 I 第 1 の パラメータ （左側の { }) で 指定され た ファイルの コピーが， 第 2 のパ 

ラ メータ （右側の { }) の ファイル 名で 作成され ます. 両方の パラメータ がまつ 
たく 同じ 場合 は， 自分自身へ コピーす る ことにな り， COPY コマンド は 中止 さ 
れ， つぎの メッセージが 表示され ます. 

コピーす る こと はでき ません. 
0 個の ファイル を コピーし ました. 

第 1 パラメータが パス 名の 場合 は， 指定され た ディ レク ト リの すべての フ アイ 
ルが コピーの 対象と なります. 
第 2 パラメータの 指定に は， つぎの 4 通りが あります. ' 

1. 第 2 パラメータが 省略され た 場合， コピー は カレント ドライブの カレント デ 
ィ レク ト リへ 行われます. 

2. ドライブ 名 （d:) だけが 指定され た 場合， 指定され た ドライブの カレント デ 
ィ レク ト リへ コピー されます. 

3. ノくス 名が 指定され た 場合， 指定され た ディレクトリへ コピー されます. 

1〜 3 の 場合で は， コ ピー は 第 1 パラメータで 指定され た ファイルと 同じ 名 
前で， 個別に 行われます. 

4. 第 2 パラメータで ファイル 名が 指定され た 場合に は， 第 1 パラメータが パス 
名と フ アイ ル名 では 処理が 異な ります. 

第 1 パラメータが フ アイ ル 名の 場合 は， 指定され た ファイルが 指定され た 名 
前で コピー されます. 

第 1 パラメータが パス 名の 場合 は， 指定され た ディ レク ト リに 登録され てい 
るすべ ての ファイルが， 自動的に 連結され， 第 2 パラメータで 指定され たファ 
ィルへ コピー されます. 
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ファイル を コピーす る 場合， 複写 元と 複写 先の ディ レク ト リが 同じ カレント デ 
ィ レクト リ ならば， フルパス 名で 指定す るよりも ファイル 名 だけ を 指定した ほう 
がよ いでしょう. • 

スィッチ は， ベリファイ を 指定す る ものです. ディスクへ 害き 込み を 行つ 
た 直後に その 内容 を 読み出し， 害き 込み エラーが 生じて いない かの チェック を 行 
う ものです. コピー は 完全に 行われ ますが， 処理 速度 は 遅くなります. 

/A は ASCII ファイルと して， ZB は パイ ナリ ファイル として， 指定され た フ 
' アイ ルが 処理され る こと を 意味し ます. それぞれの スィッチ は， 処理す るフ アイ 
ル 名に 付け， 別の ZA または/ B が 指定され るまで， コマンド 中の 残りの フ アイ 
1 ル すべてに 適用され ます. 

複写 元の フ ァ ィ ル 名に 付け られた 場合 

/A ファイル は ASCII ファイル （テキス ト ファイル） として 処理され ます. ファ 
ィル 中の データ は， ファイル 終了 記号 （EDLIN では CTRL-Z) を 含む 行 ま 
でが コピー されます. 

/B ファイル 終了 記号に 関係な く， ファイル 全体 を コピーし ます. 

例 

COPY MEMO.TXT/A LETTER . TXT 
COPY REPORT. ASM/B REP0RT2 . ASM 

写 先の ファイル 名に 付けられた 場合 

ZA フ アイ ル 終了 記号が フ ァ ィ ルの 最後に 付けられます. 
/B ファイル 終了 記号 は 付けられません. 

例 リ 

COPY MEMO.TXT LETTER . TXT/ A 
COPY REPORT. ASM REP0RT2 . ASM/B 

ファイル をァ ペン ド する 場合， デフォルト では 常に/ A スィ ツチが 使用され 
ます. 

COPY コマンド では， ファイルの 連結 も 行う ことができます. これ は 必要な だ 
けの ファイル 名 を や + ケ で 区切る ことで 指定し ます. 
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例 

COPY A.XYZ+B.COM + B:C.TXT BIGFILE.CRP 

この コマンド は， ファイル A.XYZ と B.COM および B:C.TXT を 連結し， 
カレント ドライブの BIGFILE.CRP へ コピーし ます. 

COPY A.COM/B+B.COM 

上の 例で は， COPY コマンド は， A . COM の 後に B • COM を 付け加え ます. で 
き あがった ファイル 名 は A. COM のままで す. 

ワイルド カード を 使って， いくつかの ファイル を 連結す るに は， つぎのように 
します， 

COPY * . LST COMBIN . PRN 

この コマンド は， 拡張 子が . LST である ファイル を 連結 し COMBIN . PRN と 
いう ファイルに コピーし ます. ' 

つぎの 例で は， * .LST に 適合す る ファイルと， その 拡張 子が， REF である フ 
アイ ルを それぞれ 連結し ます. この結果 作成され る ファイル は， ファイル 名 は 同 
じです が 拡張 子 は . PRN にな ります. 例えば， FILE1 . LST は FILE1 • REF と 連 
結して FILE1 . PRN となり， XYZ . LST と XYZ • REF は XYZ • PRN となり ま 

す. 

， COPY * . LST+* . REF * . PRN 

次に 示す COPY コマンド では， * • LST に 適合す る すべての フ アイ ルと * • 
' REF に 適合す るすべ ての ファイル を 連結し， COMBIN .PRN という 1 つの ファ 
ィル にします. 、 

COPY * . LST+* . REF COMBIN . PRN 

連結す るフ アイ ルの 拡張 子 と 作成す るフ アイ ルの 拡張 子 を 同一 にして COPY 
コマンド を 実行し ないで ください. たとえば， つぎの 例で は， ALL.LST という 
ファイルが すでに 存在す る 場合に， エラーと なります. 

COPY * .LST ALL.LST 

エラー は ALL.LST を 連結して しまうまで 発生し ません. しかし その 時点で 
この ファイル はすで に 破壊され ています. 
COPY コマンド は 入力 ファイル 名と 作成す る ファイル 名と を 比較し， 同一で あ 
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る 場合に は 入力 ファイル を 1 つ スキップして 

コ ビー 前に デス ティ ネー シ ョ ンの 内容が 失われ ま し た. 

という エラー メ ッ セージ を 表示し ます. そして その後の 連結 動作 は 正常に 働き ま 
す. ALL.LST へ * .LST を 追加したい 場合 はつぎの ように 入力し ます. 

COPY ALL.LST-f * .LST 

この コマンド は ALL.LST 以外の すべての * .LST で 示される ファイル を 
ALL.LST に 連結し ます. この コマンド を 用いる と エラ一 にならずに， ファイル 
を 追加す る ことができます. ' 

COPY コマンド による 連結 は， 通常 ASCII 形式で 実行され ますが， これ は， フ 
ァ ィ ル 内の く CTRL-Z〉 (1AH) が， エンド 才ブ ファイル マークと し て 解釈され る 
ためです. バイナリファイル を 結合す る 場合， エンド ォブ ファイル マークと して 
の 解釈が, ZB スィッチ のために 無視され る ことがあります. それ はこ の ZB ス ィ 
ツチが、 物理的な エンド ォブ ファイル （DIR コマンド にある ファイルの 長さ） を 
コマンドに 使用させる からです. 

バイ ナ リファイ ルには ZB， ASCII フ アイ ルに は/ A を 使用す る こ と で 任意に 
結合で きます. 

コ ピー 先の ファイル にある ZA または ZB スィ ツチ は， く CTRL-Z〉 が ファイル 
の 終りに 匿 かれる かどう か を 決定し ます./ A が 影 W を もっている 間に 読み取ら 
れる ソースファイル は， く CTRL-Z> が 取り除かれ ています. ファイルの 害き 込み 
中に/ A が 影響 を もつ 場合， 1 つのく CTRL-Z〉 が 書かれます. したがって， そ 
れ 以上の く CTRL-Z〉 は， つぎの ような コマンドで 付加され る ことになります. 

COPY A. ASM/B B. ASM/A 

これによ つて， 最初の ファイル 上の/ B でく CTRL-Z〉 の 除去 を 防ぎ， 2 番目 
のフ アイ ル 上の ZA で 付加 します. 

COPY PROG . COM/B+ ERRS . TXT/A NEWPROG . COM/B 

この 例 は， プログラム ファイル PROG. COM に， エディ タ によって 作成した 定 
数 データ （エラーメッセージ)， ERRS.TXT を 連結す る 場合 を 示して います. 結 
果が， COM ファイル なので， 終わりの く CTRL-Z> は 必要ありません. 

ファイル を 連結し ない 場合で も，/ A および/ B スィッチ は 処理され ます. 連 
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す ,/A スィ ツチ を 使用す ると， 結果と して 得られる フ アイ ルを， 最初の エンド ォ 
ブ ファイル マーク で 一部 省略す る ことができ ま す. 

COPY A . 1X1 /A B.TXT 

A. TXT の 中に， く CTRL-Z> が 含まれる と， B . TXT は A . TXT よりも 小 
さくなる ことがあります. ファイル B.TXT に は， く CTRL-Z> が ファイルの 最 
後の 文字と して 付いています. 

注意 ： 

通常， ファイル を 自分自身に コピーし ようとした 場合に は エラー メ ッ セージが 
表示され コピー は 行われません. 

ただし， ある ドライブの カレント ディレクトリ 内の ファイル を， 複写 元 または 
^写 先の どちら か一 方の み に パス 名 を 指定して この コピー を 行つ た 場合 に は， ェ 
ラー メ ッ セージが 表示され ずに コピーが 行われて しまい ますので 注意して くださ 

い. . 

例） B ドライブの カレント ディ レク ト リカ； 、、 WORK" である 場合. 
A > COPY B ： ¥WORK¥MEMO.TXT B ： 

この場合， エラーメッセージ を 表示し ないで コピー を 終了し ますが， 自分 自 
身への コピーと なる ので 避けて く ださい. ， 
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COPYA 

外部 コマンド 



補助 入出力 装置 を 使用して， データ を 受信 または 送信し ます. 

1. COPY A [[/B] [く d:>] [く パス 名〉] く ファイル 名〉 AUX] | /? 

2. C0PYA [[/B] AUX [く d>] [く パス 名〉] [く ファイル 名〉]] | /? 



デー タ を 送信す る 場合 は 害 式 1 を 使用 し, 受信す る 場合 は 害 式 2 を 使用 します. 

COPY A コマンドで ファイル 転送 を 行うた めに は， あらかじめ システムに RS- 
232 C ドライ ノ、' (RSDRV . SYS) を 組み込み， SPEED コマンドで RS-232 C インタ 
—フヱ イスの 初期化 をして おいて ください. このと き， RS-232C ィ ン ター フ ヱイ 
ス に対する パラメータの 設定 値 は， 送信 側お よび 受信側で 同値に 設定して くださ 



COPYA コマンドに は， コマンド ラインで 実行す る 方法と， メニュー 方式に よ 
つて 実行す る 方法が あります. 

(1) コマンド ラインでの 実行 
コマンド ラインで は 次の スィ ツチが 指定で きます. 

/B データ を バイナリ モー ドで 転送し ます. 

COPYA コマンドに は 送受信す るフ アイ ルの 種別に 応 じて， テキスト モード 
と バイナリ モードの 2 通りの 転送 モードが あります. 

/B スィッチが 指定され ていれば， データ を バイナリ モードで 転送し， 省略し 
た 場合 は テキスト モード での 転送 となります. 
それぞれの 転送 モー ドの 特徴 は 次の とおり です. 

• テキスト モード ' 

文字列 からなる テキス ト ファイルの 送受信 を 行います. 

データ を 送信す る 場合， 最初の く CTRL-ZM1 AH) まで を 送信し， それ 以降の デ 
ータは 送信し ません. ファイル にく CTRL-Z〉 が 存在し ない 場合 は， ファイル をす 
ベて 送信 し た 後く CTRL-Z〉 を 送信 します. 

データ を 受信す る 場合， く CTRL-Z> を 受信す る ま で 受信 動作 を 続け ま す. 

*バ イナ リ モード 

テキス トフ アイ ル 以外の 送受信 も 行います. 

デー タ を 送信す る 場合， ファイル 名に ワイルド カード を 使用す る こと がで き ま 
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す. 

データ を 受信す る 場合， ファイル 名 を 省略す る ことができます. ファイル 名が 
省略され たと き は， 受信 し た デー タ を 送信 元の ファイル 名お よ び 日付で 保存 し ま 
す. 

また， バイナリ モードの 場合 は， RS-232C インター フヱ イスに 対する パラメ 一 
タを 次のように 設定して ください. 



ポー レート 
キャラクタ 長 
パリティチェック 
ストップビット 
X パラメータ 



75〜9600 
8 ビッ ト 

パリティ 無 ： 
1 ビッ ト または 2 ビッ ト 

無 ' 



例 



COPYA SEND.DAT AUX 

SEND.DAT ファイル を テキスト モード で 補助 出力装置へ 送信 します. 



COPYA AUX ¥DATA¥RECEIVE.DAT 

補助 入力 装 » から テキス ト モードで データ を 受信し， ディレクトリ DATA に 
RECEIVE.DAT という フ アイ ル 名で 保存 します. 



COPYA /B A:¥SEND.DAT AUX 

ドライブ A の SEND.DAT ファイル を バイナリ モード で 補助 出力装置へ 送信 
します. 

COPYA /B A:¥ • . • AUX 

ドライブ A の ルート ディ レク ト リの すべての ファイル を バイ ナリ モードで 補 
助 出力装置へ 送信し ます. 

COPYA /B AUX RECEIVE. DAT 

補助 出力装置から バイ ナリ モー ドで データ を 受信し， RECEIVE.DAT という 
ファイル 名で 保存し ます. 



COPYA /B AUX 

補助 入力 装 B から バイ ナ リ モー ドで データ を 受信し, 
存 します. 



送信 元の ファイル 名で 保 
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(2) メニューでの 実行 
COPYA コマンド を メニュ 一方 式で 実行す る に は， 次のように 入力し ます. 

A> COPYA 

次の ような 画面が 表示され， メニュー 方式で パラメータ を 指定す る ことができ 
ます. 



PC - 9800 シ リー 


ズ COPYA コマンド V 


er. X.XX 
Copyright (0 NEC 19XX — 


ファイル 名 


送 a 


ファイル raw 


H ス卜 7r ィ * 




実 行 






n 了 






機能 を 指定して ください 

矢印 キー （ t • 4 • — ) で 项目を 択し、 リターン キ 

JESC キー を忡 すと 処理 を 中止す る ことができます） 

^■0 受 ^ 


一 を 押してく ださい 



dluj キーで 項目 を 選択し， 日日 キ一 で 指定 内容 を 選択し ます. 

、、機能な で 送信 または 受信 を， や ファイル 名" で 転送 ファイル 名 を， 、、ファイル 種 

類" で 転送 フ ァ ィ ルの 種類 を 選択し pa) コマンド ライ ン での 実行" の 説明 を 参考 
にして ください)， や 実行" を 選択して 処理 を 実行し ます. 

、終了な を 選択し， 続けて * はい" を 選択す ると COPYA コマンド を 終了し ます. 



、、， 



1SC_ キー を 押し， 続けて" はい" を 選択す ると COPYA コマンドの 処理 を 中 
止します. 

注意： 

(1) 転送 モード （バイナリ/テキス ト） は 送信 側と 受信側で 同じ モードに 設定して 
く ださい， 

(2) COPYA コマンド 実行時 は， 送信 側 を 起動す る 前に， 受信側 を 先に 起動して 
ください. 

(3) フ アイ ル 転送 中に 処理 を 中断す る 場合 は， iCTRLj+rcl を 入力して く ださ 
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C0PY2 

外部 コマンド 



機— 能 



固定 ディスク 上の ファイル を フロッピィ ディスクに 退避したり， 逆に フロッピィ 
ディスクに 退避した ファイル を 固定 ディスクに 復帰し ます. 

1. C0PY2 [<dl ： >] [く パス 名〉] く ファイル 名〉 [く d2:>] 

2, C0PY2 く ファイル 名〉 [く d:>] [く パス 名〉]/ R 

固定 ディスク 上の ファイル を フロッピィ ディ スクに 退避す る 場合に は， 害 式 1 
を 用います. [く dl:〉] [〈パス 名〉] く ファイル 名〉 で 指定され た 固定 ディスクの フ 
アイ ルを [く d2:>] で 指定され た ドライブの フロッピィ ディスクに 退避し ます' 
1 枚の ディスクに 退避し きれない 場合 は 複数の ディスクに 分けて 退避し ます' こ 
のとき フロッピ イデ イス ク 上の すべての フ ァ ィ ルは 消去され ます. 

フロッピィ ディスク に 退避 した ファイル を 固定 ディスク に 復帰す る 場合 は， 害 
式 2 を 用います. く ファイル 名〉 で 指定され た ファイル （C0PY2 によって 退避し 
た ファイル） を [く d:〉] [く パス 名〉] で 指定され た 固定 ディスクの ディレクトリ 
の ファイル として 復帰し ます. 複数の ディスクに 分けて 退避した ファイル は， 退 
避した 順に く ファイル 名〉 の ドライブに ディスク を 挿入して 復' 滞し なければ なり 
ません. 

ドライブ 指定が 省略され た 場合 は， カレント ドライブの 指定と なります. また， 
く パス 名〉 が 省略され た 場合 は， カレント ディ レク ト リの 指定と なります • 

COPY 2 で 使用で き る フロッピィ ディスク は， 640 K パイ ト フロッピ イデ イス 
クと 1 メガ バイ ト フロッピィ ディスク だけです. また， 退避した ファイルの 他の 
コマンドでの 使用 は， 許されません. 



例 



C0PY2 C ： MEGA . DAT B ： 
C0PY2 version 2 . 0 

1 番目の ディスク を ドライブ B 

どれ かの キー を 押してく ださい 
2 番目の ディスク を ドライブ B 

どれ かの キー を 押してく ださい 
ファイルの il« 力 紫 了し ました 



に 挿入し 



に揷 入し 
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この 例で は， ドライブ C の 固定 ディスクの カレント ディレクトリ にある 
MEGA .DAT という ファイル を ドライ ブ B の 2 枚の フロ ッ ピィ ディ スクに 退避 
します. 

C0PY2 B: MEGA. DAT D: /R 
C0PY2 version 2.0 

1 番目の ディスク を ドライブ B: に 挿入し 
どれ かの キー を 押してく ださい 

2 番目の ディスク を ドライブ B: に悸 入し 
どれ かの キー を 押してく ださい 
ファイルの 復» が 終了し ました 

この 例で は 前の 例で 退避した MEGA.DAT という ファイル を ドライブ ひの 
固定 ディスクの カレント ディ レク ト リに 復帰し ます. 

注意： 

ASSIGN, SUBST で 変更 された ドライブ に対して は， COPY 2 コマンド を 使用 
できません. 



2.3 MS-DOS の コマンド 



CTTY 

内部 コマ ン ド 



コマンド を 入出力す る デバイス を 変更し ます， 



書 式] CTTY 〈デバイス〉 



□ 〈デバイス〉 は， MS-DOS に コマンド を 入出力す る 装置 を 意味し ます. この コ 
マンド は， 作業 を 行って いる デバイス を 変更したい 場合に 用います. 

-、 k リ \ 了 

CTTY AUX 



この コマンド は， すべての コマンドの 入出力 を 現在の デバイス （キーボード， 
ディスプレイ） から 補助 入出力 装 匿へ 変更し ます. 

CTTY CON 

この コマ ソドは 入出力 を 標準の デバイス （キーボード， ディスプレイ） へ 戻し 
ます. CTTY コマンド を 使う 際に 有効な デバイスに ついては， 2.2.2 予約 フ アイ 
ル名 を 参照して く ださい. ただし， PRN は 使用で き ません. 

注意 ： 

MS-DOS の アプリケーションの 中には， 出力， 入力 または その 両方で MS- 
DOS を 使用し ない ものが あり， ハードウェア に対して 直接 入出力 を 行います. 
CTTY コマンド は これらの プログラムに はまった く 影響 を 与えません. CTTY 
コマンド は 入出力に MS-DOS を 使用す る プログラム だけに 影響し ます. 

また， コマンドの 入出力 を 標準 (CON) 以外に 変更す ると， コントロール キャラ 

クタ ゃリ ターン キー， バックスペース などの 制御 文字 は データ と して 扱われる た 



め， 画面の 制御 は 行われなくなります. 
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CUSTOM 

外部 コマンド 



CONFIG .SYS ファイルの 作成/更新 および 
ADDDRV 用 定義 ファイルの 作成/更新 

CONFIG . SYS の 作成/更新 を 行う と き 

CUSTOM [<d:>] I /? 
ADDDRV 用 定義 フ ァ ィ ルの 作成/更新 を 行 うとき 

CUSTOM [く d:>] [く ADDDRV 用 定義 ファイル 名〉] 



ん 



解 脱 



CUSTOM コマンド は， 以下のような 機能 を 持って います. 

• CONFIG. SYS ファイルの 作成/更新 

指定 さ れた ドライブの ルート ディレクトリ に CONFIG . SYS フ アイ ルを 作成 
します. また， すでに CONFIG.SYS ファイルが 存在す る 場合に は， その 内容 を 
更新し ます. 

• ADDDRV 用 定義 ファイルの 作成/更新 

ADDDRV コ マン ドで 登録す るデ バイ ス ドライバの 定義 フ アイ ルを 作成し ま 
す. また， すでに ある 定義 ファイル を 更新す る こと もで きます. 
CUSTOM コマンドで 設定で きる 情報 は， 次の 表のと おりです. 
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股定 可能な 
情報 


CUSTOM コマンドでの 表現 


CONFIG. 
SYS フ アイ ノレ 


ADDDRV 用 
ぽ フ アイ ゾレ 


BUFFERS 


パッ フ ァ 


〇 


X 


FILES 


ファイル 


〇 


X 


FCBS 


FCBS 




X 


LASTDRIVE 


ドライブ 


〇 


X 


BREAK 


ブレーク 

― ^ 


〇 


X 


SHEIX 


シェル 


〇 


X 


DEVICE 


デバイス 


日本語 入力 
プリ ンタ 
RS - 232 C 
マウス 
グラフ 
フォン 卜 
EMS 

RAMDISK 


oooooooo 


〇 
〇 
〇 
o 

O 
〇 

X 
X 



2.3 MS-DOS の コマンド 



- コマンド ラインから ファイル 名 を 指定し ないで CUSTOM コマンド を 起動す 

ると， 次の ような 画面が 表示され ます. この 画面で 機能 を 選択す る ことができ ま 
す. 

■: 

^ ^ 

PC — 9800 シリーズ CUSTOM コマンド Ver. X.XX 
Copyright (0 NEC は XX 



CONFIG. SYS ファイルの 作成/! liW 



A D D D R V 用定 S ファイルの 作成 /21 新 
暴 冬 了 



矢印 キー （ t • 4) で 项目を ifl 択し、 リ ターン キー を抻 してく ださい 
(ESC キー を |リ1 すと 処^ を 巾 止す る ことができます〉 



(1 广 CONFIG.SYS ファイルの 作成/更新" を 選択した 場合 

機能 選択の 画面で ^CONFIG.SYS フ アイ ルの 作成/更新" を 選択す る と， カレン 
ト ドライブ （または 指定した ドライブ） の ルート ディ レク ト リに すでに CONFIG. 
SYS ファイルが 存在して いる 場合， 次のように 表示され ます • 

CONnG.SYS は坻に 作成され ています 新しく 作成し ます か、 更斩 します か 

矢印 キー （t • I • — で 项目を 逬 択し、 リターン キー を抻 して 下さい 



、、新規 作成" が 選択され た 場合 は， すでに ある CONFIG.SYS ファイル を 削除 
して， 新しい CONFIG.SYS ファイル を 作成し ます. 

や 更新" が 選択され た 場合 は， すでに ある CONFIG.SYS ファイルの 内容 を 元に 
して， 更新す る ことができます. 

カレント ドライブ （または 指定した ドライブ） の ルート ディ レク ト リに CON- 
FIG.SYS ファイルが 存在して いない 場合， または 新規 作成 か 更新の 選択が 済む 
と， 次の ような メニュー 選択 画面が 表示され ます. 
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PC 一 9800 シリーズ CUSTOM コマンド Ver. 2.30 
Copyright (C) NEC 1989 一 





10 


ファイル 


20 


FCBS 


10,5 


ドライブ 


： E 


デバイス 




ブレーク 


ON 


シュル 


¥C0M 


終 了 





ND.COM /P 

バッファ » を 2〜99 の 範囲で 指定 してく ださい 

(リターン キーの み： 指定 を 省略し ます ESC キー： 処理 を 中止す る ことができます 
BUFFERS- ■ 



ここで 表示され ている 数値な ど は， すでに ある CONFIG.SYS ファイルの 設定 
値 や， 現在の 設定 値です. | 

以後の 操作 は， 表示され る メッセージに 従って， カーソル 移動 キー や リターン 
キーで 行います. 力一 ソル 移動 キー （□[!]) で 設定 を 行いたい 項目 を 反転 表示し, 
データ 入力お よび カーソル 移動 キー （日日） で 機能 を 選択し ます. また， 、、デバ 
ィ ス クでリ ターン キー を 押す と， その 項目に 関する メニュー 画面に 切り 換わり， 
[US キー を 押す と 1 つ 前の 画面に 戻ります. 

ファイル 数 や バッファ 数な ど， データの 入力が 求められ メニューで リ ターン キ 
一の み を 入力す ると， 指定が 取り消されます. 

デバイスの 指定で は， 日本語 入力， プリンタ， RS-232C, マウス， グラフ， フ 
オン ト， RAMDISK, EMS を メニューで 選択す る ことができます. これらの 他に 
登録したい デバイスが ある 場合 は， 、、その他" の メニューで， 最大 8 種類の デ バイ 
ス を ひお す ろ こ と がで き ま す. ― ^ T 



注意： 

や シヱル "で 指定した ファイルが ディスク 上に 存在し ない 場合 は， その ディスク 
で MS-DOS を 起動す る こと はでき ません. 
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(2) 、、ADDDRV 用 定義 フ アイ ルの 作成/更新" を 選択 し た 場合 

CUSTOM コマンド 起動時に コマンド ライ ンの パラメータに ファイル 名 を 指定 
す る か、 機能 選択の 画面で "ADDDRV 用 定義 フ アイ ルの 作成/更新々 を 選択す る 
と， ADDDRV 用 定義 ファイルの 作成/更新 を 行う ことができます， 

機能 選択の 画面で、、 ADDDRV 用 定義 ファイルの 作成/更新〃 を 選択した 場合， 次 
の 画面が 表示され， 入力 ファイル 名， 出力 ファイル 名の 指定と なります. 



PC — 9800 シリーズ CUSTOM コマンド 
ADDD R V 用定教 フ ァ ィ ルの 作成/更新 



人 カフ 
出 カフ 



ィル名 
ィル名 



Ver. X.XX 
一 Copyright (C) NEC 13XX 



定義 7rU の 入力 7r ィ 》 名 を 指定 してく ださい 拡 * 子 を 省略す る と. DEV となります 
ト10 キー を 押す と拡 * 子. DEV の ファイル 一覧より 道ぺ ます 
(リタ- ン 卜の み ： 入力 7rU を佾定 しません E S C ： 饷 の 困 面に R り ます） 
入力 ファイル 名- 騸 

1 



すでに 作成され ている ファイル を 更新す る 場合に は， ここで 入力 ファイル 名 を 
指定し ます. 入力 ファイル 名 を 省略す ると， 新規 作成と なります. 



また， すでに 作成され ている 定義 ファイルの 拡張 子が た DEV かなら ば， _M0 
キー を 押す ことによ り ファイル 一覧から 選ぶ こ ともで きます. 
出力 ファイル 名 を^ 略す ると， 入力 ファイル 名と 同じになります. 
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[Hoi キーで 項目 を 選択し， 統 いて 定義 ファイルの 内容 を 設定し ます. 

なお， ADDDRV 用 定義 ファイルに 指定で きる の は， CONFIG.SYS の 
、、DEVICE "コマンド のみです. ADDDRV 用 定義 ファイル について 詳しく は， 第 
12 章の ADDDRV コマンドの 説明 を 参照して くださ レ \ 



コマンド ラインで ファイル 名 を 指定した 場合， または 前の 画面で 入/出 カフ アイ 
ル 名の 指定が 済む と， 次の ような メニュー 画面が 表示され ます. 



曰 本 a 人力の デ バイ ス ドライ バ を投定 します 
矢印 キー （t • 4) で项 目を^ 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(esc キー を 押す と 処^ を 中止す る ことができます〉 



PC 一 9800 シリーズ CUSTOM コマンド Yer. X.XX 

Copyright (C) NEC 19XX 



ADDD R V 用定 弒 フ アイ ルの 作成 新 



き人ゾ 
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DATE 

内部 コマ ン ド 







式 1 


解 


説 



システムが 管理す る 日付の 表示と 股定 をし ます. 

DATE [<yy> - <mm> 一 <dd>] 

システムが 管理す る 日付 は， ファイル を 作成 *更 新した ときに ディ レク ト リに 
記録され ます. 

DATE 回 

と 入力す ると， たとえば つぎのように 表示され ます. 
現在の 曰 付 は XXXX - XX - XX (X) です. 

日付 を 入力して ください： 國 

日付 を 変更す る 必要がない 場合 は， そのまま リターン キー を 入力し ます. 
変更す る 必要の ある 場合 は， 年-月-日 を ハイフン （-) か スラッシュ （/) で 区切り 
ながら， 数字で 入力し ます. 各 数字の 範囲 は， つぎのように なって います. 

<yy> =80〜99 ま たは 1980〜2099 (年） 
く mm> =1〜12 (月） 
<dd> =1〜31 (日） 

年月日， Bftm の 更新 は， MS-DOS が 6 動的に 行います （ただし， 年の 更新， う 
る う 年の 処理 は 本体の 種類に よって 自動的に 行う 機種と 行わ な い 機種が あ り ま 
す). 入力した 数字が， 範囲 外の 場合 は， つぎのように， エラーメッセージと とも 
に， 正しい 曰 付の 再 入力が 求められます. 

日付の 指定が 無効です. 
日付 を 入力して ください： 圍 

DATE コマンドに 直接 日付 をつ けて 入力す る こと もで きます. 

DATE 1989 — 11 — 20 
この場合 は 日付の 更新 は 内部的に 行われ， メッセージ は 表示され ません. 

こ の DATE コマンド は， TIME コマンド とともに MS-DOS の 起動時に 自動的 
に 呼び出される ものです が， AUTOEXE に BAT ファイル を 使用す る 場合 は， こ 
れらは 呼び出されません. したがって， これらの コマンド を 予め AUTOEXEC. 
BAT ファイルに 入れて おく とよいで しょう. 
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DEL (DELETE) 

内部 コマ ン ド 



指定 された フ アイ ルを 消去 します. 



Hi ^ 



DEL く ファイル 名〉 



ERASE 



解 脱 



ファイル 名 を * • * と 指定した 場合に は 



よろしいで すか く 丫/^> ？ 



と 表示し ます， これに Y または 、 n を 入力 するとす ベての ファイル を 消去し 
ます， DEL の 代りに ERASE と 入力す る こと もで きます， 

パス 名で ディ レク ト リを 指定した とき は， そこに 含まれる すべての ファイルが 
消去され ます. 
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D 



(DIRECTORY) 



K 



ディレクトリ の 内容 を 表示 します. 



「書 式 I DIR [く ファイル 名〉] [/P] [/W] 



□Oft 



DIR コマンド は， 指定され た ディ レク ト リ， ファイル に関する ディ レク ト リ情 
報 一ファイル 名， ディレクトリ 名， ファイルの 大きさ （バイト 単位)， 最後に 編 
集され た 日付と 時刻 を 表示し ます. ' 

パラメータ をす ベて 省略す ると， DIR コマンド は カレント ドライブの カレント 
ディレクトリ に関する 情報 を 表示し ます. ドライブ 名 を 指定す ると （DIR d:) 
その ドライブ について， パス 名 を 指定す ると （DIR く パス 名〉） その ディレクトリ 
について， ファイル 名 を 指定す ると （DIR く ファイル 名〉）， 該当する ディレクトリ 
の ファイルに ついての 情報 を 表示し ます. 

ワイルド カード 文字で ある 疑問符 （？） や アスタリスク （*) を ファイル 名の 
指定に 使う こと もで きます. 次に 示す 2 つの DIR コマンド は 等しい ことに 注意し 
てくだ さい. - 



コ マン ド 
DIR 

DIR FILENAME 
DIR. EXT 



， な コマンド 
DIR * . * 
DIR FILENAME. * 
DIR * . EXT 



DIR コマンドに は， 2 つの スィッチが あります. 

/P スィッチ はべ 一 ジ モー ド を 選択 し， 1 画面 分の 表示 を 行 うと 停止し ます. 表 
示を統 ける に は 任意の キー を 押します. 

/W スィ ツチ は ワイ ド ディスプレイ を 選択し ます. これ を 指定した 場合に は， 
1 行に 5 つず つ ファイル 名 だけが 表示され， 他の 情報 は 表示され ません. 



51 



章 MS-DOS の コマンド 



DISKCOPY 

外部 コマンド 



機 能 



書 式 



指定され た ドライブ 上で， ディスクの バックアップ コピー または， 照合 を 行い ま 
す. 



DISKCOPY [[く d ： >] [く d ： >] [/V] [/P]] | /? 



解 ^ I 



第 1 パラメータで 指定され た ドライブの ディスクの 内容 を， 第 2 パラメータで 
指定され た ドライブの ディスクに コピーし ます. 
第 2 パラメータが 省略され た 場合 は， 第 1 パラメータで 指定され た ドライブの 

ディ スクの 内容 を， カレント ドライブの ディ スクに コピーし ます. 
パラメータ， スィッチ をす ベて 省略す ると， メニュー 選択に よる パラメータ 設 

定 となります. , .； 

新しい ディスクへ コピーす る 場合に は， まず FORMAT コマンド を 使って， そ 
の ディスク を フ才一 マット （初期化） してお かなければ なりません. また， フロ 
ッピィ ディスクの 場合， 受け 側の ディスクが ライト プロテクト （害き 込み 禁止） 

されて いると， 正常な コピー は 行われません ので， ディスクが ライト プロテクト 
されて いない こと を 確認して コピー を 行って く ださい. 

(1) コマンド ラインの 指定 

コマンド ライ ンで 指定す るスィ ツチに は， 次の ものが あります. 



2 つの ドライブの デ イス 



/V スィッチ 

この スィッチ は， 照合の み を 行う 場合に 指定し ます. 
ク 種別が 異なる とき は， 次の メッセージ を 表示し ます. 

ディスクの 種別が 同じで なければ なり ません. 



/P スィッチ 

この スィ ツチ は， DISKCOPY コマンド 処理 中の， 次の キー入力 要求 を 行わな く 
する ための スィ ツチです. 

① ドライ ブ への デ イス ク 挿入と 確認の 要求 
準備が で きたら どれ かの キー を 押 してく ださい 

② 処理 終了 時の メッセージと プロンプト 
もう 一度 実行し ます か く YZN> 
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この スィッチ は， バッチ ファイル などで 使用す る 場合に 便利 な 機 能 で す 



2.3 MS-DOS の コマンド 



例： スィッチ なしの # (コピー) 



A>DISKCOPY A: B: 



DISKCOPY version 4.10 

ディスクの コピー を 行います 

送り 側 ディスク を ドライブ A: に 挿入して ください 
受け 側 ディスク を ドライブ B: に 挿入して ください 
準備が できたら どれ かの キー を 押して 下さい 



この 例で は， ドライ ブ A のフロ ッ ピィ ディ スクの 内容 を ドライ ブ B のフロ ッ 
ピィ ディ スクに コピーし ます. 

- この 状態で 何 か キー を 押す と， コピーが 開始され ます • 



A>D1SKC0PY A: B: /V 



DISKCOPY version 4.10 



ディスクの 照合 を 行います 



送り 側 ディスク を ドライブ A: に 挿入して ください 
受け 側 ディスク を ドライブ B: に 押入して ください 
、 ^傲が できたら どれ かの キー を 押レて 下さい 



貌み 込み 中 残り XXX トラックです 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 



コピー 終了後に 次の メ ッ セージが 表示され ます. 



コピー は 終了し ました 

もう 一度 実行し ます か <Y/N>? 



、、i 



を 入力す ると 終了し， 、、Y 〃を 入力す ると ディスクの 挿入 メ ッ セージの 表示 
に 戻ります. J 

例： /V スィッチ をつ けた 場合 (照合） ぐ 
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ず 
し 



の 例で は， ドライ ブ A の フロッ ピィ ディ スクの 内容と ドライ ブ B のフロ ッ 
ピィ ディスクの 内容 を 照合し ます. 

この 状態で 何 か キー を 押す と， 照合が 開始され ます. 照合 実行中 は， 画面に 表 
示されて いる 残り トラック 数が 減って いきます. 



読み込み 中 
0 10 20 



残り XXX トラックです 
30 40 50 60 70 80 90 100 

■ 1 I 1 1 I I 1«) 



フロッピィ ディスクの 内容が 同じであった 場合に は， 照合 終了後に 次の メ ッセ 
ージが 表示され ます， 



照合 は 終了し ました 

I もう 一度 実行し ます か <Y/N> ？疆 
画 



例： /p スィッチ をつ けた 場合 

/p スィ ツチ をつ ける と， 次の 例の ように， 途中での キー入力 を 必要と しないで 
自動的に コピー （照合） を 行います. 



A>DISKC0PY A: B: /P 



DISKCOPY version 4.10 



ディスクの コピー を 行います 



^ 



送り 側 ディスク を ドライブ A: に 挿入して ください 
受け 側 ディスク を ドライブ B: に 挿入して ください 



袋み 込み 中 残り XXX トラックです 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 

wm^m—t iiiiii^ 



コピー は 終了し ました 



A> 



(2) メニュー による 選択 j, 

コマンド ラインで パラメータ を 翁 略し た 場合, 次の 例の よう な 画面が 表示 さ れ, 
メニュー 選択に よる パラメータの 設定と なります. 
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メニュー 選択に よる パラメータの 設定で は， 画面に 表示され る メッセージに 従 
い， カーソル 移動 キー や リターン キー を 操作す る だけで， パラメータ 設定 や 起動 
を 行う ことができます， 



PC — 9800 シリーズ DISKC0PY コマンド Ver4.10 
Copyright (0 NEC 1989 



機 m 



送り 側 ドライブ AS 
受け 側 ドライブ B: 
実 行 ， 
終 了 
機能 を 指定して ください 

矢印 キー （t • 4 • — で 項目 を遺択 し、 リ ターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と、 処理 を 中止す る ことができます） 
照 合 



コ ビー 



メニュー 画面で は， 送り 側 ドライブ， 受け 側 ドライブ， コピー/照合 について 
カーソル キーと リ ターン キーで 指定で きます. 

機能， 送り 側 ドライブ， 受け 側 ドライブ を 指定 後項 目 や 実行〃 を 選択す ると， 
確認 メ ッ セージが 表示され ます. 



D I SKC0PY を 開始し ます よろしいで すか 

矢印 キー （t • I • — で 項目 を a 択し、 リ ターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 

EMS いいえ 



確認 メッセージに 「はい」 と 応答す ると， コピー （または 照合） が 開始され ま 

す. グラフが 100% に 達する と， 処理 終了です. 



^み 込み 中 残り 

0 10 20 30 40 



50 

+ 



トラ ッ ク です 
60 70 80 90 100 
-KH ~ I ~ I ~ 1«) 
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コ マン ド 処理 中 も メニュ 一画 面が 表示 され， コ ピー/照合の 経過 をコ マンドラ 
インで パラメータ を 指定した 場合と 同様に 表示され ます. 、、終了〃 を 選択す ると， 
DISKCOPY コマンド の 処理が 終了 します. 

DISKCOPY コマンド は， ディスク 全体 を コピーしたり， 照合す る 方法と して は 
最も 速い 方法です. 

しかし， ディスクに は， 多くの ファイルが 作成され たり 消去され たりして いる 
うちに， それぞれの ファイルに 厲 する レコード 力 入 ディスク 上の いろいろな 場所 
に， はなればなれに 配置され ている ような ものが あります. I 

このような ディスク は MS-DOS での アクセス の 効率が 悪 く な る た め， DISK 
COPY コマンドで 全体 を そのまま コピーす るより， 多少 時間が かかり ますが， 
COPY コマンド や XCOPY コマンド を 使用して， ファイル を 1 つ 1 つ 論理的 に コ 
ピーし， すべての レコード を 新しい ディスクに 順に 出力す る 方が， その後の MS- 
DOS での 処理の 劾 率 を 高める ことができます. 

ミ 主意： 

• DISKCOPY で 使用で きる ディスク は， FORMAT コマンド によって 一度 フ才 
一 マツ 卜 された フロッ ピィ ディ スク だけです. 

•DISKCOPY では， 固定 ディスク 間での コピー はでき ません. . 
同定 ディスク |« で ドライブ ±» の コピー を 行う 場合 は, XCOPY コマンド (/ 
E, /S スィッチ を 用いて サブ ディレクトリ ごと コピーす る） を 使用して くだ 
さい. 

• ディスク ドライブが 1 台の みの システム では， コマンド ラインで 指定され たド 
ライブ を 無視し， ドライブ A 上で コピー や 照合 を 行います. \ 

• SUBST コマンド によって 指定 された 仮想 ドライブ 名に 対して は， DISK 
COPY コマンド を 使用し ないで く ださい. 



2.3 MS-DOS の コマンド 



DUMP 

外部 コマンド ， 



IM3 



ファイルの 内容 を 1 6 進 表現 と 文字で 表示 します. 

DUMP [[<d:>] [く パス 名〉] く ファイル 名〉 [く 開始 アドレス〉 [く 終了 アドレス〉]]] 
[/D] | /? 



DUMP コマンドの 起動時に， ファイル 名， アドレス， スィ ツチ を 指定す る こと 
により， ファイル 内容の 表示 形式 を 指定し ます. 

コマンド 起動時に， ファイル 名の 指定 を 省略す ると， メニュー 選択に よる ファ 
ィル 名， 開始 アドレス， 終了 アドレスの 指定になります. 

く アドレスの 指定 > 

フ アイ ルの 内容 を 表示す る 範囲 を， 開始 ァ ドレスと 終了 ァ ドレスで 指定で き ま 
す. 

開始 ァ ド レス… フ アイ ルの 内容の 表示 を 開始す る アドレス です， 
終了 ァ ドレス… ファイルの 内容の 表示 を 終了す る アドレスです. 

開始 アドレスと 終了 アドレス は， コマンド ライ ンと メニュー 画面の どちらで も 
指定す る ことができ ま す. 値 は， 10 進数 ま た は 16 進数で 指定す る ことができ， 既 
定値は 16 進数です. 10 進数で 指定す ると き は，/ D スィッチ を 指定して くださ 
い. 開始， 終了 アドレスの 指定 を 省略した 場合 は， ファイルの 先頭から 最後まで， 
内容 をす ベて 表示し ます. 

また， 



ドラ インで 終了 アドレス を 指定す る 場合に は， 開始 アドレスの 指 
定を 省略す る こと はでき ません. 



注意： ドライブ 名に ついて 

SUBST コマンド によって 指定 さ れた 仮想 ドライブ 名 に 対し て は， DUMP コ マ 
ンドを 使用し ないで ください. 

ミ主 意： アドレス 指定に ついて 

次の ような アドレス 指定 は， エラーと なります. 

① 開始 アドレス > ファイルの 最終 アドレス 

開始 ァ ドレスの 方が， ファイルの 最終 ァ ドレスより も 大きい 値の 場合 

② 終了 アドレス > ファイルの 最終 アドレス 

終了 アドレスの 方が， ファイルの 最終 アドレスよりも 大き レ 、場合 
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③ 開始 アドレス > 終了 アドレス .«| mM 

開始 アドレスの 方が， 終了 アドレスよりも 大きい 場合 1 ' 

ここで ファイルの 最終 ァ ドレスと は， ファイル サイズ 一 1 のこと です， 

コマンド ラインで， このような 間違った アドレス 指定が される と， 次の メッセ 

ージを 表示して， DUMP コマンド は 終了し ます. 

ァ ドレスの 指定に K りが あり ます ファイルの 最終 ァ ドレス は XXXX です 

メニュー 画面で， このような 間 項った アドレス 指定が される と， ®® の 場合 は 

上記の メッセージ， ③ の 場合 は 次の メッセージが 表示され， 再 入力になります. 
ァ ド レスの 指定に 琪 り が あ ります 

次に， コマンド ラインからの 入力 例と， メニュー 画面での 入力 例 を 示します. 
例 1 ： コマンド ラインからの 入力 

DUMP SAMPLE1.COM IF FC08 

、、SAMPLE1 • COM" という 名前の フ アイ ルの， 16 進数で 001FH〜FC08H の範 
囲の 内容 を 表示し ます. 

DUMP SAMPLE2.COM 100 41211/D 

、、SAMPLE2 . COM" という 名前の フ アイ ルの， 10 進数で 100〜41211 (16 進数で 
ゥ 0064H〜A0FBH) の 範囲の 内容 を 表示 します. 

DUMP SAMPLE3.COM 

*SAMPLE3 • COM" という 名前の フ アイ ルの， すべての 内容 を 表示 します. 

フ アイ ルの 内容の 表示 を 一時的に 中断す る （ス ク ロール 表示 を 止める） に は， 
キー または^] キー を 押します. 表示 を 再開す るに は， 任意の キー （スぺ 一 
スキーな ど） を 押します. 

ファイルの 内容の 表示 を 中止し， DUMP コマンド を 終了す るに は， ^7ST1+[51 
キー または 目 キー を 押します. 

例 2: メニュー 画面での 入力 
DUMP コマンド を 起動す るた めに， 次のように 入力し ます. 

DUMP 回 



58 



2.3 MS-DOS の コマンド 



この場合 は， 以後 メニュー 画面で 入力す る 数値 （アドレス） は， 16 進数と なり ま 
v. す. 数値の 入力 を 10 進数で 行いたい 場合 は， 次のように，/ D スィッチ をつ けて 
DUMP コマンド を 起動し ます. 

DUMP /D 固 • 

DUMP コマンドが 起動す ると， 次の ような メニュー 画面が 表示され ます. 



PC — 9800 シリーズ DUMP コマンド 



Ver. 3.00 

― Copyright (C) NEC 1988 一 



開始 アドレス 
終了 アドレス 

実 行 

終 了 

ファイル 名 を 入力して ください 
(ESC キー を抻 すと 処理 を 中止し ます） 



カーソル 移動 キー （CDQJ) で 反転 表示 を 移動し， 項目の 選択 を 行う ことができ 
ます. 

^ 実行" を 選択した 場合 は， 指定した ファイルの 内容の 表示が 開始され ます. 表 
示 画面の 見方に ついては， 次の 表示 例 を 参照して く ださい. 



、、終了" を 選択 し た 場合， ま た は I ESC | キ 一 を 押す と， DUMP コマンド の 処理 を 中 
止し， MS-DOS の コマンド 入力 画面に 戻ります. 



お 不例 

ファイルの 内容 を 表示す る 形式 を， 次に 示します • 
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① 



ファイル 名: README.DOC 

ROLL UP: 次 画面 ROLL DOWN: 前 画面 



② —— W1 始： 00000000 終了： 0000143C 
t キー： スクロ-ル ダウン * キー: JWMW ESC: 終了 



00000000 0D OA 82 50 81 44 81 40-83 6F 83 62 83 4E 83 41 

00000010 83 62 83 76 8D EC 90 AC-8E 9E 82 CC 92 8D 88 D3 

00000020 0D OA 0D OA 0D OA 81 40-82 6F 82 72 82 58 82 57 

00000030 81 7C 82 4F 82 50 82 52-81 69 82 4F 82 50 82 53 

00000040 81 6A 81 7C 82 67 82 74-81 5E 82 67 82 53 82 76 

00000050 82 CC 83 56 83 58 83 65-83 80 83 66 83 42 83 58 



• • し 
v ブ 作成 時の 注意 

PS98 

— 0 13 (0 14 




® 



® 



① フ アイ ル名 表示 ： 内容 を 表示す るフ アイ ル 名の 表示です • フ アイ ル名 は， パス 

名 も 含めて 最大 30 文字 （1 バイ ト系） まで 表示され ます. 

② 開始 アドレス 表示： コマンド 実行時に メニュー 画面で 指定され た， 表示の 開始 
アドレスが 表示され ます. メニュー 画面での 指定 を 省略した 場合 は， ファイル 

の 先頭からの 表示と なり， 開始 アドレス は 0000 と 表示され ます. 
@» 了 アドレス 表示： コマンド 実行時に メニュー 画面で 指定され た， 表示の 終了 

アドレスが^ 示されます. メニュー Piiffi での 指定 を^ 略した 場合 は， ファイル 
の 最後までの 表示と なり， 最終 アドレスが 表示され ます. 
④ 各 キーの 機能 表示 ： この フ アイ ル 内容 表示 画面で 使用で きる キーの 機能が 表示 

されます. 使用で きる キーに ついては， 後述の DUMP コマンドでの キー 操作 一 
K を 参照して ください. 

ファイルの 内容 は， 1 行に 16 バイ 卜ず つ， 16 進数と 文字で 表示され ます. 
® アドレス 表示： 各行で 表示して いる 先頭の バイ 卜の アドレス 力、 16 進数で 表示 
I されます. 表示で きる 範囲 は， 00000000〜FFFFFFFF(4,294,967，295 バイ ト） で 

す. 

® 16 進 表示： ファイルの 内容が， 16 進数で 表示され ます. 

⑦ アスキー 文字 表示： ファイルの 内容が， 漢字 や アルファべ ッ トの 文字で 表示 さ 
れ ます. 文字と して 表示で きない コード は， ピリオド （•） が 表示され ます. 行の 
最終 バイ トカ、 2 バイ ト 文字 （ひらがな や 漢字な ど） の 第 1 パイ 卜の 場合 は， 次の 
行の先頭 バイ ト と 合わせて 表示， 次の 行の 1 バイ ト目は 空白と なります. 
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DUMP コ マン ド での キー 操作 一 K 

DUMP コマンドの 画面で 使用す る キー は， 次の 表のと おりです. この 表 以外の 
キーが 押されても 無効と なります. . 



項目 選択 画面での キー 操作 



キー 


機 台ヒ 


□ 


メニュー カーソル を 上の 項目へ 移動し ます 




メニュー カーソル を 下の 項目へ 移動し ます 




メニュー カーソル を 左の 項目へ 移動し ます 


E 


メニュー カーソル を 右の 項目へ 移動し ます 


ESC| 


DUMP コマンド を 中止し ます i 


フ アイ ル 内容 表示 画面での キー 操作 


キー 


機能 


□ 


行 単位で ス クロール ダウンし ます. 開始 アドレス が 先頭 行に あ る 




場合 は， 無視され ます. 


□ 


行 単位で ス クロール アップし ます. 最終 アドレス が 最下 行に あ る 




場合 は， 無視され ます. 




1 画面 単位で スクロール ダウンし ます. 開始 ァ ドレスが 先頭 行に 




ある 場合 は， 無視され ます. 




1 画面 単位で スクロール アップし ます. 最終 ァ ドレスが 最下 行に 




ある 場合 は， 無視され ます. 


| ESC | 


ファイル 内容の 表示 を 中止し， 項目 選択 画面に 戻ります. 
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EMSMNT 

外部 コマンド 



[機 能 



EMS ページ フレームの メモ リ の 状^ を ダラ フ イツ ク VRAM ま たは EMS ページ 
フレームに 切り換えます. 



EMSMNT [/G | /P] 



匚解 説 



PC — 9801RA, RS， RX, LS, RL (ノーマル モード） などで， EMS ページ フ 
レームと して 使用す る メモリの ァ ドレスが グラフ ィ ッ ク VRAM の一 部 （BOO00H 
-BFFFFH) と 重なって いる 場合に， この メモリ を グラフィック VRAM または 
EMS ぺ一 ジ フレームに 切り換え ま す. 

/G スィ ツチ を 指定した 場合 は， B0000H〜BFFFFH の メモリ を グラフィック 
VRAM に 切り換えます. 

/P スィ ツチ を 指定した 場合 は， B0000H〜BFFFFH の メモリ を EMS ページ 
フレームに 切り換えます. 

スィ ツチ を ^略した 場 rt, /G を 指定した のと 同じ 働き をし ます. 

EMS ページ フレーム に関する 詳しい 解説 は， 「10.9 EMS インター フヱ イス」 
または 「MS-DOS3.3C プログラマー ズ リファレンス マニュアル Vol.2」 を 参照 
してく ださい. ' 
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EXE2BIN 

外 as コマンド . 

I 機 能 I EXE (実行可能） ファイル を バイナリ 形式へ 変換し ます • この結果， 1 つの ファ 

ィルの ディスク 占有率が 滅り， プログラムの ロー ドが 速くな り ます • 

I 害 式 I EXE2BIN く ファイル 名〉 [く d:>] [く ファイル 名〉] [く. 拡張 子〉] 

I 解 脱 | この コマンド は. EXE ファイル を バイナリ 形式に 変換したい 場合に だけ 有効 

です. 〈ファイル 名〉 で 指定で きる ファイル 名 は 入力 ファイルで， 拡張 子 を 省略し 
た 場合 は， .EXE と 解釈し ます. 入力 ファイル は. COM ファイル （プログラム 
の メモリ イメージの 形式） に 変換して 出力 ファイルに 害き 込まれます. ディスク 
ドライブ 名 [く d:〉] を 省略した 場合 は 入力 ファイルの ディスク ドライブが 指定 さ 
れ ます. 出力 ファイル 名 を 省略した 場合 は， 入力 ファイルと 同じ ファイル 名で 出 
力され ます. 出力 ファイルの 拡張 子 を 省略した 場合 は， 拡張 子 は. BIN となり ま 
す （MS-DOS の コマンド として 実行で きる の は .EXE または. COM だけで， 
.BIN は 実行され ません). 
入力 ファイル は リンカ （MS-LINK) で 作成した エラーの ない .EXE 形式 ファ 

ィル でなければ なりません. また ファイルの 常駐 部， または ファイルの 実際の コ 
ードと データ 部分 は 64K より 小さくなければ なりません. また スタック セ グメン 
卜が 存在して はなり ません. 

.EXE ファイルで CS: IP (コード セグメント ： インス トラ クシ ヨン ボイ ンタ） 
の 最初の 値が 指定 されて いるか どうかで， 2 種類の 変換が 可能です. 

1. .EXE ファイルで CS:IP が 指定され ていない 場合 は， 単純な バイナリ 変換 
を 行う とみな します. セグメントの 設定が 必要な 場合 （プログラムに セグメ 
ント 再配置 を 要求す る コードが 含まれて いる 場合） に は， プロンプトに 対し 
て， プログラム を ロードす る 絶対 番地 を 入力す る 必要が あります. この結果 
作成され る プログラム は， ユーザーの アプリケーション プログラム によって 
指定 し た 絶対 番地に ロード さ れた 場合に のみ 実行 させ る ことができます. コ 
マンド プロセッサに はこの ような プログラム を 正しく 口一 ド させる 機 fig は あ 
りません. 

2. CS:IP が 0000:100H のように 指定され た 場合に は， .COM ファイルと 同 
じ 形式 を 指定した ことになります. つまり アセンブラの ORG ステート メン 
トで ロケーション ポインタ を 100H に 設定した， COM ファイル として 実行 
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するとみ なします. ファイルの 最初の 100H バイト は 削除され ます. 一度 変 
換が 完了した ら， 変換され た ファイル を. COM 拡張 子に 変えて ください • そ 
うすれば コマンド プロセッサ は， MS-DOS ディ スク で 供給され ている 
:• COM ファイルと 同じように ロードし， 実行す る ことができます. 

CS:IP が どちらに も あてはまら ないか， .COM ファイルの 基準 を 満たして い 
が， セグメ ント 設定が ある 場合に は 次の メ ッ セージ を 表示し ます • 

ファイル は 変換で きません 

のメ ッ セージ は ファイルが 実行可能 ファイル でない とき も 表示され ます. 



， 
し 
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EXIT 

内部 コマンド 



機 能， チャイルド プロセス として 起動され た COMMAND. COM から， 親 プロセスに 戻 
ります. 



害 式 



EXIT 



バージョン 2.0 以降の MS-DOS では， チャイルド （子） プロセスの 実行 を サボ 
ート しています. すなわち， アプリケーションプログラムに チャイルド プロセス 
を 起動す る 機能が ある 場合， その 途中の 状態 を 保った まま， 他の プロセス （プロ 
グラム） を 実行す る ことができます. 

EXIT コマンド は， COMMAND . COM を チャイルド プロセス として 実行 させ 

たと き， 作業 を 終了 して 親 プロセス （COMMAND • COM を 起動 させた プロ ダラ 
ム） に 戻る ときに 用います. したがって， EXIT コマンド は， COMMAND.COM 
がチ ャィ ルド プロセスと して 起動され た と き にだけ 有効です. 
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FC 

外部 コマンド 




解 説 



2 つの ファイル を， 行 単位， または バイト 単位で 比較 照合 をし ます. 



害 式」 FC [/A/B/C/L/N/T/W/<N>] [/LB<N>] 〈ファイル 名 1〉 〈ファイル 名 2> 



2 つの フ アイ ルの 比較 を します. 比較に はつぎの 2 通り の 方法が あ ります. 
• アスキー 比較 行 対 行 （行 単位） 

1 行 を 1 つの データの ブロック として 処理し， 違いの ある ブロック を 出力し 
ます. 

• バイナリ 比較 バイト 対 バイト （バイ 卜 単位） 

各 バイ 卜 ごとに 比較し， 相違点 を 出力し ます. に - 

,FC コマ ン ドは， 空いて いる メモリ をす ベて ソース フ アイ ルを 保持す るた めの 
バッファ スペース として 使用し ます. ァスキ 一 比铰で ソース フ アイ ルが 使用可能 
な メモリよ り 大きい 場合， FC コマンド は バッファ スペースに 読み込める 範囲 内 
だけ を 比較し ます. バイナリ 比铰 では この 制限 はなく， FC コマンド は ファイル 
を 部分的に 読み込んで 両方の ファイル を 完全に 比較 照合し ます. 



ZC 



アスキー 比铰の 結果 を 短縮形で 出力し ます. 違いの ある 行 をす ベて 表 
示せず， 違いの ある ブロックの 初めと 終わりの 行 だけ を 表示し ます. 行 
の 中間 は 省略記号 （〜） で 表されます. 

ノ、 ♦ イナ リ比铰 を 指定し ます. 拡張 子 が た EXE", た COM", 
、、.SYS", 、、.OBJ"， 、、.LIB"， BIN" の ファイル を 比較 するとき， こ 
の スィッチ （/B) が 1'！ 動的に 指定され ます. 

テキスト 中の 大文字， 小文字 を 区別せ ずに 比較 を します. 
た と え ばつ ぎの 2 行 は 同じ ものと して 判断 さ れ ま す. 

nec pc-9801 Series Personal Computer 

NEC PC-9801 SERIES PERSONAL COMPUTER 

この スィ ツチ は アスキー 比較のと きに 使います， 

アスキー 比較 を 指' え' します. 拡張 子が、、. EXE", 、、.COM", た SYS"， 
た OBJ"， 、、.LIB〜 へ BIN" 以外の ファイル を 比較 するとき， この スィ 
ツチ （/L) が 自動的に 指定され ます， 
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ZW 



アスキー 比較のと きに， 行 番号 を 表示し ます. 

タブ を 空白に しないよう にします. この スィッチ を 省略した とき は， 
8 カラムの 位置まで 空白と して 扱います. 

連続した 複数の タブ や スペース を 1 個の スペース （ブランク） と 見な 
し比铰 します. 行の先頭と 最後に 付いている スペース は 例外で， もと も 
と 無視す るよう になって います. /w の 指定がない とき は， タブ ゃスぺ 
ース のよう な 空白 も 比較の 対照と して 調べます. この スィッチ は ァスキ 
ー比铰 のとき に 使います. 

たとえば つぎの 3 行 は 同じ ものと して 判断され ます （ここで は" _ "を 
スペース 1 文字 分と します）. 

NEC PC-9801 Series Personal Computer 
N EC PC-980 1 Series Personal Computer 

NEC PC-980 1_ Series— Personal— Computer 

つぎの 行 は 上の 3 行と は 違う ものと 判断され ます. 
NEC PC-980 ISeries Personal Computer 



<N> は 1〜9999 の 数字です. 違いが 見つかった 行から， <N〉 行 分 
が一 致して いる と， FC コ マン ドは ここ を 一致して いる 部分と 判断し ま 
す. この スィッチ を 省略した 場合の 既定値 は 2 です. この スィッチ はァ 
スキー 比較のと きに 使います. <N> の 数字の 指定に 誤りが ある 場合 は 
つぎの ような メ ッ セージ を 表示し ます. 

パラメーターの 数 力 《 違います 

/L B<N> 内部の ライン バッファ を <N> 行に 設定し ます. この 値 以上に 連続 
した 違う 行が ファイル にある と き， 2 つの ファイル は 全く 違う ものと 判 
断し， 比铰を 中止し ます. この スィッチ を 省略した 場合の デフォルトの 
fi« は 100 です. 

出力 形式 

• アスキー 比較の 場合 

つぎの よう な 形式で フ ァ ィ ルの 相違点の 出力 を 続けます. 

***** くフ アイ ル名 1 〉 
く 一致 している 部分の 最後の 1 行〉 
く 相違点〉 
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〈一致 している 部分の 最後の 1 行〉 
***** 〈フ アイ ル名 2 > 

く 一致して いる 部分の 最後の 1 行〉 
く 相違点〉 

く一 致 している 部分の 最初の 1 行〉 
* * * * * 

バイナリ 比較の 場合 

ぎの よ う な 形式で フ ァ ィ ルの 相違点の 出力 を統け ま す, 
xxxxxxxx: aa bb 



XXXXXXXX は ファイル 先 照からの 相対 アドレスで， 違いの ある バイ 卜の アド 

レス （番地） を 表します • アドレス は 00000000 から 始まります • aa と bb は各フ 
アイ ルで 違いが あった アドレスの 内容 （バイ ト値） です， 

2 つの ファイルの 長さが 異なる 場合 は， そのむ ねの メ ッ セージが 表示され ます, 
たとえば， く ファイル 名 2 > の 方が 長い 場合 は， つぎのように 表示され ます • 

FC: く ファイル 名 2> は く ファイル 名 1> より サイズが 大きい ファイルです 
使用例 

• アスキー 比較の 例 

つぎの ような 内容の 2 つの ファイル （FILE1 と FILE2) とが あると します. 



FILE1 の 内容 

monday 



Wednesday 

thursday 

friday 

Saturday 

Sunday 



FILE2 の 内容 

monday 
tuesday 
Sunday 
thursday 
friday 、 
Saturday 
Sunday 



両者の 違い を 調べる ために は， つぎのように 入力し ます • 
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FC FILE1 FILE2 

この場合， つぎの ような 結果が 出力され ます， 
* * * * * FILE1 
tuesday 
Wednesday 
thursday 
木 ♦ ♦ ♦ 氺 FILE2 
tuesday 
Sunday 
thursday 

• バイナリ 比較の 例 

つぎの ような 内容の 2 つの ファイル （FILE1 と FILE2) が あると します， 

FILE1 の 内容 FILE2 の 内容 

A A ' 

B B 
C X 
D D 
E E 

G G 

H 
I 

両者の 違い を バイナリ 比較で 調べる ために は， つぎのように 入力し ます. 
FC /B FILE1 FILE2 

この場合， つぎのように 結果が 出力され ます. 
00000006 ： 43 58 
0OOOOOOF ： 5A 46 

FC: FILE2 は FILE1 より サイズが 大きい ファイルです， 
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FIND 

外部 コマンド 



1 つまた は そ れ 以上の フ アイ ル から， 指定 し た 文字列 を 捜します. 



害 式 FIND [/V または/ C または/ N] 〈文字列〉 [〈ファイル 名〉 •••] 



FIND は フィルタ の 一種で， パラメータと して 文字列 と ファイル 名 ま た は パス 
名 を 与えます. 指定した ファイルから 指定した 文字列 を 捜し， それ を 含む 行 をす 
ベて 表示し ます. 

ファイル を 指定し ない 場合 は キーボードから 入力し ます. 

FIND のスィ ツチ を 次に 示します. 

/V 指定した 文字列 を 含まない すべての 行 を 表示し ます. 

/0 指定した 文字列の 含まれる 行の 数 だけ を 表示し ます. 

/N それぞれの 行の 前に 相対的な 行 番号 を 表示し ます. 
文字列 は 二重の 引用符で 囲み ま す. 



例 



FIND ^Micro Compute ビ B00K1 . TXT B00K2 . TXT 



この 例で は， B00K1.TXT と B00K2.TXT からこの 順序で Micro Com. 
puter という 文字列 を 含む 行 をす ベて 捜し出して 表示し ます. 



DIR B: 



FIND /V 、、DAT 



という 文字列 



を 含まない もの を 表示し ます. 
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FORMAT 

外部 コマンド 



機 能 指定され た ドライブの ディスク を MS-DOS T« える ように 初期化し ます. 



害 式 



解 脱 



FORMAT [[く d ： >] [/S] [/V] [/6] [/9] [/M] [/P] [/B] [/H] 
[/E]] |/? 

ドライブ 名 や スィッチ により， 初期化の 対象 を フロッピィ ディスク とする か 固 
定 ディスク とする か を 指定し ます. 

コマンド 起動時に スィッチ を 省略す ると， メニュー 選択に よる ドライブ， 装 匿 
指定と なります. . 

装置と， 指定 可能な スィッチの 関係 を 下の 表に 示します. 



装 》 


指定で きる パラメータ 


備 考 


フロッピィ ディスク 


<d:> ,/S ノ V ノ 6 ノ 9 ノ M,ZP,ZB 




ディスク 


ノ H または ZE 


ドライブ 名の 指定 は 無効 



メニュー による 装置 選択の 画面 



PC — 9800 シリーズ FORMAT コマンド Yer. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 



装 



名 



フロッピィ ディスク 



フォー マツ ト する 装 at 名 を 指定して ください 
(esc キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 



フロッピィ ディスク 



固定 ディスク 光ディスク 



次に， 対象が フロッピィ ディスクの 場合と ディスク （固定 ディスク および 光 ディ 
スク） の 場合に 分けて 解説し ます. 

(D フロッピィ ディスクの 場合 

指定され た ドライブ （省略され た 場合 は カレン ト ドライブ） の ディ レクト リと 

ファイル アロケーション テーブル （FAT) を 初期設定 します. また， トラック 0， 
セクタ 1 に ブート プログラム （IPL) を 害き 込みます. 
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フロッピィ ディスク に対して 有効な 各 スィッチの S 味 は， 次のと おりです. 

/S システム を 登録し ます. 

FORM AT 起動時に カレント ドライブの ルー ト ディレクトリから シス 
テム （IO.SYS, MSDOS.SYS) と COMMAND.COM を 読み込み， フ才 
一 マツ 卜された ディスクへ 害き 込みます. 
/V ボリ ユー ムラ ベル をつ けます， 

フォーマット 終了後， ボリューム ラベルの 入力と なります. 漢字の 場合 

は 5 文字 以内， 英数字の 場合 は 11 文字 以内で 入力して ください. 

使用で きる 文字 は ファイル 名と 同様です. このと き， リターン キーの み 
を 入力す ると ボリ ユー ムラ ベル はつ けられません. 
/6 640K バイ ト フロッピィ ディスク を 初期化し ます. 

この スィッチ は， ディスク ドライブが 両用 （1MB/640KB) タイプの 場 
合に 有効です. 
/9 9 セクタ/トラック の 指定です. 

この スィ ツチ は， 640K バイ ト フロッピィ ディスク に対して 有効です. 

この スィ ツチが 指定され ると， 1 トラック 当り 9 セクタで フォーマット 
します. 

ZM 1 メ ガ バイ ト フロッピィ ディスク を 初期化し ま す. 

この スィッチ は， ディスク ドライ ブが 両用 （1MBZ640KB) タ ィ プの場 
合に 有効です. 両用 ドライブで， この スィッチ ま た は Z6 スィッチ を 指定 し 
ない と， コマンド 起動 後に ディ スク タイプ をたず ねる 次の プロンプトが 表 
示されます， I 

ディスクの タイプ は 1:640 (KB) 2 ： (1MB) = 1 { 

/M や /6 は， /P スィ ツチ を 併用して バッチ 処理に 使用す ると 便利な 
スィッチです • | 
/P キー入力 要求 メ ッ セージ を 表示し ません. 

この スィッチ は， FORMAT コマンド 処理 中の， 次の キー入力 要求 を 行 
わない よう にす るた めの スィ ツチです. 

① ドライブへの ディスク 挿入と 確認の 要求 
準備が できたら どれ かの キー を 押してく ださい 

② 処理 終了 時の メッセージと プロンプト 
別の ディスク を フォーマット します か （YZN) ？ 

この スィ ツチ は， バッチ 処理な どで 使用す る 場合に 便利な 機能です. 
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/B ブランク ディスク を 作成 します. 



システム フ アイ ルを 後から 追加で きる ように， 約 124K バイト の 空き 領 



域 を 用意して ディスク を 初期化し ます. 「12.2.3 ブランク ディスク 方式」 参照. 
例 1 コ マン ドラ インでの ドライブ 指定の 例 



A>F0RMAT B: /S 

Foraat Version a. XX 

新しい ディスク を ドライブ B: に W 入し 
どれ かの キー を 押してく ださい 

ディスクの タイプ は 1 ： (640KB) 2 ： (1MB) =2 
U 的の ディスク は 1MB FD です 



フ 才ー マツ ト 中です. 
0 10 20 30 40 



• • 残り XXX トラ ック です 
50 60 70 80 90 100 

1 I 1 1 I I (%) 



• 



フォー マツ トが 終了し ました 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 




システム を 送し ました 



1250304 バイ ト 全 ディスク 空間 

95232 バイ ト システム 空 閒 
1155072 バイ ト 使用可能 ディスク 空 問 

別の ディスク を フォー マツ 卜します か <Y/N>?N 



A: 



例 2 メニュ 一 選択 による ドライ ブ 指定の 例 



PC — 9 8 0 0 シリーズ 



FORMAT コ マン ド Ve に X.XX 
Copyright (C) NEC 



ム 



別 



B: 

転送す る 
1MB FD 



装 (2 番^ を 指定して ください 

矢印 キー （t • i • — ) で坝目 を逸択 し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 

A: ^ C: D: 



テ ュ極行 了 

スリ 体 

シボ媒 突 終 
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各 パラメータの 設定 後， 、、実行〃 を 選択し ます. 



PC — 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 
~~ Copyright (0 NEC 19XX 一 



K 番り B: 

システム 転送す る 
ボリ ユー ムラ ベル 

媒体 識別 1MB FD 



終 了 



フォー マツ ト 中です. • • 残り XXX トラ ッ ク です 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 

(%) 



(2) ディスクのお ， 

コマンド ラインで/ H スィッチ， または/ E スィッチが 指定され ると， ディスク 

/H ディスク を フォーマット します. 処理に 関する きめ 細かい 指定が 可能で 
す， 

/E /H スィッチ を 指定した 場合よりも， 簡単な 操作で ディスク を フォー マツ 



(i) 



ト します. 

/H を 指定した 場合 



ディスクの フォーマット 形式 は， 棟 準 フォーマット， 拡張 フォーマットの 2 種 
類が あります. フォーマット 形式 は， 本体と， 接続され ている ディスクとの 関係 
で， どちらの フォーマット 形式 も 可能な もの， どちら かの フォーマット 形式で し 
か 初期化で きない ものが あります. 

本体の タイプと 可能な フォー マツ ト 形式 



ハードウェア モード 


機 種 


拡張 フォーマット ' 


» 準 フォー マツ ト 


ハイ レゾリューション 


PC-98XA 


可能 


不可能 ( '" 


モード 


PC-98XL, XL 2 , RL 


可能 


可能 


ノーマル モー ド 
1 1 


全 機種 


可能 ("> 
1 ^ 


可能 











( *1) 外付け タ ィ プの 固定 デ イス ク は 可. 

(*2) 固定 ディスク 内蔵 タイプ または PO9801-07Z27 (固定 ディスク 
ス ボード） が 実装され ている 場合の み 可能， 

また， SCSI インターフェイスの 固定 ディスク は， 拡張 フォーマット のみ 可能, 



ン ター フェイ 
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マツ 7 



標^ フォー マツ 卜と は， 20M バイ ト までの [も 1 定 ディスクし か？? 理 できない フォ 
一 マツ トで， PC-9800 シリーズ 当初から 採用され ている フォー マツ ト 形式です • 

拡張 フォーマットと は， 管 理容 世に 制限が なく， ディスク 内に 複数個の MS- 
DOS 領域 を 確保で きる フォーマット 形式で， 拡張 フォーマット で 初期化 し た デ ィ 
スク 内の MS-DOS 領域 を 1 台 当り 4 領域まで， MS-DOS の ドライブ として 別々 
に アクセス する ことができます. 

• 拡張 フォー マツ トを 選択した «^ 

拡張 フォーマット では， 次の ような 画面が 表示され ます. ここで は， カーソル 
キーで 項目 を 選択し， リターン キーで 処理 を 行います. 




PC — 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 

Copyright (C) NEC 19XX 



装 B 番号 



1 



フォー マツ ト 形式 拡 S フォー マプ ト 




保 
放 



JS 変更 

了 



矢印 キーで 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださ v 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます〉 




、、 



マップ〃 は， 装置の 使用 状況 を 表示し ます. 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Yer. X.XX 

― Copyright (0 



1 

フォー マツ ト 形式 拡張 フォー マツ ト 



システム 名 


状 《8 




FROM 


TO (シ リンゲ 


XXXXXXXXXXXXXXXX 


ァク ティ 


ブ 


XXXX 


一 XXXX 


XXXXXXXXXXXXXXXX 


ァク ティ 


ブ 


XXXX 


一 XXXX 


他の OS 






XXXX 


一 XXXX 


未使用 領域 






XXXX 


一 XXXX 













リ ターン キー を 押してく ださ V 



NEC 



19XX ― 



傾 領初状 終 



^ 可 可 可 

o 

8 

ス XXXX 

*1 XXXX 
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システム 名 現在 その 領域 を 使用して いる オペ レー ティ ング 

システムの 名称 を 示します. 

状 態 領域の 状態 を アクティブ, スリープで 示します. 
FROMTO (シ リンダ） …… 領域が 占有す る 範囲 を 示します. 

サイズ 領域の 大きさ を メガ バイ 卜で 示します. 

セレクタ システム セレクタ 番号 を 示します （ノーマル モ 

• —ド では 表示され ません). 

- BOOT そ の 領域 か らの シス テ ム 起動の 可否が 表示 さ れ 

ます. 

注） FROM TO は， FROMS シ リ ンダ です. 



、、領域 確保〃 は， MS-DOS 領域 を 現在 選択され ている 装 S 内に 確保し ます. 
領域 確保で は， 領域 確保の ための 情報 設定 を 行うた めの 画面が 表示され ます. 



なお， 未 フォーマットの 場合 は 選択で きません， 

PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Yer. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 



裝! a 番号 1 

フォーマット 形式 拡張 フォーマット 

EJ^M XXX MB 

先頭 シ リンダ 

システム 転送す る 

セレクタ 番号 01 

ポリ ユー ムラ ペル 

実 行 

確保す る 容重は 何 メガ バイ トで すか HELP キー を 押す と マップ を 表示し ます 
確保 可能な 容 B は 1 〜 XXX MB です 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 
確保 容量 =■ 

—— 



HELPI キー を 押す と, や マップ" と 同様の 画面が 表示され， 残り 容量 を 確認で き 
ます. 

確保す る 領域の サイズ は， メガバイトで 指定し ます. } 
領域の 先頭 は， リターン キーで 装置の 先頭， または 最初の 空き 領域の 先頭から 



確保され ます. シ リンダ 番号 を 指定す る こと もで きます. 



傾 域の 先頭 シ リ ン ダ 番号 を 指定 してく ださい HELP キー を 押す と マ プブを 表示し ます 
リ ターン キ 一のみ 入力した 場合 は、 空き 傾 域の 先頭から 確保し ます 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 
シ リ ンダ 番号 =■ 



76 



2.3 MS-DOS の コマンド 



システム を 転送す る 場合 は， 項目 や システム〃 を 選択し ます, 



システム を 転送し ます か 

矢印 キー （t • i • — で 項目 を透択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

^^キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 
n«™ 転送し ない 



セレクタ 番号 は， ハイ リゾ リュー シ ヨン 時の み 表示され， ハイ レ ゾリ ユー ショ 
ン モードでの シス テム 起動時の 領域 選択に 使用 する も のです • セレクタ として 可 
能な 番号の みが 表示され， 数字 を 入力した 場合 は セレクタ 番号の 選択 はでき ませ 
に 詳しく は 10.4 ディスク インターフェイス を 参照して ください • 



セレクタ 番号 を遷択 してく ださい 

矢印 キー （ t • I • — で 項目 を遺択 し、 リ ターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 
セレクタ 番号 =ED 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 



、、 



ボリューム ラベル" は， 確保した MS-DOS の 領域に つける 名前です, 



ボリ ユー ムラ ベル を 入力して ください 

漢字 < 全角〉 は 5 文字、 英数字 < 半角 > は 1 1 文字まで、 必要がなければ リタ 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 
ボリ ユー ムラ ベル =靂 



—ン キ一 



領域の 確保 を 開始す るに は， 項目 、、実行" を 選択し ます. 
"実行" を 選択す ると， 確認 メッセージが 表示され ます. 



祯 域の 確保 を 行います はよ ろしいで すか 
(はい ： 確保す る いいえ ： 確保し ない） 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 
いいえ 



確認 メッセージに 「はい」 と 応答す ると， 領域 確保が 開始され， 次の ような グ 
ラフが 表示され ます. 

グラフが 100% に 達する と， 領域 確保 は 終了し ます. 



使用 域の 確保 中です 

残り XXX メガ バイ ト です 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 

1111111 (%) 
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、、領域 解放〃 は， MS-DOS で 確保して いる 領域 を 解放し ます. 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Yer. X.XX 

Copyright (C) NEC 19XX — 



装 面 番号 1 

フォー マツ ト 形式 拡張 フォー マツ ト 



システム 名 



状態 



from to (シ リン タ •） t-rr BOOT 



XXXXXXXXXXXXXXXX アクティブ XXXX — xxxx 



XXXXXXXXXXXXXXXX アクティブ xxxx — xxxx 
他の OS xxxx 一 xxxx 

未使用 域 xxxx — 



XX 可 
XX 可 
XX 



矢印 キーで 遺択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 両面に 戻る ことができます） 



mm キーで カーソル を 重ね， リターン キー を 押した 領域が 解放され ます. 



A 初期化" は， 装置 全体 を 物理 フォーマット します. 

拡張/標準の どちらの フォーマット 形式 も 可能な 装置で は， フォーマット 形式 

の 選択 画面が 表示 されます. 




PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 

装 匿 番号 1 

フォー マツ ト 形式 拡張 フォー マツ ト 



システム 名 

XXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXXXXXXXXXXX 
他の OS 

未使用 域 



状 《 



FROM TO (シ リン タ •） f<X BOOT 



XX 
XX 
XX 
XX 




可 



装 E 全体 を 初期化し ます フォ一 マツ トの 形式 を 指定して ください 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 

標準 フォーマット 



リターン キー を 押して， フォーマット 形式 を 選択す ると， 次の 画面が 表示され 



ます. 
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装 81 全体 を 初期化し ます よろしいで すか 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 



は レ 



この 確認 メッセージに 「はい」 と 応答す ると， 初期化が 開始され ます. グラフ 

が 100% に 遠す ると 処理 終了です. 



装 m の 初期化 中です 
残り xxx メガ バイ 卜です 

0_10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 



注） SCSI インターフェイスの 固定 ディスク では， この 画面 は 表示され ません. 

物理 フォー マツ トを 行う と， ディスク 内の すべての データが 消去され てし まう 
ので， 十分 注意して ください. 

一、 状態 変更つ ま， システム 名と セレクタ 番号の 入力， および 指定され た 領域の 状 

態 と BOOT 状態 を 変更す る ことができ ま す. 

カーソル 移動 キー （曰 曰 fflS]) で 反転 表示 を 移動して， 変更す る 項目 を 選択 
します. 

システム 名の 入力 を 行います. 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 
Copyright (0 NEC 19XX ― 



:C) NEC 



装 E 番号 1 

フォー マツ ト 形式 拡張 フォー マツ ト 



システム 名 状 想 ト 

アクティブ 



XXXXXXXXXXXXXXXX 



他の OS 

未使用 域 

システム 名 を 入力して ください 

( E S C キー を 押す と 処理 を 終了 し、 前 画面に 戻る ことができます） 



FROM 


TO (シ リンダ ) 


fu 0 


BOOT 


XXXX 


一 XXXX 


XX 


可 


XXXX 


一 XXXX 


XX 


可 


XXXX 


一 XXXX 


XX 


可 


XXXX 


一 XXXX 


XX 





システム 名 =■ 
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、、状態"， 、、BOOT' は カーソル を 重ね， リターン キー を 押す と 切換 わります. た 
とえば、、 アクティブ" に カーソル を 重ねて リターン キー を 押す と， 、、スリープ" に 
なります， I 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 

Copyright (C) NEC は XX 



装 02 番 g 1 

フォー マツ ト 形式 拡張 フォー マツ ト 



システム 名 

XXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXXXXXXXXXXX 
他の OS 

未使用 域 



状 簾 



ァクテ 



アクティブ 



FROM 


TO (シ リンゲ ) 


，イス • 


BOOT 


XXXX 


― XXXX 


XX 


可 


XXXX 


一 XXXX 


XX 


可 


XXXX 
XXXX 


一 XXXX 


XX 


可 


一 XXXX 


XX 



リターン キー を 押す と 状 》 の 変更が できます 

( E S C キー を 押す と 処理 を 終了し、 前 画面に 戻る ことができます） 



アクティブ ： MS-DOS の ドライブ として 使用で きる 状態 
スリープ ： MS-DOS の ドライブと して 使用で きない 状態 、 

• 標準 フォー マツ 卜の 場合 

標^ フォーマット では， 次の ような 画面が 表示され ます. ここで は， 
キーで 項目 を 選択し， リターン キーで 処理 を 行います. 





カーソル 



マップ 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ye に X. XX 



薩 



Copyright (C) NEC 19XX 



装 E 番号 1 

フ才— マツ ト 形式 « 準 フォー マツ ト 



矢印 キーで 項目 を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
( e s c キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 



保 放 

確 解 L 化 了 

域 域 P 期 

傾 傾 I 初 終 
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装置 番号 現在の 装 » 番号 を 表示 します. 

フォー マツ ト 形式 現在の フォー マツ ト 形式 を 表示し ます. 

MS-DOS MS-DOS に 割り当てられ ている 領域の 大きさ 

一〜 を 示します ， ，"■•• 一-^^ 

他の OS 他の OS に 割り当てられ ている 領域の 大きさ を 

示します. 

空き 領域 連統 した 空き 領域の 大きさ を 示します. 



^ 領域 確保" は， MS-DOS の 領域 を 装置 内に 確保し， その 領域 を 初期化し ます. 
未 フォー マツ ト またはす でに 領域が 確保され ている 場合 は 選択で きません. 
領域 確保で は， 領域 確保の ための 情報 設定 を 行 う ための 画面が 表示 されます. 
なお ハイ レ ゾリ ユー ショ ン モー ド では， IPL の 項目 は 表示され ません. 



2.3 MS-DOS の コマンド 
、、マップ〃 は， 装置の 使用 状況 を 表示し ます. 表示 内容 は 次のと おりです. 



PC — 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX — 



v ト 形式 
OS 



1 

樣 準 フォー マツ ト 
XX MB 
XX MB 
XX MB 



リ ターン キー を 押してく ださい 



号 マ D S 域 

番 一 I o 傾 

B ォ S のき 

装フ M 他 空 
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55 2ljf MS DOS の コマンド 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Yer， X.XX 

- Copyright (C) NEC は XX — 



装 © 番号 1 ― 
フォー マツ ト 形式 樣準 フォー マツ ト 

E3^d xx mb 

システム 転送す る 

I PL 登録す る 

ボリ ユー ムラ ペル 

実 行 



確保す る 容量 は 何 メガ バイ トで すか HELP キー を 押す と マツ ブを 表示し ます 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 

確保 容 屢= 國 



確保す る 領域の サイズ は， メガバイトで 指定し ます. 
システム を ^ 送す る 場合 は， 項目 、、システム〃 を 選択し ます. 



システム を耘 送し ます か 

矢印 キー （t • * • — ) で 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 固 面に 戻る ことができます） 



お 送す る 



耘送 しない 



IPL (ブート プログラム） を 登録す ると， MS-DOS システム を 固定 ディスク か 
ら 起動す る ことができる ようになり ま す. 



I PL の 登録 をし ます か 

矢印 キー （t • I • — ) で 項目 を 選択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 

msE 登^し ない 



2.3 MS-DOS の コマンド 



ボリ ユー ムラ ペル は， 確保され た MS-DOS の 領域に つける 名前です. 



ボリ ユー ムラ ベル を 入力して ください 

漢字 < 全角 >は5 文字、 英数字 < 半角 > は 1 1 文字まで、 必要なければ リターン キ一 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 
ボリ ユー ムラ ベル =重 



領域の 確保 を 開始す るに は， 項目 、、実行" を 選択し ます. 
、、実行" を 選択す ると， 確認 メッセージが 表示され ます. 



傾 域の 確保 を 行います 準 fit はよ ろしいで すか 
(はい ： 確保す る いいえ ： 確保し ない） 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます〉 



確認 メッセージに 「はい」 と 応答す ると， 領域 確保が 開始され， 次の ような グ 
ラフが 表示され ます. 
グラフが 100% に 達する と， 領域 確保 は 終了し ます. 



使用 域の 確保 中です 

残り XXX メガ バイ ト です 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 
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領域 解放 は， MS-DOS で 確保して いる 領域 を 解放し ます. や マップ" と 同様の 
画面で， 領域の 容 M 入力と なります. このと き， 確保され ている 領域の 容 撤 と 等 
しい 値が 入力され ると， 領域 は 解放され ます. 

PC — 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 一 



装 E 番号 

フォー マツ ト 形式 



MS-DOS 



他の OS 

空き 領域 



1 

s 準 フォー マツ ト 
XX MB 
XX MB 
XX MB 



リ ターン キー を 押す と 傾 域 を 解放し ます 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 



、、IP じ は， IPL (ブート プログラム） の 登録 または 削除 を 行います. IPL を 削 
除す る と， その 固定 ディ スクで MS-DOS システムの 起動が でき なくなり ます. 

なお， ハイ レゾリューション モー ド または システム を 転送し ない 場合 は 表示 さ 
れ ません. t - I 



PC — 8800 シリーズ FORMAT コマンド Y er . X.: 
Copyright (C) NEC 19XX — 



装 E 番号 



1 



フォー マツ ト 形式 《 準 フォー マツ ト 

マ-ノブ 



傾 域 解放 



I PL 



初期化 
終 了 



I PL の 登録です か 削除です か 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 

― 削除 



第 2 眾 MS-DOS の コマンド 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



、、初期化〃 は， 装お 全体 を 物理 フォーマット します. 他の OS の 領域 を 含む すべ 

ての 領域が 空き 領域に なるこ と に 注意して く ださい， 

拡張/標準の どちらの フォー マツ ト 形式 も 可能な 装 S では， フォー マツ ト 形式 

の 選択 画面が 表示され ます. ！ 



装 B 全体の 初期化 を 行います フォー マツ トの 形式 を道択 してく ださ V， 
(ESC キー を抻 すと 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 



拡張 フォー マツ ト 



わ ザフ ま 一 マ" ト 



リターン キー を 押して， 装置 全体の 初期化 （物理 フォー マツ ト） を 実行す ると， 
次の 画面が 表示され ます. 



装 E 全体の 初期化 を 行います よろしいで すか 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻る ことができます） 

いいえ 、、 ノ 



" ， 

この 確認 メッセージに 「はい」 と 応答す ると， 初期化が 開始され ます， グラフ 
が 100% に 達する と， 処理 終了です. 



装' 121 を 初期化 中です 
残り XXX メガ バイ ト です 

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 



0 



Mill 



(%) 




(ii) を 指定した 場合. 

ZE スィ ツチ を 指定す る と， /H スィ ツチ を 指定した 場合よ り も 簡単な 操作で， 
指定した 容！: の MS-DOS 領域 を ディスク 装 S 内に 確保す る ことができます. ま 
た， ディスク 装置が 初期化 （物理 フォーマット） されて いない 場合に は， 初期化 
も あわせて 行う ことができます. 

ただし， 標準 フォーマット （「（i) ZH を 指定した 場合」 参照） されて いる 
固定 ディスク を 扱う こと はでき ません. . ！ 

一 /E スィッチ を 指定す ると， 次の ような 動' 面が 表示され ます. ここで， カー ソ 
ル キーで 項目 を 選択し， リターン キーで 処理 を 行います. 
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第 2$ MS-DOS の コマンド 



や 確保 容量" は 確保す る MS-DOS 領域の サイズ を メガ バイ ト 単位で 指定し ま 

す. 



確保す る容 S は 何 メガ バイ トで すか 省略した 場合 は XXXMB となります 
確保 可能な 容量 は 1 ~XXXM B です 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことが で き ます） ) 
確保 容量 =■ 



領域の 確保 を 開始す るに は， 、、実行〃 を 選択し ます. 

'お 行〃 を 選択す ると， 次の ような 確認 メッセージが 表示され ます. 



傾 域の 確保 を 行います 华俯 はよ ろしいで すか 
(はい ： 確保す る いいえ ： 確保し ない） 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 

一 いいえ 



は レ 



― 



PC 一 9800 シリーズ FORMAT コマンド Ver. X.XX 
Copyright (0 NEC は XX 



1 

XXX MB 



装 E 番号 を 指定して ください 
( E S C キー を 押す と 処理 を 中止す る こ と がで きます） 
D2 



、、装お は 対象と なる 装! H を 選択し ます. 



装 E 番号 を 指定して ください 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 




0 容行了 

■ft 

確実 終 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



この 確認 メッセージに 「はい」 と 応答す ると， 領域が 確保 開始され， 次の よ 
うな グラフが 表示され ます. 

グラフ が 100% に 達する と 領域 確保 は 終了 します. 



使用 域の 確保 中です 

残り XXX メガ バイ ト です 
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 

—— i— 1 1 1 1 1 I ① 



もし， 初期化 （物理 フォーマット） されて いない 場合に は， 次の ような 確認 メ 
ッ セージが 表示され ます. • 



装 H が 初期化され ていません 
装臛 全体 を 初期化し ます よろしいで すか 
(はい ： 初期化す る いいえ ： 初期化し ない） 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 

EBS いいえ 




ここで 確認 メッセージに 「はい」 と 応答す ると， 初期化が 開始され ます. グラ 
フカ uoo% に 達する と 初期化 は 終了し， 続いて 領域 確保が 行わ れ ます. 
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第 2 章 MS-DOS の コマンド 



洤 意： 

確保 領域の 使用 

FORMAT コマンドで 固定 ディスクに 確保した 領域 を MS-DOS の ドライブと 
して 使用す るた めに は， システムの 再起動が 必要です. 



ノーマル モー ド 



ュ一シ ヨン モー ドで， ESC キー を 押しな 



がら リセ ッ トノ堪 源 ON した （セレクタ 00 を 指定した） 場合） で， 拡張 フォー マ 
ッ 卜の ディスクから システム を 起動す る 場合， ディスク 内の どの 領域の OS を 起 
動す るか を 指定す る メニュー 画面 か: 表示され ます。 メニュー 画面の 指示に 従って 
操作 を 行って ください. 

メニュー 画面の 例 




nec 固定 デ 

Copyright (C> NEC 



処理 ： 倾 域の ^択 （お 動） 



スク 起動 メニュー プログラム だ-シ '3 ン X.XX 
は XX, 19XX 



固定 ディスク 



固定 ディスク 



2 ： MS-DOS 3.30 

3 ： MS-DOS 3.30 

4 ： MS-DOS 3.30 



メニュー 終了 



8 ： 



t • I キー =«1 域の 投定 —キー- 



リ ターン キ一 



拡張 フォー マツ 卜 

MS-DOS3.3 では， 拡張 フォーマット できる ディスクの 種類が （MS-DOS3.1 
より） 増えて いますが， このような ディスク を MS-DOS3.3 で 拡張 フォーマット 
すると， MS-DOS の 以前の バージョン （2.0 や 3.1), 他の OS(BASIC など） では 
使用で きなくなります （MS-DOS3.3 で 拡張 フォー マツ ト された ディスクが 接続 
されて いると， MS-DOS2.0 や 3.1 は 起動で きなくなります). 
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2,3 MS-DOS の コマンド 




外部 コマンド 



固定 ディスクの 表面 検査 や スキップ セクタの 代替 処理 および 
固定 ディスクの ボリューム コピー 



HDUTL コマンド は， 以下のような 機能 を 持って います. 

参 スキップ セクタの 代替 

指定され た ドライブ 番号の 固定 ディスク (MS-DOS 領域の み） の 表面 検査 を 行 
い， スキップ セクタが 見つかった 場合， 代替 処理 を 行います. 

本体の 種類 や， 接続され ている ディスク 装置に よって， スキップ セクタの 代替 
が 可能な ものと そうでな いものが あり ます. HDUTL コマンドでの 代替の 可否 を 
次の 表に 示します. 



m 種 


固定 ディスクの 種類 


代替の 可否 


增股 ディスク 
の 代替 可否 


PC - 9801 xx 

または 

PC-98 xx ゾ ： 


内蔵 タイプ 


従来 ィ ンタ一 フユ イス 


X 


X 


SCSI インター フヱ イス 


〇 


〇 


外付け タイプ 


PC-9801-27 経由 

(従来 ィ ン ター フヱ イス） 


> 






PC-9801-55/55L 経由 
(SCSI インター フヱ ース） 


〇 




光ディスク 


X 


PC-H98 


埤用 内蔵 

固定 ディスク 


40M バイ トタ イブ 


〇 




X 


100 M バイ トタ イブ 


〇 




PO9801-27 経由の 固定 ディスク 


X 


SCSI ィ ン ター フヱ イス 固定 ディスク 


〇 


光ディスク 


X 



〇 …… 代替 可 x …… 代替 不可 



^設 不可 
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第 2 章 MS~DOS の コマンド 



* 代替 セクタの 表示 う 2 

指定され た 固定 ディスク 装置 全体で， 代替され ている スキップ セクタの 一覧 を 

表示し ます. • 

参 固定 ディスクの コピー 

指定され た 2 つの 固定 ディスク 問で， 装置 全体 を コピーし ます. 

拳 光ディスクの コピー ！ 

光ディスク 装置が 2 台 接続され ている 場合に, 媒体 全体 (片面） を コピーし ます. 

HDUTL コマンド を 起動す ると， 次の ような メニュー 画面が 表示され， 機能の 
選択と なります. 



PC 一 9800 シリーズ HDUTL コマンド 



• X.XX 

Copyright (0 NEC 19XX ― 



代お 処 押. 



代替 情報 

固定 ディスクの コピー 



終 了 



矢印 キーで 項目 を遷択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます〉 



次に， それぞれの 機能に ついて 解説し ます. 

① スキップ セクタの 代替 （代替 処理） 

機能 選択 画面で， 項目 「代替 処理」 を 選択す ると， スキップ セクタの 代替 処理 
を 開始し ます. I 

代替 処理 は， 論理 ドライブ （MS-DOS の 領域） 単位に， 以下の こと を 行う こと 
がで きます. 



固定 ディスクの 表面 検査 （項目： 表面 検査) 



指定した ドライブの 未使用 領域 （ファイル として 使用され ない 部分） の 表面 検 
査を 行い， スキップ セクタが あれば FAT に 登録し ます. 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



この 機能で は， RECOVER コマンド を 子 プロセス として 実行し ます • 表面 検査 

が 終了 すると 以下の メッセ 一 ジが 表示 されます. ' 

XXXXXXX バイ ト （yyyyyyy バイ ト中） 修復し ました. 

ここで， XXXXXXX は 異常の なかった バイ ト数を 示します. 

* スキップ セクタの 代替 （項目： 代替 処理） 

前記の 表面 検査 ま た は RECOVER コマンド によって FAT に 登録され た ス キ 
ップ セクタ を 代替し， MS-DOS で 使用で きる ようにし ます. 

代替 処理 終了後， 代替した クラスタ （アロケーション ユニット） 数 を 表示し ま 
す. 

XXX 個の スキップ セクタ を 代替し ました 
XXX 個の クラスタ を 修復しました 

スキップ セクタがなければ， 次の メ ッ セージが 表示され ます. 

スキップ セクタ は 発見され ませんで した 

/王 W • 

スキップ セクタ の 代替が 不可の 装置で は， スキップ セクタの FAT への 登録の 
み 行う ことができます. 

この 固定 ディスク 装置に 対して 、、代替 処理〃 を 行おうと すると， 次の メッセ 一 
ジが 表示され 処理 を 中止し ます. 

代替 機能がない ディスクです 

固定 ディスク の 表面 検査で は， 論理 ドライ ブ 内の 未使用 領域の みが 対象 となり 
ます. ファイルと して 使用され ている 領域の スキッ プ セクタの 検出に は， 
RECOVER コマンド を 使用して く ださい. 

また， この 表面 検査で も RECOVER コマンド を 使用し ますので， カレント ド 
ライブの カレン ト ディレクトリ に RECOVER.EXE が 存在し なければ なり ません. 

®{ 弋替 セクタの 表示 （代替 情報） 

機能 選択 画面で， 項目 「代替 情報」 を 選択す ると， 代替され ている セクタ 番号 
の一 覽を 表示し ます， 
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き 、 

現在 代替が 行われて い る セクタ は 次の 通 り です 

XXXXXXXX XXXXXXXX … XXXXXXXX 
XXXXXXXX XXXXXXXX … XXXXXXXX 

注意： 

この 機能 を 利用で きる の は， SCSI インター フヱ イスの 固定 ディスク 装置の み 

です. 従来 ィ ン ター フヱ イスの 固定 ディスク 装置で この 機能 を 利用しょう とする 

と， 次の メッセージ を 表示し， 処理 を 中止し ます. 

代替 機能がない ディスクです 

③ 固定 ディスクの ボリ ユー ム コピー 

機能 選択 画面で， 項目 や 固定 ディスクの コピー〃 を 選択す ると， 同じ タイプの 
固定 ディスク 間で ディスク 全体 を コピーす る ことができます. 

この コピー 機能 は， ディ スクの 内容 をす ベて 別の ディ スクに 物理 コピーす るの 

で， 2 つの ディスク は タイプ （ディスクの 容量， セクタ 長， フォーマット 形式）， 
ィ ン ターフェ イスが 同じで なければ なりません （SCSI ィ ン ター フヱ イス 固定 デ 

イス クと 従来 インター フヱ イス 固定 ディスク 間の コピー は 不可です）. また， ど 
ちらかに スキップ セクタ （代替され ている 場合 を 除く） が 存在して いる 場合， 次 

の メッセージ を 表示し， 処理 を 中止し ます. 

コピー は 失敗し ました 
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固定 ディスクの ボリ ユー ム コピー を 行った 場合， コピー 先の ディスク を 使用す 
る に は シ ス テ 厶 の お^ 勅が 必要です. 

④ 光ディスクの コピー 

光ディスク 装 S が 2 台 接続され ている システム では， 機能 選択 画面に a 光 ディ ス 
クの コピー〃 と 表示され ます. この 項目 を 選択す る と 2 台の 光ディスク 間で 媒体 全 

体 (片面） を コピーす る ことができます. 

この 光ディスクの コピー 機能 を 使用す ると， 媒体 を コピーす るのに 約 90 分か か 

ります • ^矛 ST '• 



意 

(王 



2.3 MS-DOS の コマンド 



JOIN 

外部 コマンド 





ま 




脱 1 



ディスク ドライブ を 特定の ディ レク ト リ に 結合し ます， 

JOIN [く d:> く パス 名〉] [/D] 



JOIN コマンド は， く d:〉 により 指定され た ドライブ を， く パス 名〉 によって 指定 
された ディレクトリ 名で 参照す るよう にします. たとえば， 

JOIN B: A:¥DRVB 

を 実行す る と， 以後 B: への 参照 をす る 際に は パス 名 A : ¥DRVB を 通じて 行う 
ことになります. 

結合す る ディ レク ト リは 空で なければ なりません. 指定され た パス 名の ディ レ 
ク ト リが 存在し ない 場合， その バス 名で 新しい ディ レク ト リが 作成され ます. 

JOIN コマンド を 実行した 後， <d:〉 によって 指定され た ドライブ 名 （結合 させ 
た ドライ ブ名） は 使用で きな くなります. もし， その ドライ ブ名を 使用す る と MS 
-DOS は， や ドライ ブの 指定が 違い ます " と エラーメッセージ を 表示し ます. JOIN 
コマンド は， ドライブ 名に よって 別々 に 分けられ ていた 物理的 ドライブの 区別 を 
無くします. ですから， ノ、 。ス名 だけで 特定の ドライブ を 参照す る ことができます. 

ドライブの 結合 は， ルート ディレクトリ 上での み 可能です. つぎの 場合 は 実行 
できます が， ； 

JOIN E: C:¥MEMOS 

つぎの 場合 は 実行で きません • 

JOIN E: C:¥MEMOS¥JUNE 



結合 を 解除す るに は， 次のように します. 
JOIN <d:> /D 



<d つに は 結合 させた ドライブ 名 を 指定し ます ,ZD スィ ツチに よって JOIN コ 

マンドが 解除され ます. 
また， コマンド 名 だけ を 
JOIN 



と 入力す ると， 現在 結合され ている ドライブ とその ディ レクト リを 表示し ます • 
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KEY 

外部 コマンド 



[機 fiT 



ヨン キー や カーソル 移動 キーに 対して， ある 機能の 割り当てと 取り消 
し を 行います. また 割り当て 状況 を 表示し ます. 



» 式 KEY [[く d:>] く ファイル 名〉] [/S|/N] |/? 



匚解 朕 



ファンクションキー や 力一 ソル 移動 キーな どの， 割り当て 状況が 格納され てい 
る ファイルの 内容 を 表示 や 更新し， システム 内の キー テーブルに 登録し ます. ま 
た， システム 内の キー テーブルの 内容に ついても， 表示したり， 更新した りする 
ことができます， 

この ファイルの 標準 的な 名前 は， "KEY.TB じです. この ファイルが システム 
ディスクの ルート ディレクトリに 存在して いる 場合， システム 起動時に， その内 
容が システムの キー テーブルに 登録され ます. 

KEY コマンドの 起動時に， く ファイル 名〉 が 指定され ている 場合， ファイルの 
内容 を システムの キー テーブルに 登録し ます. 



KEY コマンドの 起動時に， く ファイル 名〉 が 省略され た 場合 は， メニュー 画面 
が 表示され， メニュー 選択に よって， ファイルの 登録/更新/表示， および キー 
テ 一 ブルの 更新/表示 となります. 

操作 は， メッセージに 従って 行い， カーソル 移動 キーで 項目 を 選択し， リタ 一 
ン キーで その 項目が 実行され ます. 

なお， 割り当ての 対象と なる キーの 種類に 関して は， 後述の、、 参考 1: 機能 割り 
当ての 対象と なる キー" を 参照して ください. また， 割り当てられる 機能に 関し 
て は， 、、参考 2: 機能の 割り当て 方法" を 参照して ください. 



次に ，く ファイル 名〉 を 省略して KEY コマンド を 起動 し た 場合の 例 を 示します. 



例 



(1) KEY コマンドの コマンド 名のみ を 次のように 入力し ます. 



A>KEY 



KEY コマンド が 起動 され， 次の ような 、、機能 選択" の メニュー 画面が 表示 さ 



れ ます. 
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PC 一 9800 シリーズ KEY コマンド 



Ver 3,20 

― Copyright (0 NEC 1989 



キーフ ァ ィ ルの 新 



キー テーブルの 更新 
キー ファイルの 登録 
キー ファイルの 表示 
キー テーブルの 表示 
ォブ シ-ン 
KEY コ マン ド 終了 



矢印 キ一 （t • I) で 项目を a 択し、 リターン キー を抻 してく ださい 
(卜 テ-フ はむ の 割り当て Wffl を 格納す る バリ «fi 城で、 ？8 源 を 切る と 悄 報が 失われます） 

ひ - ファイル は 4- の 剖 り 当て 悄報を 保存す るフ アイ ル です） 



一 [HQ] キーで カーソル を 移動して， 目的の 機能 を 選択し ます • 

(2) ここで は， 、、キー ファイルの 更新" を 選択した とします. 画面 は， 次のように 
切り 換わります. 









PC — 9800 シリーズ KEY コマンド Yer 3.20 






Copyrigl 


it (C) 


NEC 1989 一 


キー ファイルの 更新 







入力 ファイル 名 
出力 ファイル 名 



VKEY." 


『BL 


VKtY/ 


rBL 



入力 ファイル 名 を 人力して ください （省略し た 》 合 は KEY. TBL となります） 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し， 機能 遺択 画面に 戻ります） 



まず， 入力 ファイル 名と して， 更新す る ファイル 名 を 入力し ます • 

入 カフ アイ ル 名が 省略され た 場合， KEY.TBL フ アイ ルがカ レント ドライブ 

の ルート ディレクトリに 存在して いれば， この ファイル を 更新し ます. この 

ファイルが 存在して いない は， システム 内の キー テーブル を 更新し ます • 

注 意： キー ファイルの 登録， 表示のと き は， 入力 ファイルが 省略され， カレ 
ン ト ドライブの ルー ト ディレクトリ に KEY.TBL ファイルが 存在し 
ない と エラーと なります. 
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' 次に， 出力 ファイル 名と して， 更新 結果 を 保存す る ファイル 名 を 入力し ます. 
ここで は， パス 名 を 指定す る ことができます. 出力 ファイル 名が 省略され た 

場合 は， カレント ドライ ブの ルー ト ディ レク 卜 リの ファイル ^KEY'TBL" 
が 指定され たものと します. I 

出力 ファイル 名 を 入力す ると， 画面 下部に， 次の ような 確認 を 求める メッセ 
ージが 表示され ます. 

よろしいで すか （Y/N) 



ここで、、 Y" を 入力す ると， 更新す る キーの 種類 を 選択す る， 次の ような メニ 
ユー 画面が 表示され ます. 、、N "を 入力す ると， 入力 ファイル， 出力 ファイル 
の 再 入力と なります. 



一 9800 シリーズ KEY コマンド 



H 新 



Ver 3.20 
—— Copyright (C) NEC 1989 



シフト + ファン クシ B ン キー 
コント ロール + ファンクションキー 
カーソル 移動 キー 
データ キー 

終了 



矢印 キー （f • O で 项目を ij| 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 饯 ftgiS 択 画面に 戻ります） 



カーソル 移動 キー （mm) で 反転 表示 を 移動し， 割り当て 機能 を 変更したい 
キーの 種類 を 選択し ます. 選択す る キーの 種類に よって. の キーが 审 斩の 



てくだ さい. 



後述の ^ 参考 1 ： 機能 割 り 当ての 対象と なる キ- 



や 終: r を 選択した 場合， 出力 ファイル 名で 指定した ファイル 名で，' ファイル 
を 作成して 更新 結果 を 保存し， 前 画 B (こ 戻ります. 

1 ES C I キ 一 を 押し た 場合， ファイルの 更新 を 中止し， 機能 選択 画面に 戻 ります, 
(3) 例と して， 、、シフト + ファンクションキー * を 選択した とします. 画面 は 次の 

ようになります. 
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PC 一 980 0 シリーズ KEY コマンド 



更新 （シフ ト + ファン クシ - ンキ 一） 



Yer 3.20 

― Copyright (0 NEC 1989 





iSHIFT+f-l 


dir a:<CR> 




:SHIFT+f-2 


dlr b:<CR> 


F03 


:SHIFT+f-3 


copy 


F04 


:SHIFT+f-4 


del 


F05 


:SHIFT+f-5 


ren 


F06 


:SHIFT*f-6 


chkdsk a:<CR> 
chkdsk b:<CR> 


F07 


:SHIFM-7 


F08 


:SHIFT+f-8 


type 


F09 


:SHIFT+f-9 


date<CR> 


F10 
Fll 


:SHIFT+f-10 
:SHIFT+f-ll 


tiie<CR> 


F12 


:SHIFM-12 




F13 


:SHIFT+f-13 




FU 


:SHIFT+f-U 




F15 


:SHIFT*f-15 




終了 







矢印 キー （t • I) で项目 を逬択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前の 画面に 戻ります） 
キーの 番号： ffiD キーの 機能： 



カーソル 移動 キー （田[2) で 反転 表示 を 移動し， 割り当て 機能 を 更新したい 
キー を 選択し ます. 

、、終了〃 を 選択した 場合， 各 キーの 割り当て 機能の 更新 を 行い 前 画面に 戻ります. 



ESC1 キー を 押した 場合， 各 キーの 割り当て 機能の 更新 を 中止し， 前 画面に 



戻ります. キーの 機能に 何も 指定せ ずに rssi キー を 押す と， キー 番号の 再 

選択に なり ます. 



(4) 



更新す る キー を 選択す ると， その キーの 機能の 指定 待 ちとなります • 

例と して， 1 SHIFT 1 + キーに, 、、DIRB:Or (ドライブ B の ディ レ 

ク トリ 表示） の 機能 を 割り当てる ことにします. なお， 一般的な 機能の 割り 
当て 方法 は， 後述の * 参考 2: 機能の 割り当て 方法〃 を 参照して ください. 
、、キーの 機能" の 項目で， Mir b ： 1 CTRL 1 十回 かと タイ プ します （[^HEI] + 
回 は， リターン キーの コード を 表す）. 
画面 は， 次のように なります. 



キーの 番号 ： F10 キーの 機能 ： dir b:<CR> 



割り当てた 機能 （タイプした 文字） 力 证 しい こと を 確かめて 
を 押します. 



リターン キー 
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なお， 割り当てられ ている 機能 を 削除す る 場合 は， リターン キーの み を 入力 
します， 

ミ 主意 ： ！ 

KEY コマンドで 使用す る ファイル は， KEY コマンドの * ファイルの 更新" で 
出力され た ファイルで なく てはいけ ません. '. 
KEY コマンドの バージョン 3.00 (メニュー 画面の 上部に 表示され る） よりも， 



前の バージョンの KEY コマンドで 使用され ていた ファイル は， 、、ファイルの 更 
新" の 入力 ファイル としての み 利用で きます. | 

参考 1 ： 機能 割り当ての 対象と なる キー 

機能の 割り当ての 対象と なる キー は， 次のと おりです. 更新， 登録， 表示の， 
キーの 種類 を 選択す る 画面での 分類に 従って 掲載し ます. 

• ファンクションキー 



f-1 



f' 



シフ 卜 + ファンクションキー 



SHIFT 


+ f-l 


〜| SHIFT + ト15 


• コント ロール 


ファンく 


7 シ ヨン キー 


1 CTRL 


+ 1 f-l 


卜 I CTRL | + | f-15 I 


• カーソル 移動 キー 




曰 曰 mm 




ROLL 
UP 


ROLL 
DOWN 


1 INS || DEL I 




HELP 


CLR | 



データ キー • 

英数 ノ英 記号 （20 H〜7 FH) 
カナ/カナ 記号 （A1H〜DFH) 



参考 2 : 機能の 割り当て 方法 

キーの 種類に よって， 割り当てられる 機能 （文字列） の 長さに 制限が あります • 



• ファンク ショ ン キー 

• シフト + ファンクションキー 

• コントロール + ファンクションキー 

• カーソル 移動 キー 

• データ キー 



15 文字まで 
15 文字まで 
15 文字まで 
5 文字まで 



(ただし， 漢字な どの 2 バイトコード は • 



15 文字まで 
2 文字と 数えます.） 
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通常の キー ボー ド 入力 文字 は， そのまま 入力す る こ とがで きます. 
ASCII 制御コード は， 1 CTRL | + 英数 キーの 押下に て 入力す る こ とがで き ま 
す. ただし， リターン キー （コード ：0DH) は I CTRL |+[Pl(lFH) キーで, バ 
ック スペース （コード ： 08H) は | CTRL | + H1(1DH) キーで 入力し ます. また， 
ヌル コード （00H) は 入力で きません. 
文字 コー ドに 対応して いない， 7FH (DEL コ一 ド） や FEH の 入力 は， 
CTRL1 + による， 16 進数 入力で 行い ま す. FEH は 一種の 編集 コー ド で, 

この コードに 続く 5 文字 は， ファンクションキー を 押した ときに システムに 渡さ 
れな いので， 割り当て 状況の 表示の 際の コメ ン ト 表示と して 利用す る こ とがで き 
ます. 

なお， MS-DOS の 通常の 状態で は， コントロール + ファンクションキー 
(^^十^] キー） の 機能 を 使用す る こと はでき ません. 

この 機能 を 使用で きる ようにす るに は， まず， 、、機能 選択な の メニュー 画面で、、 ォ 
プシ ヨン〃 を 選択し ます. 画面 は， 次のように なります. 



PC 一 9800 シリーズ KEY コマンド Yer 3.20 
Copyright (C) NEC 1989 一 

才ブシ a ン 

無効 



CTRL+F キーの^ パ! 



コントロール + ファン クシ- ンキ 一の 有効 化/無効 化 を 指定 してく ださい 
矢印 キー （t • \ で 項目 を道択 し、 リターン キー を 押して 下さい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前の 函 面に 戻ります） 
有効 




次に， 画面に 表示され る メッセージに 従って， カーソル 移動 キー や リターン キ 
一 を 操作し ます • 

XTRL+F キーの 使用" の 項目で * 有効" を 選択し ます. さらに，、、 設定 終了" で、、 はい" 
を 選択す ると， 以後， コントロール + ファンクションキーの 機能 を 使用で きる よ 
うにな り ます. 

、、CTRL+F キーの 使用" の 項目で、、 無効" を 選択す ると， 使用で きなくなります 
(通常の 状態). 

、、設定 終了" で ^ いいえ" を 選択す ると， 設定の 変更 は 行なわれず, オプション 画面で 
の 処理 を 続けます. 
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| ^キー を 押した 場合 は， オプション 画面での 処理 を 中止し， 機能 選択 画面に 
戻ります. 

:' コントロール + ファンクションキー 機能の 有効 化 は， 次のように コマンド ライ 
ン での スィ ツチの 指定で も 行う ことができます. 

入力 投定 

KEY /S\T\ コントロール + ファンクションキーの 機能の 有効 化 

KEY /Nqj コントロール + ファンクションキーの 機能の 無効 化 

KEY ファイル 名 /S[U キー テーブルへの ファイル 内容の 登録と， コント 口 

ール + ファンクションキーの 機能の 有効 化 
KEY ファイル 名 ノ闪回 キー テーブルへの ファイル 内容の 登録と， コント 口 

ヨン キーの 機能の 無効 化 



5 j の キー は 



注意 ： 

コントロール + ファンクションキーの 機能 を 有効 化しても， システムの 再起動 

を 行う と， 機能 は 無効の 状態 （通常の 状態） になります. 通常の 状態と は， シス 
テムで 定められた 機能 （既定値） が 割り当てられ ている 状態 をい います （「10.2. 
1 特殊 キーの 説明」 を 参照して ください). 

pc-98xl， xl 2 の ノーマル モー ド では rgTmn + mrn -rr 7 
使用で きません. 
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LABEL 

外部 コマンド 



1 機 


能 j 






m 


説 



ディスクの ボリ ュ一 ムラ ベル を 作成， 変更 また は 削除 します. 

LABEL [<d:>] [く ラベル 名〉] 



ボリューム ラベルの 長さ は 11 バイ ト (半角 英数字な らば 11 文字， 全角 漢字なら 

ば 5 文字） までです. 11 バイト を 超えた 分 は 切り捨てられます. 
ボリ ユー ムラ ベルで は 以下の キャラクタ は 使用で き ません. 

* ？ / ¥ . f ； ••+ = <>[] 

ボリ ユー ムラ ベルで は 空白 を 使用す る こと はでき ますが, タブ を 使用す る こと は 
できません. 

また， ボリ ユー ムラ ベル は 通常の ファイル 名と 同様， 8 バイ ト と 3 バイ 卜の フィ 
一 ルドに 分かれて いるた め， その フィールドの 境界 （8 バイ ト 目と 9 バイ ト目） に 
全角 漢字 を B く こと はでき ません. 

ンド 行で ボリ ユー ムラ ベル を 指定し なかった 場合, 次のように 表示され ます, 



ドライブ X の ポリ ユー 厶 ラベル は xxxx 
ディスクの ボリューム ラベル を 入力して ください. 
漢字 〈全角〉 は 5 文字， 英数字 < 半角 > は 11 文字まで 

必要なければ く 改行 キー〉 ： 

ただし， ディ スクに ボリ ユー ムラ ペルが なく， コマンド 行で ボリ ユー ムラ ベル を 
指定し なかった 場合 は， 上記 メッセージの 第 1 行 目が 次のようになります. 

ドライブ X の ボリ ユー 厶 ラベル はあり ません 

目的の ボリ ユー ムラ ベル を タイプし， リターン キー を 押してく ださい. 
ボリ ユー ムラ ベル を 削除したい 場合， たんに リ ターン キー を 押してく ださい. す 
ると， 次の メッセージが 表示され ます. 

現在の ボリ ユー 厶 ラベル を 削除し ます. 
よろしいで すかく YZN>? 

、、^を 入力す ると， ディスクの ボリ ユー ムラ ベル は 削除され ます.、、 N" を 入力す 
ると， ボリューム ラベル は 変更され ません. 
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LI I J -\ 

外部 コマンド 



機 能 才 ブジェク 卜 モジュール を リンクし ます. 



マイクロ ソフト LINK は， 8086 コードで 書かれた モジュール をリ ンク する た 
めの リ ロケータ ブルリ ン 力です. 

この コマンドの 使用に ついては， プログラム 開発 ツール マニュアル を ご K くだ 
さい. 
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内部 コマンド 



機 能] 新しい ディレクトリ を 作成し ます. 



畫 式 MKDIR [く d ： >] く パス 名〉 



MD 



解 脱 I 



この コマンド は 階層 ディレクトリ 構造 を 作成す るのに 使います. パス 名 は， ル 
—ト ディ レクト リ から 始まる もので あっても， 新しく 作成す る ディ レクト リ 名の 
みであって もよ く， 後者の 場合 は， カレント ディレクトリの 下に， サブ ディ レク 
ト リが 作成され ます. 

MKDIR ¥USER 

この コマンド は ルート ディ レク ト リに サブ ディ レク ト リ ¥USER を 作成し ま 
す. ¥USER の 下に JOE という ディ レク ト リを 作成す る 場合 は 

MKDIR ¥USER ¥JOE 

と 入力し ます. 

MKDIR を 実行 するとき に， 特定の パス 名 を 指定し ない 限り， ディ レク ト リは常 
に カレント ディ レク ト リの 下に 作成され ます. 
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MORE 

外部 コマ ン ド 



一度に 1 画面の 表示 を 行います. 



MORE 



1 



MORE コマンド はフィ ルタの 一種で 標準入力 装置から 読み込み， 一度に 1 画面 
分 （23 行） の 情報 を 標準出力 装置 （通常 ディスプレイ） へ 出力し ます. まだ 出力 



が 残って いる 場合 は 画面の 最下位 行 に ， 

統 きがあり ますので どれ か キー を 押してく ださい. 

と 表示し ます. 

スペース または リ ターン キー を 押す と 次の 1 画面の 表示 を 行います. これ は 
MORE への 入力 データが 終る までく り 返します. 
MORE は 長い フ アイ ルを 1 画面ず つ 表示す るのに 有効です. 

TYPE MYFILES.TXT | MORE 

と 入力した 場合に は， カレント ドライブ にある MYFILES.TXT を 1 画面ず つ 
表示し ます. 
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MSASSIGN 

外部 コマンド ― 一 



機 


能 




解 


説 



ディスク ドライブ を 別の ドライブ 名に 変更し ます. 

MSASSIGN は， 指定した ディスク ドライ ブを 別の ドライブ 名に 割り当てます. 
この コマンド は ASSGIN コマンドから 使用され ます. 
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PATH 

内部 コマ ン ド 



外節コ マン ドを 探す ディ レク ト リの 設定 をし ます. 



[害 式 | PATH [ ； ] ば く d ： >]< パス 名〉 [； [く d ： >] く パス 名〉]…] 



□ この コマンド は 外部 コマンド を 探す ディレクトリ を 指定す る ものです. 既定の 
値 は 設定され ていません ので， パスが 設定され ていない 場合， コマンド プロ セッ 
サは 外部 コマンド を カレント ディ レク ト リ からのみ 探します. 
外部 コマンド を 探す ディ レクト リを ¥ (ルート ディ レクト リ） とする に は， 

PATH ¥ 

と 入力し ます. MS-DOS は 他の パス を 再 設定す るまで， 外部 コマンド を ¥ から 
も 探す ようになります. 

セミコロンで 区切って， いくつもの パス 名 を 指定す る ことで， いくつもの パス 
を 設定す る ことができます， たとえば 

PATH ¥BIN¥USER¥JOE ； ¥BIN¥USER¥SUE ； ¥BIN¥DEV 

とした 場合に は， これらの ディ レク ト リ から 外部 コマンド を 探します. MS-DOS 

は PATH コマンドで 指定した 順に パス 名 を 探します。 ただし， MS-DOS は 129 

文字 以上の コマンド ライン は 受け付けない （ 129 文字 以降 を 無視す る） ので， バッ 
チ ファイルの 中な どで 長い パス 名 を 設定す る 場合に は 注意が 必要です. 

や ATH" とだけ 入力した 場合 は， 現在の パス を 表示し ます. 、、PATH にと 入力 
すると パスの 設定が 解除され， 以後 は， 外部 コマンド を カレント ディレクトリ か 
ら のみ 探す ようになります. 
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PRINT 

外 as コマンド 

I 機 能 I 他の MS-DOS コマンド を 実行して いる M に テキストファイル など を プリンタに 

印字させます (バック グラウン ド プリ ン ト）. 

I 害 式 | PRINT [ [/D ： ] [/B ： ] [/U ： ] [/M ： ] [/S ： ] [/Q ： ] [く ファイル 名〉] 

[ZC] [/P]]- 

または 

PRINT /T 

PRINT /R , 

[J| 脱」 通常， プリンタが 印字 中で ある 間 は 他の コマンド を 実行す る こと はでき ません 

力 S この コマンド を 用いる こ とに より プリ ンタ への 印字と 他の 作業 を 同時に 行う 

ことが 可能になります. 
スィッチ は 次の よ う な 機能 を 持ち ま す. 

/T この スィッチ は プリント 待ち 行列に ある （プリントされ るの を 待って い 
る） すべての ファイル 名 を 取り消します. この場合， プリント 処理 は その 
場で 中断され， 取り消し メッセージが 表示され ます. また， 用紙が 改ぺー 

ジ されます • 

/0 この スィッチ は 取り消し モードに 入る ときに 指定し ます. プリント 待ち 

行列に 登録され ている 任意の ファイル 名 を 取り消します, スィ ツチの 

に/ P スィ ツチが あれば そこまでの ファイル 名） が 取り消されます. 
/? この スィ ツチ は プリ ント モードに 入る ときに 指定し ます ./P スィ ツチ 
の 直前の ファイル 名お よびこの スィ ツチに 統く すべての ファイル 名 （途中 

'- に/ C スィ ツチが あれば そこまでの ファイル 名） が プリント 待ち 行列に 登 

' 録 されます. 

/R この スィッチ は， メモリ 中の PRINT コマンドの 常駐 部分 を 解放し ま 

す. この 機能に より， メモリ を 有効に 活用す る ことができます. また， こ 
のスィ ツチ は， ZT スィ ツチと 同様に， プリ ント 処理 を 中止し ます. 
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以下の スィ ツチ は MS-DOS を 起動して， 最初に PRINT コマンド を 実行す る 
ときに だけ 使用で きます. また， 指定 は ファイル 名より 前で なければ なりません 

/D: ブリント する デバイス を 指定し ます. 何も 指定し ない 場合， デフォルト 

の デバイス である PRN が 使用され ます. 
/B ： この スィッチ は 内部 バッファの バイ 卜 数 （512〜16384) を 設定し ます. こ 
1 の 値を增 加させる と， PRINT コマンドの 実行が スピードアップ します， 

/U ： プリ ンタが ビジ一 であった 際に 使用可能になる まで PRINT コマンド 
が 待つ， コンピュータ クロック チック を 指定し ます. もし， PRINT コ マン 

ドが 指定した 数値よりも 長く 待った 場合， タイム スライス を あきらめます 
(/S スィ ツチ を 参照). 

/M ： ファイル を ブリント する ために PRINT コマンドが 使う コンピュータ 
クロック チック を 指定し ます. デフォルトの 値 は 2 です. 指定で きる 値の 
範囲 は 1〜255 です. 

ZS: タイム スライスの 値 を 指定し ます • デフォルトの 値 は 8 です. 

/Q: 印刷 待ち 行列の ファイル 数 を 指定し ます. デフォルトの 値 は 10 です. 指 
定 できる 値の 範囲 は 4 〜32 です. 

コマンド 行で PRINT のみ 入力した 場合 は， 待ち 行列の 内容 を 表示し ます. ま 
た スィッチ が 指定 されな かつ た 場合 は， ZP が 指定 された ものと 見なします. 

出力装置の 指定で は CON (ディスプレイ）， AUX (補助 入出力 装置） または 
PRN (プリンタ) の どれ か を 指定 します. 省略時 は PRN が 指定 された と 見なします. 

注意： 

(1) PRINT が 最初に 起動され ると， それ 以降 システムの メモリ 容量が 約 3KB 
増加し ます. 

(2) プリン ト 待ち 行列に は 一度に 最大 10 個 （/Q スィ ツチ 参照） の ファイル 名 
を 登録す る ことができます. 

(3) プリント 中の ファイル を 含む ディスク は， プリント 力 s 終了す るまで 指定 さ 
れた ドライブ になくて はなり ません. また 待ち 行列に 登録され ている フ アイ 
ルは 変更， 削除して はなり ません. 

(4) PRINT の 実行中 は， 他の コマンドで PRINT の 出力装置と 同じ 装置に デ 
ータを 出力す る こと はでき ません， 
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この 例で は， プリント 待ち 行列の すべての ファイルが 取り消されます • また， 
その コマンド 行の 他の 情報 はすべ て 無視され ます • 

PRINT a ： tempi . tst/C a : temp2 . tst a : temp3 . tst 

この 例で は， ドライブ A: にある 3 つの ファイルが プリント 待ち 行列より 取り 
消されます. • 

PRINT tempi . tst/C temp2 . tst/P temp3 . tst 

こ の 例で は， 待ち 行列 か ら tempi • tst が 取 り 消され， temp2 • tst と temp3 • tst 
が 待ち 行列に 追加され ます • 



例 

PRINT /T 
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PROMPT 

内部 コマンド 



1 機 


能 1 






ま 


1 解 





MS-DOS の コマンド プロンプト を 変更し ます. 
PROMPT [く プロンプト テキスト〉] 



この コマンド は MS-DOS の ブロン ブト （例 A>) を 変更す る ものです • パラ 
メータに 何も 指定 しないと， カレント ドライブ を 表す ブロン ブトに 変更し ます. 
ドル マーク （$) と 次に 示す 文字の 2 文字 を 組み合わせる ことにより， 特別の プ 

ロン ブト を 指定す る ことができ ます. 



$ 
t 

d 

P 

v 

n 
1 

b 



"S〃 文字 
現在の 時刻 
現在の 日付 



バージョン 番号 
カレント ドライブ 
、、〉〃 文字 
ズ , 文字 
やに 文字 
一 改行 
s 空白 

h バックスペース 

e ASCII コード 霄 （エス ケ 



ーブ コード） 



例 



PROMPT $n: 

MS-DOS プロンプト （：） を 設定し ます. 

PROMPT Time=$t$_Date=$d 

Time= (現在の 時刻） 

Date= (現在の 日付） 

の 2 行の プロンプト を 設定し ます. 

PROMPT $e [7m$n$g$e [m 

プロンプト を 反転 表示 し， そ の 他の 入力 文字 は 通常の 表示 を さ せる ものです. 
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RECOVER 

外部] マン ド 



「害 式 



スキップ セクタ を 含む ファイル または ディスク を 修復し ます. 



RECOVER [く d:> | く ファイル 名〉] 



0 



ディスクに スキップ セクタが ある 場合に は， この コマンド により， スキップ セ 
クタの ある ファイル， または ディスク 全体 （スキップ セクタが ディ レク ト リ であ 
る 場合） を 使用可能な 状態に 修復す る ことができます. ' 

フ アイ ルを 修復す る に は 次の ように 入力し ます. • 

RECOVER く ファイル 名〉 

こ の 場合に は MS-DOS は ファイル 中の スキップ セクタ を 飛ばしながら セクタ 
ごとに 読み込む ようにし ます. そして スキップ セクタ を 記録し， 以後 その セクタ 
を 使わない ようにし ます. 

ディスク 全体 を 修復す るに は 次のように 入力し ます. 

RECOVER <d: > 

く d: 〉 は 修復す る ディスクの ある ディスク ドライブ を 指定し ます. この場合 はデ 
イス ク 中の すべての ファイル （サブ ディレクトリ， および サブ ディレクトリ 中の 
ファイル も 含む） が 修復の 対象と なり， 修復 後の ファイル はすべ て ルートに 移さ 
れ， それらに は、、 FILE0001.REC, や FILE0002 . REC" …というよ うに 名前が つ 
けられます. 



： ルート ディレクトリに 十分な 領域がない ときには， メッセージ を 表示して， フ 
アイ ルァ ロケ ーシ ョ ン テーブルに 修復で きなかった ファイルの 情報 を 害き 込み ま 
す. ルート ディ レクト リ に 十分な 領域が できた 場合に， 再度 RECOVER を 実行 
して フ アイ ルを 修復す る こ とがで き ます. 

逢 意: 

RECOVER <d ： > を 実行す ると， ディスク 中の 全 ファイルの 名前が 変わり， ま 
た ディ レク ト リ 構造 もす ベて 変化して しまい ますから， 充分 注意して ください. 
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RENAME 

内部 コマンド 



せ 能 I く ファイル 名 1> で 指定した ファイルの 名前 を く ファイル 名 2〉 へ 変更し ます. 



「害 式 I RENAME 〈ファイル 名 1〉 〈ファイル 名 2〉 



隱週 



D 



REN 



カレント ドライブ 以外の ディスク ドライブの ファイル 名 を 変更す る 場合に は， ド 
ライ ブ 名の 指定 も 行なわなければ なりません. く ファイル 名 2> に ドライブ 名 を 指 
定 すると， エラーと なります. ファイル は， 実行 前後で 同一の ディスク ドライブに 
存在し ます. 

どちらの パラメータ にも ワイル ド カード を 使う ことができます. 最初の フ アイ 
ル 指定に 適合す るすべ ての ファイルの 名前 を 変更し ます. く ファイル 名 2> で ワイ 
ノレ ド カー ド を 使つ た 場合に は 相応す る 文字の 位置 は 変わ りません. 

たとえば， 次の コマンド は， 拡張 子に .LST を 持つ すべての ファイル を 同じ フ 
アイ ル 名で 拡張 子 を .PRN に 変更し ます. 



RENAME 氺. LST * . PRN 



次の例では， ドライブ B にある ファイル ABODE を ADOBE へ 変更し ます. 

RENAME B ： ABODE ？ D?B? 

変更した ファイル は ドライブ B 上に そのまま 存在し ます • ディ レクト リ上 にす 
でに 存在す る 名前に 変更しょう と した 場合に は， 



という エラー メ ッ セージが 表示され ます， 
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RENDIR 

外部 コマンド 



機 能 | く パス 名 1> で 指定した ディ レク トリ 名 を く バス 名 2> で 指定した ディ レク トリ 
名に 変更し ます. ^ . 



害 式 



RENDIR «d ： >〕 く パス 名 1 > く パス 名 2> 



解 説 



カレント ドライブ 以外の ディスク ドライブの ディ レク 卜 リ名を 変^す る 格 i 合 は， 

ドライブ 名の 指定 も 行わなければ なりません. なお， く パス 名 2〉 で 指定した ディ 

レク ト リ 名が 同じ 階層の ディ レク ト リに すでに 存在す る 場合 は， ディ レク 卜 リ名 

を 変更す る こと はでき ません. 

〈パス 名 1> の^ 初に 、、¥" を 付ける と， ルート ディレクトリから *史 を 行い 

、、¥ なを 付けない 場合に は， カレント ディレクトリかん' 4： お を 行います. また， 

パス 名に， フ アイ ル名を 指定 し た 場 含に は RENAME コマンドと 同じ 働き をし ま 

す. 

—になり 




ます. 



例 



RENDIR B ： ¥DIR¥DIR1 ¥DIR¥DIR3 



この 例で は， ドライブ B ： の ディ レクト リ ¥DIR¥DIR1 力、 'YDIRYDIR3 に 変 
更 されます. v 



113 



第 2瘃 MS-DOS の コマンド 



REPLACE 

外部 コマンド 



古い パージ ヨンの フ アイ ルを 更新 (ァ ッ プデー ト） します. 

REPLACE [<d ： >] [く ディ レク トリ 名 1〉] く ファイル 名〉 [く d つ] [〈ディ レク 
トリ 名 2>] [/A] [ZD] [/P] [/R] [/S] [/W] ，： 



rm 説つ REPLACE コマンド を 使用す る ことによって， 固定 ディスク 上の ファイル を， 

新しい バージョンの ソフ トウ ヱァへ 容易に 更新す る ことができます. 

REPLACE コマンド は， 次の 2 つの 機能 を 実行し ます. 

圍スィ ツチ を いっさい 省略した 場合 （デフォルト） は， ディ レクト リ 2 の 中で ディ 
レクト リ 1 の 中の ファイルと 同じ ファイル 名 を 持つ もの を^ 換 します. フ アイ 
ル 名に は， ワイルド カード を 使用す る ことができます. 

國/A スィ ツチ を 指定した 場合 は， ディ レクト リ名 1 だけに 存在す る （ディ レク 
ト リ名 2 の 中に ない） ファイル を， ディ レクト リ名 2 へ 追加し ます. 

/A スィ ツチ を 指定す ると， ディ レク ト リ名 2 中の ファイル を 置換す る 代わり 
に， ディレクトリ 名 2 へ ファイル を 追加し ます. この スィッチ は， ZD または ZS 
スィ ツチと 併用す る こと はでき ません. 

/D スィ ツチ を 指定す ると， ディ レクト リ名 2 の 中の ファイルと ソース フ アイ 
ル （ディ レク ト リ名 1 にある ファイル） の 日時 を 比較し， 該当する ソースファイル 
の 日時が 新しい 場合 だけに 置換 を 行います. この スィ ツチ は，/ A スィ ツチと 併 
用す る こと はでき ません. 

/P スィ ツチ を 指定す る と， 目的 ファイルの 置換 や 追加 を 実行す る 前に， 次の よ 
うな プロンプト メッセージ を 表示し， ユーザーの 確認 を 求めます. 

く ファイル 名〉 を 置き換えます か く Y/N〉？ 

/R スィッチ を 指定す ると， リードオンリー ファイル を 換 できます. この ス 
イッチ を 指定せ ずに， リードオンリー ファイルの S 換を すると， エラーに なって 
S3 換 処理 は 中止され ます. 

ZS スィ ツチ を 指定す ると， 該当する 名前の ファイルが 見つかる まで， 目的 ディ 
レク 卜 リ 中の すべての サブ ディ レクト リを 探します， この スィッチ は，/ A スィ 
ツチと 併用す る こと はでき ません. なお， REPLACE コマンド は， ソース フ アイ 
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ルが 収められ ている ディ レク ト リ 中の サブ ディ レク ト リは 探しません. 

/W スィッチ を 指定す ると， ユーザーが 何 か キー を タイプす るまで， ぼ( 換 処理 

の 開始 を 待ちます. この スィッチ を 指定し なレ 、場合に は， REPLACE コマンド は， 
た だ ち に ^換 処理 を 実行し ます. , 

フ アイ ルの 置換 や 追加が 行われる と ， REPLACE コマンド は 画面に ファイル 名 
を 表示し， そして 置換 処理の 結果の 概略 を 表示し ます. 

XXX 個の ファイル を 置き換えました. 

または， 

置き換えた ファイルはありません. 

法 意 ： 

REPLACE コマンド は， 見えない ファイル や システム ファイルの 更新に は 使用 
でき ません. 

例： 

固定 デ イス クを ドライブ C とし， 得意先の 名前と 電話番号 を 収めた PHONES . 
CLI という 名前の 内容の 古い ファイルが， いく つか 格納され ている と 想定し ま 
す， これらの ファイル を 更新す るた めに， ドライブ A の ディスクに 保存され てい 
る 最新の バー ジ ョ ンの PHONES . CLI によって 'お 換す る ものと します. この 場 
合， 次のように コマンド を 入力し ます. 

REPLACE A:¥PHONES.CLI C:¥ /S 

この コマンド は， ドライブ C 中の PHONES. CLI という 名前の すべての ファ 
ィル を， ドライブ A の ルート ディ レク ト リの PHONES. CLI という ファイルに 
M 換 します. 

C ： YMSTOOLS という 名前の ディ レクト リ に は， すでに ヮー ド プロセッサの 
ための いくつかの プリ ンタ ドライバが 含まれて おり， いくつかの 新しい プリ ンタ 
ドライバ を この ディ レク ト リ に 追加した いと 想定し ます. このための コマンド 入 
力 は， 次のように なり ます. 

REPLACE A:¥* .PRD C ： ¥MSTOOLS /k 

この コマンド は， ドライブ A の デフォルト ディレクトリで ファイル 名 拡張 子 
.PRD (現在， ドライブ C 上の ¥MSTOOLS ディ レク ト リには 存在して いない） を 
持つ ファイル を 検索し， それらの ファイル を C: YMSTOOLS に 追加 します. 
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処理が 終了す る と ， REPLACE コマンド は 次の 終了 コードの 1 つ を 返します. 
0 コマンド は 正常に 終了 
1 コマンド 行に エラーが ある 
2 ファイルが 見つからない 
3 パスが 見つからない 
5 アクセスが できなかった 

8 メモリー 不足 ' 
15 ドライブ 名が 不正 
他 標準 MS-DOS エラー 

これらの 終了 コード は， バッ チ 処理 中に IF コマンドの ERRORLEVEL 条件に 
よって 使用す る ことができます. 



； 1 
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DFQTHDF 

外郎 コマ ン ド 

BACKUP コマンドで 作成され た バックアップ ファイル を 復元し ます. 

RESTORE <d:> [く d:>] [く パス 名〉] [ZS] [ZP] [/B: く 日付〉] 
[/A: く 日付〉] [ZE: く 時刻〉] く 時刻〉] [/M] [/N] 




「害 式 



m 説 



/B 
/A 
/E 

/M 



最初の <d:> に は， ノ、 ♦ ック アップ ファイル を 含む ディスクの 入って いる ドライブ 
を 指定し ます. 次に， 復元す る ファイル のく d:〉 と 〈パス 名〉 を 指定し ます. 
RESTORE コマンド では， 以下の スィ ツチ を 使用す る ことができます. 

/S サブ ディ レク ト リ も 復元し ます. 

/P もし， ファイルの 仕様が や 隠された ファイル か または、、 リードオンリーの 
ファイル" または バックアップ 後 変更され た ファイル ならば， それら を復 
元して よい かどうか^ ねて きます. 

指定 さ れた 日付 以前に 変更 さ れた フ アイ ル だけ を 復元 します. 
指定 された 日 付 以降 に 変更され た ファイル だけ を 復元し ます. 
指定 さ れた 時刻 以前 に 変更され たフ アイ ルだ け を 復元し ます. 
指定され た 時刻 以降 に 変更され た ファイル だけ を 復元し ます. 
ft 後の バックアップ 以後に， 変更の あった ファイル だけ を 復元し ます. 
デスティネーション ディスク （復元 先の ディスク） に 存在し ない ファイル 
だけ を 復元し ます. 

RESTORE コマンド は， 以下の エラー レベル を 設定し ます. エラ一 レベル 

(ERRORLEVEL) について は， バッチ 処理 コマンド IF の 項 を 参照して くださ 
い. 

0 正常終了 

1 復元す るフ アイ ル がみつ か りません. 
3 ユーザー によって 中止され ました. 
4 エラーに よって 中止され ま した. 

法 «: 

システム ディスク に対して システム ファイル （IO.SYS, MSDOS.SYS) を復 
元す る と， 定められた 位置に 害 込まれるべき システム ファイルの 位置が 変わる こ 
とがあります. このような 場合， その システム ディスクから 起動で き なくなり ま 
すので， ZP スィ ツチ を 使用して システム ファイル を 復元し ないように する こと 
をお 勧めし ます. ' 
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内部 コマンド 



階層 構造の ディ レクトり から 指定され た ディ レクト リ を 削除し ます. 



害 式 RMDIR [<d ： >] く パス 名〉 



RD 



□ 



この コマンド は， 指^された ディレクトリ を 削除す る ものです. このと き， デ 
ィ レク ト リには . と.. 以外の ファイル や ディ レク ト リが 登録され ていて はなり 
ません， 

ディ レク ト リ ¥USER¥JOE を 削除す るに は， まず DIR コマンド を 実行して， 
消去した く ない 重要な ファイルがない こと を 確認して， 次の よう に 入力し ます. 



RMDIR ¥USER¥JOE 



これで， この ディレクトリ は， 階層 構造から 削除され ました. 
ここでの パス 名 は ファイル 名 を 含みません. 
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SET 

内部 コマ ン ド 



〔機 能 | BS« 文字列の 値 を セットし ます. 



SET [く 名前 >= [く 文字列〉]] 



SET コ マン ド が 実行 される と， 環境 文字列の た めに 確保され ている メモリの 一 
部に， 指定され た 文字列 全体が 挿入され ます. 指定した 名前が すでに 存在して い 
る 場合， 新しい 文字列に 置き換えられます. 、、〈名前〉 = 〃だけ を 入力して SET コ 
マンド を 実行した 場合， その 名前に 関連した 文字列 は 環境 文字列から 削除され ま 
す. 何も 指定し ないで SET コマンド を 実行す ると， 現在 設定され ている 環境 文字 
列が 表示され ます. 

アプリケーションプログラム は， 環境 を 調べる ことにより， 設定され ている す 
ベての 環境 文字列の 値 を 得る ことができます. 環境 は， プログラム セグメント プ 
レフ イクスに 渡されて います. MS-DOS の こ の 機能に より， DOS 環境 下で 動作す 

DOS プログラマー ズ リファレンス マニュアル を 参照して ください. 

SET コマンド は， バッチ 処理で も 使う ことができます. この場合に は 数字の 代 
りに パラメータ を 名前で 定義す る ことができます. ノ マッチ ファイル 中に 
LINK %FILE% という 文が あるときに， 、、SETFILE = DOMORE な という コマ 
ンドを 実行して おく と， バッチ フ ァ ィ ルが 実行され た 時点で， パラメ ータ 
% FILE% が DOMORE に 匿き 換わります. つまり， パラメータの 名前 を 変更 
する のに ファイル を 再編 集す る 必要が あ りません. 

で 終わ ら な ければ な らな いこと に 注意 してく ださい. 



例 



SET TTY=VT52 



を 実行す ると， SET コマンドで 変更し ない 限り， TTY の 値 は VT52 となり ま 
す. また， 

SET 

と， コマンド を 実行した 場合， MS-DOS は 現在 設定され ている 環境 文字列 を 表示 
します， 
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SHARE 

外郎 コマンド 



〔機 能 1 ファイルの 共有 や ロック を 行います. 



「書 式 



SHARE [/F: く ファイル スペース〉] [/L: く ロック 数〉] 
または 

SHARE /R 



解 脱 



SHARE コマンド は ネット ワークが 起動して いる 時に だけ 使用で き ます. ファ 
ィル 共有 システム をィ ンス トールす るた めに， SHARE コマ ン ドは 通常 

AUTOEXEC . BAT ファイル 中に 含まれて います. フ アイ ルの 共有に ついては， 
MS-Networks マネージャー ズ ガイド を 参照して くださ レ \ 

/F: 〈ファイル スペース〉 スィッチ は， ファイル 共有 情報 を 記録す る 目的で， 
MS-DOS が 使用す る ファイル スペース （バイ ト数） を 割り当てる ために 使 
用し ます. ファイル スペース は， オーブン された それぞれの ファイルの フ 
ル パス 名 +11 バイ 卜が 必要です （平均の パス 名 は 20 バイ 卜です) ./F ス 
ィ ツチの デフォルトの 値 は 2048 パイ ト です. 

/L: 〈ロック 数〉 スィッチ は ロックす る 数 を 割り当てます. デフォルトの 値 は 

20 です • ^ r , 

/R この スィッチ は， メモリ 中の SHARE コマンドの 常駐 部分 を 解放し ま 

す. この 機能に より， メモリ を 有効に 活用す る ことができます. 

—度 SHARE コマンド を 実行す る と ， すべての 読み/害 きの 要求 は MS-DOS 
によって チェックされ るよう になります， 



例 



以下の 例 は， フ アイ ル 共有 シ ス テム を 読み込み ます./ F ： およ び/じ スィッチ 
は デフォルトの 値が 用いられます. 

SHARE 
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SORT 

外部 コマンド 



I 機 能 | 標準入力 装置 (キーボード や ファイル) からの データ を 狭み 込み， その データ をソ 

一 ト （並べ かえ） し て 標準出力 装置 (デ イス プレイ や ファイル) に 出力し ます. 



害 ^] SORT [/R] [/+n] 



SORT コ マン ドは フィルタの 一種で， ファイル を 構成す る 各行 を 指定した 桁に 
ついて アル フ アベ ッ ト 順に 並べ かえるのに 使用し ます. オプション として 指定で 
きる 2 つの スィ ツチが あります. 

/R 逆順 ソート， すなわち Z から A の 順で 並べ かえ を 行います. 

/+n n 桁 目からの 文字 を 並べ かえの 対象と します. この スィッチ を 指定し な 

い 場合 は 1 桁 目から 並べ かえの 対象と します. 

注意： 

ソート 可能な ファイルの 大きさ は， 嵌大 65278 バイ ト までです. 

ソート は， ASCII コード 順 （2 バイ ト タイプ 文字 は シフト JIS コード 順） に 行 
われます. ただし， 1 バイト タイプ 文字の a〜z は A〜Z と 同じと して 処理され 
ます. 

例 

次の コマンド は ファイル UNSORT.TXT の 各行 を， 逆順に 並べ かえ， フ アイ 
ル SORT.TXT に 害き 出します. 

• ： 
SORT /R < UNSORT.TXT > SORT. TXT 

次の コマンド は DIR コ マン ドの 出力 を SORT フ ィ ルタの 入力 と する パイ プ処 
理の 例です. SORT フィルタ は ディ レク ト リの 14 桁 目 （ディ レク ト リの ファイル 
の 大きさの ある 桁） から 並べ かえ を 行い， ディスプレイに 表示し ます. つまり， 
この コマンド では ディ レク ト リを ファイルの 大きさの 順に 並べ かえ 表示し ます. 

DIR | S0RT/+14 

次の コマンド は， 前の 例と 同じ 作業 をし ますが， さらに MORE フィルタ 力、 
並べ か えた ディレクトリ を 1 画面ず つ 表示 します. 

DIR | S0RT/+14 | MORE 
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SPEED 

外部 コマンド 



□» 能] RS-232C インターフェイス に対する パラメータの 設定と その 起動 を 行います, 



害 式 I SPEED [く ポート 番号〉 [く parameters)]] | ノ？ 



く ポート 番号〉 で 示される RS-232C インター フヱ イス を 起動し ます. 
く ポート 番号〉 は， 次のように 指定し ます. 



RS232C-0 または R0 
RS232C-1 または R1 
RS232C-2 または R2 



標準 RS-232C インター フヱ イス 
RS-232C インター フ ヱイ ス 拡張 ポー ト 1 
RS-232C インター フ ヱイ ス 拡張 ポー ト 2 



RS232C-1, RS232C-2 について は， RS-232C (第 2 ， 第 3 回線 用） 拡張 インタ 
ーフ ヱイ スボ一 ドを 本体に 実装した 場合の み， パラメータの 設定 や 起動 を 行う こ 
とがで きます. 

パラメータ は， RS-232C インターフェイスの 動作 条件 を 指定す る もので， ボー 
レイト， キャラクタ 長， ノヽ °リ ティ チェック， スト ッ プビッ ト， X パラメータ につ 
いて 指定し ます. 

パラメータ は， 1 個 以上の 空白で 区切って 指定し ます. また， « 略す る こと も 
できます. 

パラメータ を 省略した 場合， その パラメータの 値に 対して は メモリ スィ ツチの 
値が 採用され ます. メモリ スィッチに は， 標準 RS-232C インター フヱ イスに 関す 
る 情報の み 格納され ています が， 拡張 ポート 1, 2 に対する パラメータ も， 省略 

時には この メモリ スィ ツチの 値 を 採用し ます • 

く parameters) は， 次のように 指定し ます • 
①ポー レイ ト 

K ' ボーレ イト （BPS) では， データの 転送 スピード を 指定し ます， 
次のう ち 1 つ を 指定して く ださい， 

9600, 4800， 2400, 1200， 600, 300， 150, 75 
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② キャラクタ 長 

キャラクタ 長で は， データの ビット 数 を 指定し ます. 

次の いずれ か を 指定して く ださい. ：' 

BITS-8 (または B8) データ 長 を 8 ビットと する 

BITS-7 (または B7) データ 長 を 7 ビットと する , 

③ パリティチェック 1 

ノ 《リ ティ チヱ ック では， パリティチェックの 有無， 方法 を 指定し ます. 
次のう ち 1 つ を 指定して ください. 



PARITY-NONE (または PN) 
PARITY-EVEN (または PE) 
PARITY-ODD (または P0) 



'パリ ティ チヱ ックを 行わない 

• 偶数 パリティで チヱ ックを 行う 
• 奇数パ リ ティで チヱ ック を 行う 



④ ストップ ビッ ト数 

ストップ ビッ ト数 では， データの 終了 を 表す ビッ ト数を 指定し ます. 
次の いずれ か を 指定して く ださい. . 

ST0P-1 (または S1) ス トップ ビット を 1 ビットと する 

ST0P-2 (または S2) ス ト ッ プビッ トを 2 ビッ ト とする 

⑤ X パラメータ 
X パラメータ では， XON/XOFF 制御の 有無 を 指定 します. 
次の いずれ か を 指定して く ださい. 

XON XONZXOFF 制御 を 行う 

NONE XON/XOFF 制御 を 行わない 

SPEED RS232C-0 9600 BITS-7 PARITY-NONE STOP - 1 NONE 
SPEED R0 9600 B7 PN SI NONE 

上の 2 つの コマンド 例 は， 同じ パラメータ 設定 を 行う ものです. 

SPEED コ マン ド 起動時に ポー ト 番号， パラメータ を 省略す ると， 次の 例の よ う 

な 画面が 表示され， メニュー 選択に よる パラメータの 設定と なります. 

メニュー 選択に よる パラメータの 設定で は， 画面に 表示され る メッセージに 従 
い， カーソル 移動 キー や リターン キー を 操作す る だけで， パラメータ 設定 や 起動 

を 行う ことができます. • 
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PC 一 9800 シリーズ SPEED コマンド Ver. 3.10 
Copyright (0 NEC 1988 



232C-0 



RS232C-1 
RS232C-2 
終 了 



矢印 キーで 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と， 処理 を 中止す る ことができます） 



例： 'ぼ' 'け" 

カーソル 移動 キー （0][1]) で 反転 表示 を 移動し， パラメータ を 設定す る ポー 卜 

番号に 、、RS232C-0" を 選択す ると， 画面 は 次のようになります. 



PC 一 9800 シリーズ SPEED コマンド 



RS232C-0 



ボー レ ィ 



Yer. 3.10 

■ Copyright (C) NEC 1988 



(BPS) 



キャラクタ g 
バリ ティ チ ユック 
ストップ ビッ ト 数 
X バラ メータ 
投定 終了 



1200 
7 ビ， ト 
IT リ ティ 無 
1 ビ， ト 
無 



ポー レイ ト （データ 転送の 速度 (BPS)) を 指定して ください 

矢印 キー （レレ — で 項目 を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前の 画面に 戻ります） 
75 150 300 600 (EH 2400 4800 9600 




[SQ] キーで 項目 を 選択し， E1EI キーで パラメータ を 選択し ます • 
、、設定 終了〃 を 選択し， 、、はい〃 を 選択した 場合に， 各 パラメータの 更新 を 行い 
処理 を 終了し ます， 

l^J キー を 押した 場合 は， 各 パラメータの 更新 を 中止して， 前 画面へ 戻り ま 
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注意： 

SPEED コマンド にて RS-232C ィ ン ター フヱ イス を 起動し， 使用す るた めに 
は， システムに RS-232C ドライバ （RSDRV.SYS) が 組み込まれて いなけれ ばな 

りません • え い;？^ 翁^み'、 にで' 

拡張 ポートの ボーレ イト （BPS) は， ボード 上の スィッチ にて 設定す るた め， 
パラメータ としての ボー レイ ト （BPS) 指定 は 意味 を 持ちません （エラーと なり 
ます）. また， 拡張 ポートの ボー レイ ト 設定 時には， 同期 モー ドは 必ず X16 と して 
ください， 

参考： • a 

RS-232C インター フヱ イスに 関する 情報で， SPEED コマンド で 指定 されない 



ものの 扱い は 次のと おりです. 

8251 Mode Instruction 閗速 

ポー レイ ト X16 または X64 

8251 Command Instruction 関 速 

RTS (Request To Send) オン 

ER (Error Reset) オン 

RXE (Receiver Enable) オン 

TXEN (Transmitter Enable) オン 
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SUBST 

外部 コマンド ^ 



ドライブ 名で パス 名 を 置き換えます. 







1 機 


能」 


[m 


式 1 


1 解 


脱 



SUBST [<d:>] [く バス 名〉] [/D] 

SUBST コマンド は， パス 名に より 指定され た ディ レク トリ を， く d:〉 によって 
指定され たや 仮想の〃 ドライブ 名で 参照で きる ようにし ます. 

たとえば， 碎 广.， 

SUBST Z: B:¥USR¥FRED¥FORMS 

と 入力 し た 場合， B ： ¥USR¥FRED¥FORMS を 仮想の ドライ ブ や Z〃 と し て 作成 
します. 以後， フルパス 名 を 入力す る 代りにた だ、、 とする だけで， この ディ 
スクを 参照す る ことができます. 

この コマンド を パラメータ なしで 入力した 場合， MS-DOS は 仮想 ドライブ 名 
とそれ に 閱連づ けられた パス 名 を 表示し ます. 

この; K き 換え を 解除す るに は/ D スィッチ を 使って， 



SUBST <d ： >/D 



と 入力し ます • <d ： 〉 に は 以前の SUBST コ マン ドで 置き換えた 仮想 ドライブ 名 を 
指定し ます. 

注意： 

仮想 ドライ ブを 使用す るた めに は， 実際に 接統 されて いる ドライ ブ 名の 他に， 
余分な ドライブ 名が 使用で き るよう に LASTDRIVE を 定義して おいて く ださい. 
これら が 定義 されて おらず， 未定義の ドライブに 接続し ようとし た 場合 や パス 名 
に 同一 ドライ ブの パス を 指定した 場合， ま たは ドライ ブ 名に カレ ント ドライブ を 
指定 し た 場合 は 以下の メ ッセー ジ が 表示 されます. 

ノく ラメ 一夕の 指定 力 はいます. 

どの ドライ ブが 定義 されて いるか を 検査す るた めに は， TYPE コマンド を 使用 
して ユーザーの MS-DOS ディ スク 上の CONFIG.SYS ファイル を チェックし 
ます. 1ASTDRIVE? 行の の 右側に 定義され ている 英字が， 使用可能な 
最終 ドライブ 名 を 示して います. 
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SWITCH 

外部 コマンド 

I 機能 I メモ リス イツ チの 内容 を 変更 します. 

1 害 式 I ノーマル モー ド のとき 

； SWITCH [[く RS232O0 [<parameters>]>] [く PRINTER [< para meters)] >] 

[く MEMORY [<parameters>]>] [く COLOR [<parameters>]>] 
[<NDP1 [(parameters)])] [く BOOT [<parameters>]>] 
[<NDP2 [<parameters>]] \/l 

ハイ レ ゾリ ユー シ ョ ン モー ド のとき 

SWITCH [[く RS232O0 [< para meters)] >] [く PRINTER [< para meters) ]>] 
[く MEMORY [<parameters>]>] [く COLOR [<parameters>]>] 
•• [<NDP [<parameters>]>]] | /1 

i 解脱 i 指定され た メモリ スィ ツチの 内容 を 変更し ます. 

コマンド 起動時に パラメータ を 指定す ると， メモリ スィッチ を 変更して 実行 を 
終了し ます. 

| パラメータ は， キー ヮー ド とそれ に 属する パラメータの 組合せに より 構成され 
, ています. I 



指定で きる キーワード は， 機種， 動作 モードに よって 変わります. また， パラ 
メータ は 1 個 以上の スペース （空白） で 区切らなければ なりません. 
次の 表に 各 機種， 各 動作 モードでの， キーワードの 設定 可否に ついて 示します • 



キーワード （メニュー 項目 表示） 


PC- 漏 シリーズ 


PC-H 98 


98 NOTE 


ノーマル 


ハイ レゾ 


ノーマル 


ハイ レゾ 


(ノーマル） 


RS232C-0(R0) 


RS 232 C-0 


O 


〇 


〇 


o 


o 


PRINTER (PR) 


ブリン タ 


〇 


o 


O 


〇 


〇 


MEMORY (MY) 


メモリ サイズ 


o 


〇 


〇 


〇 


o 


COLOR (CR) 


画面 表示 厲性 


〇 


o 


〇 


c 


o 


NDP (NP) 


数値 データ プロセッサ 


o — 


o 




o 


X 


NDP 1 (N 1) 


数値 データ プロセッサ 1 


X 


X 


BOOT (BT) 


BOOT 装置 


〇 


X 


A 


X 


A 


NDP 2 (N 2) 


数値 データ プロセッサ 2 


〇 


X 


O 


X 


X 



〇 …設定 可能 x …設定 不可 厶… PC-9801xx, PC-98x X と 設定 内容が 異なる 

127 



ぉ2 な MS-DOS の コマンド 



次に 各 キーワードで 指定 可能な パラメータ について 説明し ます • 、 

(1) RS232O0 、 

RS232C-0 は， 摞準 RS-232C インターフェイス に関する もので， 次の ような 
パラメータが あります. 



パラメータ 


K 明 


ボー レイ ト 'つ 


下記のう ち 1 つ を 指定し ます， 
9600, 4800, 2400, 1200, 600, 300， 150, 75 


キャラクタ 長 


下記の いずれ か を 指定し ます. 
BITS-8(B8) データ ビッ ト長を 8 ビッ ト とする 
BITS-7(B7) データ ビッ ト長を 7 ビッ ト とする 


パリティチェック 


下記の いずれ か を 指定し ます. 

： PARITY-NONE(PN) パリティ チヱ ック を 行わない 
PARITY-EVEN (PE) 偶数 パリティチェック を 行う 
PARITY-ODD (PO) 奇数 ハ* リ ティ チェック を 行う 


ス 卜 ッ プビッ ト長 


下記の いずれ か を 指定し ます. 
STOP-KS 1) ストップビット を 1 ビットと する 
STOP-2(S2) ストップ ビッ トを 2 ビッ ト とする 


X パラメータ 


下記の いずれ か を 指定 します. 
XON XON/XOFF 制御 を 行う 
NONE XON/XOFF 制御 を 行わ な t 、 


(2) PRINTER 

PRINTER は， プリンタ に関する もので， 次の ような パラメータが あります • 


パラメータ 


脱 明 


プリ ン タタ イブ 


下記の いずれ か を 指定し ます. 
CEN 24 24 ドッ ト系 プリ ンタを 使用す る 
CEN 16 16 ドッ ト系 プリンタ を 使用す る 


ANK と 漢字の 

印字 比率 


下記の レ ^ ずれ か を 指定し ます. 
DOTSPON (DN) ANK と 漢字の 比率 を 1 ： 2 とする 
DOTSPOFF(DF) ANK と 漢字の 比率 を 1 ： 1.5 とする 
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(3) MEMORY 

MEMORY は， メインメモリの サイズに 関する もので， 次の いずれ か を 指定し 
ます • 



, モード 


指定 可能な 值 (下 E のうち 1 つ） 


ノーマル 

モード 


128K(128),256K(256),384 K(384),512K(512),640K(640) 


ハイ レ ゾリ ユー 
シ ョ ン モー ド 


128 K(128) $ 256 K(256) f 384 K(384) f 512 K(512) f 640 K(640) l 
768 K( 768) 



(4) COLOR 

COLOR は， ディスプレイ の 文字 表示 について 規定値 として 使用す る « 性に 関 
する もので， 次の いずれ か を 指定し ます. 

WHITE (WE) 厲性を 白に する 
GREEN (GN) « 性 を 緑に する 



(5) NDP/NDP 1 

NDP/NDP 1 は， 数値 データ プロセッサ (NDP 1 は V 30 対応 データ プロ セッ 
サ） の 接続の 有無に 関する もので， 次の ような バラ メータが あります. 



パラメータ 


説 明 


接統の 有無 


下記の いずれ か を 指定し ます. 

YES(Y) 数値 データ プロセッサ を 使用す る 
NO (N) 数値 データ プロセッサ を 使用し ない 


クロック 周波数 

(NDP1 のみ） 


下記の いずれ か を 指定し ます • 
10 10 MHz で 使用す る 
8 8 MHz で 使用す る 
5 5 MHz で 使用す る 
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(6) BOOT 

BOOT は， システム を 起動す る ディスク ドライブ に関する もので， 次の ような 
パラメータが あります. ' 



パラメ • 


一夕 


K 明 


STD 


(SD) 


— —— 

シズチ A iTJ W^/^T ぐ ノウ モ / - r"»^ チ， WH ，，ギ ノ マ 力 ぃュ j イセ 
ノ A 7 ム V ン 疋 IIS. ✓ 入 フムに のに 照に アイ 入ク トフつ ブ ゼ 

探索し， システム ディスクが 挿入され ている ドライブから シス 

テム を 起動し ます 


1MFD 


1M バイ ト フロッピィ ディスク ュニッ ト （2 HD) からのみ 起動 
したい 場合に 指定し ます 


640 KBFD 


640 K バイ ト フロッピィ ディスク ュニッ ト （2 DD) からのみ 起動 
したい 場合に 指定し ます 


HD ド" • 


(H 1) 


同定 ディ スク ュニッ 卜の 1 台 目からの み 起動したい 場合に 指定 
します 


HD2 <ttI> 


(H2) 


固定 ディスク ュニッ 卜の 2 台 目からの み 起動したい 場合に 指定 
します 


SCSIHD 


(SHD) 


SCSI インター フェイ ス 固定 ディ スク からのみ 起動したい 場合 
に 指定し ます 


ODISK 


(OD) 


光ディスク からのみ 起動したい 場合に 指定し ます ( " 2 > 



専用 内蔵 固定 ディスク 




〜D2 ケ 


なし 


PC-9801-27 経由の 固定 

ディ スク （ュ ニッ ト i) 


PC -9801-27 経由の 固定 

ディ スク （ュ ニッ ト 2) 


40 MB タイプ 


専用 内蔵 固定 ディスク 
(增設 固定 ディスク 含む） 


リ 


100 MB タイプ 


PC-9801-27 経由の 
固定 ディスク 


専用 内蔵 固定 ディスク 



(注 2) SCSI ィ ン ター フヱ イス 固定 ディスク， 光ディスク は， 1 台 目の み 指定 可能 
です. 2 台 目 以降 は， 起動 メニューで 指定し ます. 
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D Q 



r 



(7) NDP2 

NDP 2 は， ノーマル モードでの 数値 データ プロセッサ （8086 .80286 ま た は 386/ 
386 SX 対応) の 接続の 有無に 関す る もので， 次の いずれ か を 指定 します. 

YES 数値 データ プロセッサ を 使用す る 
NO 数値 データ プロセッサ を 使用し ない 

例 

SWITCH RS232C-0 [9600 BITS-8 PARITY-NONE] MEMORY [640K] COLOR [WHITE] 
SWITCH R0 [9600 B8 PN] MY [640] CR [WE] 

上の 例 は， 同じ パラメータ 指定 （棟 準 RS232C インター フヱ イスへの 設定， メ 
モリ 容 tt = 640KB， 表示 文字 «性= 白） を 行って います. 下段が キーワード， パ 
ラ メータ の^ 略 形での 指定です. 

SWITCH コマンド 起動時に， キーワード， パラメータ を ^略す ると， 次の 例の 
よ う な闽 面が^ 示 され， メニュ 一 選択に よる パラメータ の 設定 となります. 

メニュー 選択に よる パラメータの 設定で は， 画面に 表示され るメ ッ セージに 従 
い， カーソル 移動 キー や リターン キー を 操作す る だけで， パラメータ 設定 や 起動 

を 行う ことができます. 



メニュー 選択に よる パラメータ 設定で は， メニュー 項目 、、終了" を 選択した 時 
点で 実際に メモリ スィ ツチの 変更 を 行います. 設定した パラメータ を キャンセル 
したい ときには キーに よって SWITCH コマンドの 処理 を 中止させる こ 
とがで きます. 
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PC 一 9800 シリーズ SWITCH コマンド Ver. X.XX 
Copyright (0 NEC 19XX 



1200 ゲ- 7 ビ 7 ト がリ ティ 無 •• 
一 16 ドット 系 ANK /漢字 =1/2 

(KB) 640 

白 

口 セッサ 1 無 

a 準 

口 セッサ 2 無 



w すと サブ メ- ユー を 表示し ます 

ハ，, • • 、， I) で 项目を i» 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と、 処理 を 中止す る ことができます） 
I 



ズ性ブ E ブ を • 

ィ « タ装タ 一 ♦ 

タサ示 一 T 1 キ ^ 

ン リ表デ o デ了 ン I 

リ モ 面 値 o 值 一 土 

ブ メ 画数 B 数 終 タ m 

ひ ^ 
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SWITCH コマンド により メモリ スィ ツチ を 変更した 場合 は， システム を 再 立 
ち 上げす る 必要が あり ます. さもないと メモリ スィ ツチ は 有効に 働き ません. 

しかし， 、、プリンタな に関する 設定のう ち， ANK と 漢字の 印字 サイズ 比率 はメ 
モリス イッチに 対する 設定ではありません. この 設定 は SWITCH コマンド 終了 
から， シス テ 厶再立 上 げの 間し か 働きません ので リセット しない で 使用 してく だ 
さい. 他の 項目と ともに 印字 サイズ 比率の 設定 を 変更 するとき は， 他の 項目 を設 
定 してから システム を 再 立 上げ （リセ ッ ト） し， 再び SWITCH コマンドで この 項 
目 だけ を 設定して から SWITCH コマンド を 終了し ます （このと き は 再起動 をし 
ない). 

メモリ スィッチ は， ハイ レゾリューション モード， ノーマル モードの 違い や， 
機種に よって 指定で きる ものと できない ものが あり ます. それらに ついては 第 11 
章 周辺 装 » の インター フヱ イス を 参照して ください. 

ハイ レ ゾリ ユー シ ヨン モー ドと ノーマル モー ドの 両方 を もつ 機種 （PC-98XL, 
XL 2 ,RL) では， 両方の モードで メモリ スィッチ を 設定して ください. 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



SYS 

外部 コマンド 



動 



機 能 I カレン ト ドライブ にある MS-DOS の システム ファイル を d ： で 指定した デ イス 
クへコ ビーし ます. 



害 式 



SYS く d ： > 

SYS コマンド は， く d:〉 で 指定した ディスクの システム ファイル を 更新した 
り， フォー マツ ト 済みの ディスクに システム ファイル を 害き 込む のに 用います， 

受け 側 ディスク は， 完全に 空か， 10. SYS と MSDOS.SYS が 存在して いるか 
のど ちらかで なければ なりません. 

ファイル は， つぎの 順に コピー されます • 

10 . SYS 
MSD0S • SYS 



これらの ファイル は， いずれも 隠されて 見えない ファイルで すので， DIR コマ 
ンドを 実行しても ディ レク ト リに 表示され ません. また， C0MMAND.COM フ 
アイ ル はこの コマンド では コピーされ ません. C0MMAND.COM を 転送す るに 
は COPY コマンド を 用いて ください， 

注意 ： 

受け 側デ イス クの システム サイズ （10. SYS + MSD0S . SYS の サイズ） が MS 
- DOS3.3 の I0.SYS サイズ （64K バイト） 未満の 場合， システム 転送 は 行われ 
ません. このような 場合， 他の フロッピィ ディスクに FORMAT コマンドで 新し 
い システム ディスク を 作成し， 必要な ファイル を コピーして 使用して ください. 
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第 2 章 MS-DOS の コマンド 



TIME 

内部 コマンド 



[機 mi システムが 管理す る 時刻の 表示と 設定 を 行います. 



f 式 j TIME [<hh> [ ： <mm>]] 



システムが 管理す る 時刻 は， ファイル を 作成， 更新した ときに ディレクトリに 
記録され ます. 

TIME コマンドが パラメータ なしで 入力され た 場合に は， 次の メッセ一 ジが表 
示されます. ひ 

現在の 時刻 は く hh> ： <mm> ： <ss> . <cc> です. 
時刻 を 入力して ください： 國 

表示され た 時刻 を 変更す る 必要がない 場合 は， リ ターン キー だけ を 押してく だ 
さい. 次のように TIME コマンドの パラメータ として 新しい 時刻 を 与える こと も 
できます. 

TIME 8 ： 20 



新しい 時刻 は 数字 だけ を 使って 入力し ます. 許される パラメータ は 次の 範囲で 



す. 



<hh> 



=00〜23 (時) 
=00〜59 (分) 



時と 分 は コロン に） で 区切って 入力し ます. 

MS-DOS は， 入力 し た パラ メータ や 区切 り 文字が 正 しい 場合に 時刻の 設定 を 
します. 正しくない 場合に は 次の メ ッ セージ を 表示し ます. 

時刻の 指定が 遠い ます. 
時刻 を 入力して ください ： 國 

そして MS-DOS は 正しい 時刻の 入力 を 待ちます. 

TIME コマンド は DATE コマンド とともに， MS-DOS の 起動時に 自動的に 働 
き ま す 力;， AUTOEXEC . BAT フ アイ ルが ある 場合 は， これらの コマンド は 働き 
ません. し た が つ て AUTOEXEC . BAT ファイル にこの コマンド を 含めて おく 
とよいで しょう. ' 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



TREE 



m 能 ： 指定され た ドライブの, 各 ディ レク ト リ と サブ ディ レク ト リの パス 名 （ォ ブショ 
で その 内容 も） を 表示し ます. 



LA SJ TREE [<d:>] [/F] 



TREE コマンド は， 指定され た ドライブ 上の ディ レク ト リ と サブ ディ レク ト リ 
の， フルパス 名 を 表示し ます. 

オプション のく d:> は， ドライブ 名 を 指定したい ときに 使用し ます. この ォプシ 
ヨン を 省略した 場合 は， カレント ドライブが 使用され ます. 

ZF スィ ツチ を 使用す ると， 各 ディ レクト リ 中の ファイル 名 も 表示され ます. 

例： 

ドライブ B の ディスク 上の， ディレクトリ 名と ファイル 名 を， プリン 
したいと 想定し ます. この場合， 次のように コマンド を 入力し ます. 



TREE B: /F > PRN 
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第 2 車 MS«DOS の コマンド 



TYPE 

内 節 コマ ン ド 





ま 


1 解 





フ アイ ルの 内容 を ディ ス プレイ に 表示 します. 



TYPE く ファイル 名〉 

ファイルの 内容 を 表示して 調べる のに 使います. 内容の 変更 はでき ません （フ 
アイ ル名を 捜す のに DIR コマンド を 用い， ファイルの 内容 を 変更す るのに は 
EDLIN を 用います） • TYPE コマンド は， タブ コード を， 8 桁 ごとの タブ 位置へ 
の 空白に 展開し ます. それ 以外に は， 害 式の 指定な ど は 一切 行えません. 

バイナリファイル を 表示させる と， ベル コード や フォームフィード， エス ケー 
プ シーケンス など を 含む， コント ロール コード （ | CTRL 等） を ディスプレイ 

に 送る ことにな り， 正しい 表示 は 行われません. 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



VER 

内 コマンド 



L 機 JU MS-DOS の パージ ョ ン 番号 を 表示 します, 



VER 



解 脱 | 使って いる MS-DOS の バージョン 番号 を 知りたい ときに 用います, 



VER 



と 入力す ると 



MS-DOS バージョン 3. 30 



のように バー ジョ ン 番号が 表示され ます, 
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笫 2 章 MS-DOS の コマンド 



VERIFY 

内部 コマンド 





式 1 


1 解 





ディスクへの 害き 込み 時に， ベ 

VERIFY [ON I OFF] 



(検査） を 行う かどう か を股定 します. 



この コマンドの 機能 は COPY コマンドでの/ V スィ ツチと 同じです. ディスク 
に 書き込む 際に， ファイルが 正しく （書き込み エラーが ないかな ど） 害き 込まれ 
ている か を 検査す るのに， VERIFY コマンド を 使用し ます. 

VERIFY ON にしておく と， MS-DOS は ディスクに データ を 書き込む ごとに 
その 内容の 検査 を 行います. 害き 込まれた データに 誤りが あると， エラー メッセ 
—ジを 表示し ます. 

VERIFY ON の 状態 は， プログラムで （システム コール SET VERIFY を 使つ 
て） 変更す るか， VERIFY OFF を 入力す るまで 変わりません. 

現在の VERIFY の 状態 を 知りたい 場合に は， 何も 指定せ ずに "VERIFY" と 入 
力す ると， 次の ような メッセージが 表示され ます. 

VERIFY は く OFF> です. 

または 
VERIFY は く 0N> です. 

ON または OFF 以外 を 指定す ると 次の メ ッ セージが 表示され ます. 



ON ま た は OFF を 指定 し な ければ な りません. 
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2,3 MS-DOS の コマンド 



VOL (VOLUME) « 



内邾コ マン ド 



ディスクの ボリューム ラベルが 股定 して ある # に， それ を 表示し ます. 



害 式 1 VOL [く d ： >] 



解 説 



〈d: 〉 で 指定した ドライブ にある ディスクの ボリ ユー ムラ ペル を 表示し ます. 
ドライブの 指定 を 行わない 場合に は， カレント ドライブ にある ディスクの ボリ ュ 
一 ムラ ペル を 表示し ます. 

ディスクに ボリ ユー ムラ ベルが 設定され ていない 場合 は， 次のように 表示され 
ます. 

ドライブ X の ポリ ユー ムラ ベル はあり ません. 
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第 2 班 MS- DOS の コマンド 



XCOPY 

外部 コマ ン ド 

「機 舵 1 ファイルと ディ レク ト リ を， 下位 レベルの ディ レク ト りが ある 場合 は それ も 含め 

て コピーし ます. 

I 書式 I XCOPY [<d:>] [く パス 名 1>] く ファイル 名 1> [く d:>] [く パス 名 2>] [く ファイル 

名 2>] [/A] [/D: く 日付 >] [/E] [/M] [/P] [/S] [/V] [/W] 

\M K\ 第 1 のく d:〉 （ドライブ 名)， パス 名 1， ファイル 名 1 の パラメータ は， コピーし 

ようとす る コピー 元の ディ レク ト リ名 または ファイル 名です. 第 2 のく d:> (ドラ 
イブ 名)， パス 名 2, ファイル 名 2 の パラメータ は， コピー 先の 指定です. コピー 
元の パラメータ は， 少なくとも 1 つ は 必ず 指定し なければ なりません. コピー 先 
の パラメータ を 省略す ると， XCOPY コマンド は カレント ディ レク ト リへフ アイ 
ルを コピーす る ものと します. 

パス 名 オプション を 省略す ると， XCOPY コマンド は， カレント ディレクトリ 
のす ベての ファイル （*.*) とします. 

/A スィ ツチ を 指定す る と， コ ピー 元フ ァ ィ ル として ァ一 カイ ブ IS 性の 付いた 
ファイル を コピーし ます. ァー カイ ブ厲 性の 設定 方法 は， ATTRIB コマンドの 解 
説 を 参照して ください. 

/D: スィ ツチ を 指定す ると， 指定した 日付 以後に 修正され た ファイル を コピー 
元 ファイル にします. 日付の 指定 方法 は， DATE コマンド を 参照して ください. 

/E スィ ツチ を 指定す ると， サブ ディ レク ト リを それが 空で あっても コピーし 
ます. この スィッチ は， 必ず/ S スィッチ と共に 使用し ます. 

ZM スィ ツチ を 指定す ると，/ A スィッチと 同様に アーカイブ ^性の 付いた フ 
アイ ルを コピーし ますが， コピーの 終了 時に， コピー 元 ファイルの アーカイブ 厲 
性 を 解除 します. ァー カイ ブ厲 性の 設定 方法 は， ATTRIB コマンド の 解説 を 参照 
してく ださい. 

/P スィ ツチ を 指定す ると， 、、コピーし ます か く Y/N〉 ？ゥ という プロンプトに 
よって， ユーザーの 確認 を 求めながら， 各 コピー 元 ファイル を コピーし ます. 

/S スィッチ を 指定す ると， ディ レク ト リ とその 下位で 空で ない ディ レク ト リ 
も コピーし ます. この スィ ツチ を 省略す ると， XCOPY コマンド は， 1 つの ディ レ 
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2.3 MS-DOS の コマンド 



ク トリ だけに 働きます. ' 

/V スィ ツチ を 指定す ると， コピー 元 ファイルと コピー 先 ファイルが 正確に 一 
致して いる こと を 確かめる ベリファイ （照合） を， 各 ファイル について 行います. 

/W スィ ツチ を 指定す る と， 次の ような メ ッ セージ を 表示して， ファイルの コ 
ピーの 開始 を 待ちます. 

どれ か キー を 押してく ださい. コピー を 始めます. 

XCOPY コマンド による， 処理 を 開始す るに は 任意の キー を， 処理 を 中止す る 
に は^^] 十回 キ 一 を 押します. 

処理が 終了して MS-DOS に 戻る とき は， エラーが 発生して いなければ 終了 コ 
ード 0 を 返し， 何 か 問題 （エラー） が ある 場合 は 0 よりも 大きな 値 を 返します. こ 
の 終了 コード は， バッチ ファイル 中で テストす る ことができ， これによ つて 処理 

を バッチ ファイル 中の エラ一 処理 ルーチンへ、、 分岐 ク する ことができ ます， 

XCOPY コマンドが 返す 終了 コード は， 次のう ちの 1 つです， 
0 コピー は 正常に 終了 

1 コ ピーす るべき （コピー 元の） フ アイ ルが 見つからない. 
2 [^]+ 回 キーが 押されて XCOPY コ マン ドが 中止され た. 
4 初期化 エラー 

メモリが 不足， ドライブ 名が 不正， コマンド 行の 害 式に 間違い， 

ファイルが 見つからない， パスが 見つからない. 
5 INT24H の エラー 

ディスクの 害き 込み また は 読み込みで， INT24H ェ ラ 一が 発生. 

これらの コード は， バッ チ 処理の IF コマンドの ERRORLEVEL 条件に よって 
テス 卜する ことができます， 

例： 

DISKCOPY コマンド は， ディスク を トラック 対 トラ ッ クでコ ピーす るので， コ 

ピー 元と コ ピー 先の ディスク は 同じ フォー マツ ト （容 a) でなければ なり ません. 
サブ ディ レク ト リ に 入った ファイル を 収めた ディスクから， フォー マツ 卜の 異な 
る ディスクへ コ ピーす るに は， XCOPY コマンド を 使用し なければ な り ません. 

たとえば， 次の 例 は， ドライブ A の ディスクの すべての ディ レク ト リ と サブ ディ 
レク ト リ （空の もの はない とする） を， ドライブ B の ディスクへ コピーし ます. 
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第 2$ MS-DOS の コマンド 



XCOPY A: B: /S /E " 

XCOPY コマンド は， コピー 先が ファイル か ディ レク ト リかを プロンプト によ 
つて 表示し ます. この プロンプトが 不必要な らば， 次のように コマンド を 入力し 
ます. 

COPY /B XCOPY . EXE MCOPY.EXE 

この コマンド は， MCOPY.EXE という 名前の コ マン ドを 生成し ます • 
MCOPY コマンド は， XCOPY コマンドと 同様に 使用で きま すが， MCOPY コ マ 
ンドは 自動的に コピー 先が ファイル か ディ レク ト リかを 判断し ます. 

MCOPY コマンド は， 次の よう な 規則に 従って ファイル を コピーし ます， 
國 コピー 元が ディ レク ト リ ならば， コピー 先 も ディ レク ト リ であると します. 
■ コピー 元に 複数の ファイルが 含まれて いるならば， コピー 先 は ディ レクト リで 

あると します. 

國 コピー 先 を 示す 名前の 最後に ¥ 記号が 付いているならば， コピー 先 は ディ レク 
ト リ であると します. たとえば， 次の コマンド は A:¥WORKERS ディ レク ト 
リを， まだ 存在して いなければ 作成し， PAYROLL という ファイル を そこへ コ 
ピーし ます. I 

XCOPY PAYROLL A:¥WORKERS¥ 
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2.4 バッチ 処理 コマンド 



2.4 ノ く ツチ 処理 コマンド ， - 

MS-DOS の バッチ 処理 機能 は， 非常に 強力で 柔軟性に 富んで います. 次に 示す コマンド 
はこれ までに 解説して きた コマンド のように 単独で 用いる こと もで きます が， 特に バッチ 
フ アイ ル 中で 機能 を 発揮 します. ここ で 解説す る コマンドに は 次の ような ものが あります. 

ECHO 

， FOR % KI 

GOTO 
IF 

PAUSE 

REM 

SHIFT 

これらの コマンド は 特に バッチ 処理の 流れ を 制御す る もので， バッチ 処理 コマンドと 呼 
ばれて います. 
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第 2 章 MS-DOS の コマンド 



ECHO 

内部 コマ ン ド 



バッチ プログラムの 実行中に コマンド を 表示す るか どうか を股定 します. 



「誓 式 1 ECHO [ON I OFF | くメ ッ セージ〉] 



解 説 



通常， パッチ ファイルの コマンド は コマンド プロセッサで 実行され ると きに 表 
示 （エコーバック） されます. ECHO OFF はこの 機能 を とりやめ， ECHO ON 
は エコーバック を 行うよう にします • 

"ECHO" だけ を 入力した 場合に は， 現在の ECHO の 状態 （ON または OFF) 
が 表示され ます. 

AECHCK メッセージ〉" と 入力す ると， その メッセージが 表示され ます. 
、 や ECHCK メッセージ〉 な は バッチ ファイル 中で ECHO が OFF のとき に 使用す 

る と， 画面に メッセージ を 表示す る ことができ るので 便利です. 
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2. 



パッチ 処理 コマ ン ド 



FOR 

内部 コマンド 



機 能」 メ 《ツチ 処理 や ファイル 処理 を 反復して 行う コ マン ド です. 



FOR %%<C> IN く 項目 セッ ト〉 DO < コマンド〉 一 バッチ 処理 用 
FOR % くひ IN く 項目 セッ ト〉 DO く コマンド〉 —— 逐次 処理 用 



く C〉 には パラメータとの 混乱 を さける ために， 数字 以外の 文字 を 用いる ように 
します. 

く 項目 セッ ト〉 は， つぎのように 複数個の 文字列 を カンマ または 空白で 区切って 
並べます. 

(く 文字列〉， く 文字列〉， •••） 

FOR コマンド を 実行す ると， 変数 ％% <C> に く 項目 セッ ト〉 の それぞれの 要 
素が 順に 代入され， 〈コマンド〉 を 解釈し 実行し ます. く 項目 セット〉 の 要素に * 
か？ を 使って いる 場合に は， ワイルド カードと みなされ， ディスク 上の， これに 
適合す る ファイル 名 を 代入し ます. この場合に は， 〈項目 セット〉 の 中の 最初の 要 
素 だけが 使用され， それ 以外 は 無視され ます. 



例 



FOR %%F IN (*.ASM) DO MASM %%F; 



この 例で は 変数 ％%F に， カレント ディレクトリの た ASNT で 終る ファイル 
名 を 代入す る ものです. この場合， 

MASM 〈ファイル 名〉： 
が 実行され， く ファイル 名〉 に は， 

BIGFILE. ASM 
SORTER . ASM 
LIST. ASM 

など， 拡張 子が や. ASM" であるす ベての ファイルが 順に 適用され ます. 



FOR %%F 



(REPORT MEMO ADDRESS) DO DEL %%F 



この 例で は 変数 ％%F に， REPORT, MEMO, ADDRESS という 名前の フ 
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第 2 章 MS-DOS の コマンド 



アイ ルが 代入され て， これらの ファイルが 削除され ます. ' 

バッチ ファイルの 中で FOR コマンド を 用いる とき は， パラメータ （％0〜％9) 
と 区別す るた めに， 、、％% ^のように ％ 記号 を 2 つ 連ねます. もし *%F" のよ 
うにす ると， FOR コマンド は 誤った パラメータ であると 判断し， これ を 無視して 
しまいます， 

バッチ 処理 以外で 用いる とき は， ゃ％ビ のように ％ 記号 は 1 つで かまいません, 
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2.4 バッチ 処理 コマンド 



GOTO 

内部 コマンド 

し 機 能 J バッチ ファイル 処理の 流れ を く ラベル〉 で 定義され ている 位置へ 移します. 



書 式 



GOTO く ラベル〉 



GOTO コマンド はく ラベル〉 の 定義され ている 行 以降へ 実行 を 移し ます. ラベ 
ルが 定義され ていない 場合 は， バッチ フ アイ ルの 実行が 終了 します. 

例 

： too 

REM looping. . . 
GOTO foo 

この場合に は 、、REM looping..." の 表示 を 続けます. 
く ラベル〉 は バッチ ファイル 中の コロン （ ： ） で 始まる 行で 定義され ます. コロ 
ンに つづく 8 文字が ラペル 名と して 識別され ます. この 行 は ラベルと して 働く 他 
に は 処理の 際に 無視され ます. したがって バッチ ファイル 中の コメン ト 行と して 
使う こと もで きます. 
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第 2 章 MS-DOS の コマンド 



IF 

内部 コマンド 



条件 判断に 応 じて バッ チ 処理 を 行い ま す. 



I 害 式 I IF [NOT] く 条件 > く コマンド〉 



解 【 



バラ メータ 〈条件〉 は 次の いずれ かにより 指定し ます. 



ERRORLEVEL く 数値〉 

直前の コマンド として 実行した プログラムの 終了 コードが 〈数値〉 以上の 場合， 
真と なります. 

〈文字列 1> == く 文字列 2 > 

パラメータの 置き換えが 終了した 後で， く 文字列 1〉 と 〈文字列 2〉 が 等しい と 
きに 真と なります. 文字列 に は 区切 り 記号が 含 まれて はなり ません. 

EXIST く ファイル 名〉 

くフ アイ ル 名〉 が 存在す ると きに 真と なります. 

NOT く 条件〉 

く 条件〉 が 偽で あるとき， あとに つづく 〈コマンド〉 が 実行され ます. 

IF 文に よって コマンド を 条件 付 き で 実行す る ことができ ま す. く 条件〉 が 真で あ 
る 場合に は， く コマンド〉 は 実行され， 偽で ある 場合に は 無視され ます. 

例 

IF NOT EXIST ¥TMP¥FOO ECHO Can't find file 
IF NOT ERRORLEVEL 3 LINK $1, , ； 
注意 ： 

現段階で は， ERRORLEVEL の 設定に 関する コマンドはありません が， ユーザ 
一の プログラム によって エラー コード （終了 コード） を 設定し， それ を IF コ マン 
ドで 条件 判断させる こと はでき ます. プログラムの 終了 コードに 関して は， 「MS 
-DOS 3.3 C プログラマー ズリ ファレン ス マニュアル Vol.lJ の ファンク ショ ン リ 
ク エス ト 4CH と 4DH を 参照して ください. 
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2.4 バッチ 処理 コマンド 



PAUSE 

内部 コマ ン ド 



バッチ ファイルの 実行 を 停止し ます. 

害 式 I PAUSE [く コメント〉] 

解 脱 | バッチ ファイルの 実行中， ディスク を 交換したり， ほかの こと を 行う 必要が あ 
る 場合が あ ります ノ 《ッ チ 処理が PAUSE コマンドに 達する と， 1 CTRL |+[Cl 以外 
の 任意の キ 一 を 押す ま で 実行 を 停止 します. 
コマンド プロ セッ サが PAUSE コマンド を 解読す る と， 

準備が できたら どれ か キー を 押してく ださい. 

と 表示し ます. rCTRLl-f[Cl 以外の キ 一を 押す と, 処理が 再開され ます. 
[CTRLl+[Cl を 入力し た 場合に は 次の よ う な 表示が な されます. 

バッチ 処理 を 中止し ます かく Y/N>?^ 1 



これに Y と 入力す ると， バッチ ファイルの 残りの 実行 は 打ち切られ， 通常の コ 
マンド 入力 モードへ 戻ります. つまり PAUSE コマンド は バッチ ファイル をい く 
つかに 分割す るのに 使用で き， バッチ ファイル を 途中で 終了させる のに 使う こ と 
もで きます. 

オプションの コメント は PAUSE と 同じ 行に 指定し ます. これにより バッチ 処 
理が 停止 したと きに ユーザーに 指示 を 与える ことができます. たとえば ディスク 
を 交換す る 場合な どに， 特定の ディスク を 交換す るよう にメ ッ セージ を 表示す る 
ことができます. コメント は 

準備が で きたら どれ か キー を 押してく ださ い. 



のメ ッ セージの 前に 表示され ます. 
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第 2 章 MS-DOS の コマンド 



バッチ ファイル を 案 行中に， バッチ ファイル 中の REM 
た メッセージ を 表示し ます. 



ドと 同じ 行に 害い 



番 式] REM [〈コメント〉] 



[く コメント〉] 内で 用いる ことができる 区切り^^ は， スペース， タブ， カンマ 
だけです. 

例 

REM This file checks new disks 
REM It is named NEWDISK.BAT 
PAUSE Insert new disk in drive B : 
FORMAT B : /S 
DIR B : ^ 
CHKDSK B : 

REM は， 読み やす く する ための 空白 行 を 設ける ために， コメント なしで も 使用 
できます， 



REM (REMARK) 

内部 コマンド 
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2.4 バッチ 処瑰コ マン ド 



SHIFT 

内部 コマ ン ド 



バッチ ファイル 処理で, パラメータ を 10 以上に 置き換える ことができる ようにな 
ります. 

SHIFT 



解 説 



通常， ノ 《ツチ ファイルで 扱える パラメータ 数 は， ％0 から ％9 の 10 個に 制限 さ 
れ ています. それ以上の パラメータ を 扱いたい とき は， SHIFT コマンド を 用いて 
パラメータの 変更 をし ます. たとえば， 



Moo* 
、、ba に 



や〜 へ— へ々 

name 



%o-- 

%1: 

%2 = 
%3〜％9 は 空 

となって いる 場合に SHIFT コマンド を 実行す ると， 

%0= "bar" 
%1= "name" 
%2〜％9 は 空 

となります. 

コマンド ラインに 10 個 以上の パラメータが 与えられ ている 場合に は， 10 番目 
の パラメ 一 タ （％9) の 次の パラメ 一 タ が SHIFT を 実行す る た びに 1 つず つ ずれ 
て， ％9 に 代入され ます. 
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第 3 章 

~ ¥5^ レート 機能と ファンクションキー 

3.1 イントロダクション 

テン プレー ト 機能 は， 他の オペ レー ティ ング システムに は 見られない， 特に MS-DOS に 備え 
られた 機能です. この 機能 は， ユーザーの コマンド 入力 を 軽減し， また ライン エディタ EDLIN 
(第 4 章 参照） をたい へん 使い易い ものにし ています. 

本章で は， テンプレート 機能と， ハードウェア を 制御す るいくつ かの コントロール キャラ ク 
タ 機能に ついて 解説し ます. 



3.2 テン プレー ト 機能に ついて 

テンプレート 機能 は， 最後に 入力した コマンド ライン を 自動的に 、、テンプレートな と 呼ばれ 
る 部分に 残す ため， 同じような コマンド を 繰り返し 入力す る 際の 手間 を 軽減し ます • 
テ. ン プレート 機能に よって， つぎの ような 利点が 得られます. 

1. 同じ コマンド を， 2 回の キー 操作で 繰り返す ことができます. 
CA]E1 



例 

2. 入力 ミスの ある コマンド ライン 全体 を 再 入力す る 必要 はなく， 簡単に 修正し 実行す る こと 
がで きます， 

3. 同じような 形の コマンド ライン を 繰り返す とき， 最少の 入力で 編集し， 実行す る ことが で 
きます. 



コマンド ライ ンと テンプレートの 関係 を 次に 示します. 



，一 ザ 一の 入力 



コマンド 行 



テン ブレー ト 



N^IAND.COM 



この 図に より， 入力が どのように 処理され るか 見て みましょう 
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1. ユーザーが タイプした 入力 は， リターン キー を 押す まで， コマンド ラインに 保持され ます. 

2. リターン キー を 押す と， コ マン ドラ インの 内容が テンプレートに コピー されます. 

3. 2. と 同時に， コマンド ラインの 内容が コマンド プロセッサに 送られ， 処理され ます. ' 

ユーザーが 最後に 入力した コマンド は， 常に テンプレートに 残って いるので， テンプレート 
機能に より， 簡単に 呼び出し， 編集 や 再 実行す る ことができます. 

テンプレート 機能の一 賢 表 を 次に 示します. 各 機能の 詳しい 解説 は， 3.4 テンプレート 機能 
で， テキストファイルの 編集 を 例に 行います ので， ここで は コマンドの 入力 を 例に 簡潔に 解説 
します. 

なお， テンプレート 機能 は， 本 害で は 機能 名に よって 表記して いますが， 次の 表の ように フ 

アン クシ ヨン キー rmn から nrn^i に 対応して います. 



表 3.1 テンプレート 機能 



キー 



コード 



機 



一 



1 文字 を コピー 
(Copy One character) 



f • 1 



新しい 行に テンプレートから i 文字 コビ 
する. 



指定 文字まで コピー 

(Copy up to character) 



テン プレー トを コピー 
(Copy All characters) 



1 文字 を スキップ 
(Skip One character) 



卜 2 



テンプレートから 新しい 行へ 指定され た 文 
字の 直前まで, すべての 文字 を コピーす る • j 



f -3 



新しい 行に， テンプレート 中に 残って いる 
すべての 文字 を コピーす る. 



f -4 



テンプレート 内の 1 文字 を スキップ する 
(コピーし ない） • 



指定 文字まで スキップ 
(Skip up to character) 



1^5 



指定され た 文字まで， テンプレート 内の 文 
字 を スキップ する （コピーし ない). 



入力の 取り消し 

(Void) 



f -6 



VOID 



現在の 入力 を 取り消す, 
容は 変化し ない. 



テンプレートの 内 



テンプレートへの 害き 込み 
(New Line) 



f .フ 



NWL I 



現在 行の 内容で， 新しい テン ズ レート を 作 
る • 



挿入 コード 
(Insert mode) 



f -8 



挿入モードに 入る / /から 出る 



匿き 換え モード 
(Replace mode) 



f -9 



挿入 モー ド から 出る， 



i+ta の 挿入 

(put a CTRL-Z) 



f • 10 



AZ 



CTRL-Z を テンプレートに 挿入す る. 
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3.2 テンプレート 機能に ついて 



テン プレー ト 機能と 一般的な コマンド 入力の 方法に ついて， つぎの 例で 説明し ます. 

DIR PR0G.COM [3] 

この コマンド は， ファイル PROG. COM に関する ディ レク ト リ 情報 を ディ ス プレイ に 表示 
します. コマンドの 実行と 同時に， コマンド ラインが テンプレートに 記憶され ます. もう 一度 

この コマンド を 繰り返す に は ，[^"] と @ の 2 つの キー を 押します. c^n キー を 押す と， ま 



ず 入力 バッファに テンプレートの 内容が コ ピーされ， [^] キー を 押す と コマンド ライ ンが コマ 
ンド プロセッサ によって 処理され ます. 

繰り返された コマンド "DIR PR0G.COM" が ディスプレイに 表示され ます. ， 



CA ]DIR PR0G.COM 531 



こんど は， ファイル PROG. ASM の 情報 を 表示したい とします. これ を 実行す るた めに は. 
テンプレート を 使って， 



CU C 



と 入力し ます. 1CU 1 キー は, テンプレートから 入力 バッファに XT の 直前までの 文字 をコピ 
一し ます • 

DIR PR0G. 國 



続いて 、、ASM〃 と タイプし ます. 
ディスプレイの 表示 はつぎの ようになります. 

DIR PROG. ASM ■ 



これで 目的の コマンド ラインが バッファ 上に できました. リターン キー を 押す と， この コマ 
ンド ラインが コマンド プロセッサに 送られます. 
テンプレートに は， 先の コマンド ラインが 残って います. . 

DIR PROG . ASM 

つぎに， 以下の コマンド を 実行したい とします. この コマンド は， PROG. ASM の 内容 をデ 



イス プレイに 表示す る ものです. 



TYPE PROG . ASM 



この場合， つぎのように 入力し ます. 



TYPE [INS ] I CA I 
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新しく タイプした 文字 は， 直接 コマンド ラインに 入力され ます （リターン キー を 押す と 自動 
的に *DlfT とそれ に統く ブランクが に 変換され ます). コマンドと パラメータの 間に 
必要な ブランク を 入れる ために， fWI キーと スペース (例で は アンダーラインで 表示され て 
いる） を 入力し ます. 最後に， テンプレートの 残りの 、、PROG.ASM" を キーで コピー 
し， リターン キーで 実行し ます. 結果 はつぎの ように 表示され ます. 



TYPE PROG. ASM ， 

、、丁 YPE" を 、、BYTE" と 間違えて 入力して しまった 場合 は， リターン キー を 押す 前で あれば 
キーで 新しい テンプレート を 作る ことによって， 入力 ミスした コマンド ライン を 編集す 



る ことができます. 



BYTE PROG. ASM fNWLl 

ユーザー は， つぎのように 入力す る ことで， 入力 ミスした コマンド ライン を 修正す る ことが 
できます. 



T CI P CA 



1 C1 | キー は， 1 文字 を テンプレートから コマンド ラインへ コピーし ます. 入力 ミスした や B な 

を や t に， さらに、、 t を、、 p" に 匿き 換え， 残り を r^n キーで コピーし ます. この結果， コ 
マンドラ イン はつぎの ような 望んで いた ものになります. 

TYPE PROG. ASM 

また， 前例の、、 BYTE PROG. ASIVT を もつ テンプレート を， ["^H お よ び 厂?^"1 キ 一 を 使用 
する ことで 編集し， 同様な 結果 を 得る ことができます. 



S1 



SI CI INS YP CA 



ユーザーの 入力に 対して， 入力 バッファが どのように 影響され ている か 図解して みましょう 
以下， 左側 は 入力され た キー， 右側 は 入力 バッファの 内容に 対する 影響です. 



S1 



S1 



C1 



INS 



CA 



YP TYP 國 

TYPE PROG.ASM 



テンプレートの 最初の 文字 を スキップ する. 
2 文字 目 を スキップ する. 
3 文字 目 を コピーす る. 
2 文字 挿入す る. 

-ト 中の 残りの 文字 をす ベて コピーす 



る. 



キー は， 入力 バッ フ ァ に は 影響 を 与えずに テン プレー ト を 操作す る ものです. 
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3.4 テンプレート 機能 



以上の 例から も わかる ように， テンプレート 機能に よって， ユーザー は キーボードの 操作 を 
大幅に 軽減す る ことができます. 



3.3 コントロール キャラクタ 機肯巨 



コ ン ト ロール キャラクタに ついては | CTRL>[Ci 「CTRL"| +|S レ 「CTRU +| Zl をす でに 扱つ 
てきました， 

MS-DOS に は， 7 つの コントロール キャラクタ 機能が あります. コントロール キャラクタ は 
すべて I CTRL | キー を 押しながら , 必要な 文字 キー を 押す という 入力 をし ます. これらの 機能 を 
次の 表に 示します. 



表 3.2 コントロール キャラクタ 機能 



コントロール キャラクタ 



CTRL 1 + 回 



機 



能 



現 コマンド を 中断す る. 



CTRL I + I H」 



コマンド 行から 最後の キャラクタ を 除去し， ディスプレイから 文字 を 
消去す る. 



CTRL i + IJl 



物理的な エンド オプラ イン を 挿入す るが， コマンド 行 は 空に しな レ\ 
ラインフィード を 使用して， 1 ディスプレイ 行 以上に， 現在の 論理 行 
を 拡張する ことができます. 



CTRL | + E 



プリ ンタ への エコー 出力の 開始/終了. 



十回 



+ と 同じ. 



CTRL ] + [S] 



ディスプレイへの 出力 を 中断す る （任意の キー を 押す と 再開し ます) 



CTRL I + IX] 



現在 行 を 取り消して コマンド 行 を 空に し， つぎに 通貨 記号 （¥), キヤ 
リッジ 'リターン， および ラインフィード を 出力し ます. 特 集 
コマンドに 使用され る テンプレートに は 彩 響 を 与えません， 



3.4 テンプレート 機能 

次の ページから， テンプレート を 用いた 特殊 編集機能 について 詳しく 解説し ます. 
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55 3 な テン ブレー 卜 機能と フ アン クシ ヨン キー 



C0PY1 




機 HL テン プレー 卜から 入力 バッファへ 1 文字 コピーし ます. 



□ 



「c 1 I キー を 押す と, テンプレートから 入力 バッファへ 1 文字 コピーされ， デ 
イス プレイの カーソルが 1 カラム 進みます. もし 挿入モード であれば， この モー 
ドを 自動的に 解除し ます. 



ディ ス プレイに つぎのように 表示され ている と します. 

1 ： * This is a sample file. _ . 

1 : * 画 

編集の 開始 時には， カーソル （本書で は ボックス （■) で 表されて います） は， 

行の先頭に 置かれて います. f5T1 キー を 押す と, 最初の 文字 ^r" が 表示され た 
新しい 行に コピー されます. -'' 



1 ： * I his is a sample file. 
1 : ♦ T 國 



(テンプレートの 内容） 
(コマンド ライン） 

キー を 押す たびに， 1 文字ず つ コピー されます. 



C 1 | 1 ： * Th | 
1 ： * Thi 



CO 



CI 1 ： * This 
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3.4 テン ブレー 卜饯能 



COPYUP 




指定され た 文字の 直前まで， 複数の 文字 を コピーし ます. 



ート 内の， 指定 さ れた 文字の 直前 ま での 文字が すべて 入 カバ ッファ へ 

コピー されます. 指定す る 文字 は， rwi キーに つづいて 入力し ます, なお， こ 
の 指定した 文字 は， 新しい 行に コピー も 表示 もされません. カーソル は， コピー 
された 文字 数 だけ 移動し ます. 指定され た 文字が テンプレート 内に 無い 場合 は， 



何も コピーし ません. CU ，キー も， 挿入モード を 自動的に 解除し ます. 



例 



ディスプレイに 次のように 表示され ている とします. 



1 ： * This is a sample file. 
1 : * 國 



編集の 開始 時に， カーソル は 行の先頭に 置かれて います. I CU | キー を 押し, 
つづいて 文字 、、p" を 入力す る と， その 文字の 直前までの すべての 文字が コ ピー さ 
れ ます. 

1 ： * This is a sample file. 



CU Jp 1 : * This is a sam 
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第 3 章 テンプレート 機能と ファンクション キ 



COPYALL 




□ 



WW 



テン プレー ト の 内容 を 入力 バッ ファへ コピーし ます. 



CA ，キー を 押す と， テンプレートの 残りの 文字が 入力 バッファへ コピーされ 



ます. キー を 押した ときの カーソルの 位! K に 関係な く 行の 残りが 表示され， 力一 



ソル は その 行の 最後の 文字の 後ろに 置かれます， ICA | キー も, 挿入モード を自 
動的に 解除し ます. 



ディスプレイに 次のように 表示され ている とします • 

1 ： * This is a sample file. 
1 ： * 騸 



編集の 開始 時には， カーソル は 行の先頭に 置かれて います. ここで | CA ， キー 
を 押す と， テンプレート 内の すべての 文字 （1 行 目に 表示され ている） が， 新し 
い 行 （2 行 目） に コピー されます， 

1 ： * This is a sample file. 



CA I 1 : * This is a sample file. 國 
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3.4 テンプレート 機能 



SKIP1 




W^f] テンプレート 上の 文字 を 1 文字 スキップ （飛び越い します. 



解 «tt 



^"^キー を 押す たびに， テンプレート 内で 1 文字 スキップ （飛び越し） をし 



ます. スキップした 文字 は， 入力 バッファへ は コピーされ ません. I s 1 | キー 
は， テンプレートの 文字 を 1 文字 コピーす るので はなく 1 文字とば すと いう 点 を 

除く と， rsri キーと 似た 動作 をし ます. 





ディスプレイに 次の よう に 表示され ている とします, 

1 ： * This is a sample file. 
1 ： * 國 



編集の 開始 時には， カーソル は 行の先頭に 置かれて います. ここで I S 门 キ 
を 押す と， 最初の 文字 叮" が 飛び越されます. 

1 ： * This is a sample file. 

rsTi i ： *■ 



この コマンド は テンプレートに 働く ものな ので， ディスプレイ 上の カーソルの 



位置 は 変化し ません • テンプレートが どのよう になった か， ICA 1 キーで みて み 

ましょう • cesn キー は， テンプレートの 残り をす ベて コピーし ます • 



S 1 



1 ： * This is a sample file. 
1 ： *■ 

1 : * his is a sample file. I 
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第 3 章 テンプレート 機能と ファンクションキー 



SKIPUP 







SU 







テンプレート 上で 複数の 文字 を スキップ （飛び越い します. 



「SU | キー を 押し, 続いて 文字 を 入力す ると， テンプレート 上 を その 文字の 直 

前まで スキップ します. このと き 入力した 文字 は， コピー も 表示 もされません. 
また， テンプレート 上に 入力した 文字が 無い とき は， スキップ はなされません. 

I SU | キー は, テンプレートから 入力 バッファへ 文字 を コピーす るので はなく ス 

キップ するとい う 点 を 除く と， キーと 似た 動作 をし ます. 




ディスプレイに 次のように 表示され ている とします. 

1 ： * This is a sample file. ^ 

. 1 : 



編集の 開始 時に， カーソル は 行の先頭に 匿 かれて います. rsin キーに つづい 
て 文字 を 入力す る と， その 文字の 直前まで すべての 文字 を テンプレート 上で スキ 
ップ します， 

1 ： *This is a sample file 



SLUpl : * 騙 



' この コマンド は テンプレートに 働く ものな ので， 画面 上の カーソルの 位 匿 は 変 
化しません. I CA | キーで, 行の 残り をす ベて 表示 させて みましょう. 

1： 

rsuHpi ： * 



LCA J 1 ： *ple file.l 
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3.4 テンプレート 機能 



VOID 




機 能] 入力 を 取り消し， 入力 バッファ を 空に します. 



0 HiW キ —は， 入力 を 取り消し， 入力 バッファ を 空に します. テンプレートの 

内容 は 変化し ません. ディスプレイに は 通 « 記号 （¥) が 表示され， 改行と 共に 
カーソルが 行の先頭に 置かれます. 挿入モードに 入って いれば， それ を 自動的に 

解除し ます. ここで キー を 押す と， rV6i61 キー を 押す 前の 行が テン ブレー 
卜から 入力 バッファへ コピー されます. 



ディスプレイに つぎのように 表示され ている とします. 

1 ： *This is a sample file 



1 : * 



編集の 開始 時には， 力一 ソル は 行の先頭に 置かれて います • この 行 を、、 Sample 
File" と 害き 変える とします. 

1 ： *This is a sample fila 
1 : * Sample File 画 



この 入力 を 取り消し， もとの 内容、、 This 

に [MS キー を 押します. 通貨 記号 (¥) は， 
れ たという 意味です. 



is a sample file. 0 を 残して おくた め 
この 入力 バッ フ ァの 入力が 取り消さ 



1 ： *This is a sample file. 



VOIDj 1 : * Sample File ¥ 



ここで リ ターン キー を 押して， テンプレートに 入って いる 元の 内容 を そのまま 
残す こと もで きます し， 他の 編集機能 を 用いて 編集 をつ づける こと もで きます • 
たとえば キー を 押す と, もとの テンプレートの 内容が 入力 バッファへ コピ 
一され ます. 

i CA | 1 ： * This is a sample fila 國 
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あ 3,》 テンプレート 機能と ファンクション キ一 



NEWLINE 








解 


脱 



新しい テンプレート を 作成し ます. 



NWL I キ 一 を 押す と ， 現在の 入 カバ ッファ の 内容が テ ン プレートに コピーされ 



ます. それまでの テンプレートの 内容が 害き 変えられる わけです • ディスプレイ 
に は， アット マーク （@) が 表示され， 改行が 行われます. 入力 バッファ は 空に 
なり， 挿入モード であれば これ を 自動的に 解除し ます. 

[wn キー は, テンプレートの 内容が 変わる 点， 通貨 記号 （¥) の 代りに アット 
マーク （@) が 表示され る 点 を 除く と， rvsi^i キーと 似た ような 動作 をし ます. 



ディスプレイに つぎのように 表示され ている とします. 

1 ： * This is a sample file. 
1 ： ホ國 



編集の 開始 時には， カーソル は 行の先頭 にあります. つ CU | m, 



laryi 



[INS1 tax, I CA Y と 入力す ると， 次のようになります • 



CU 



INS 



INS 



m 
lary 
tax 



CA 



1 
1 
1 
1 
1 



* This is a sample fila 

* This is a sa ■ 

* This is a salary 國 

* This is a salary 一 tax 國 

* This is a salary tax fila 



この 時点で， この 入力 バッファの 内容 を 新しい テン プレー ト と したい 場合に は, 
QiWE] キー を 押す と 次のように 表示され ます • . 



1 ： * This is a salary tax file. 0 



アット マーク （@) により， 新しい 内容の テンプレート 力 《作られた ことが 示さ 
れ ます. 
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3.4 テンプレート 機能 



INSERT 



[ INS 




機 能 1 挿入モードに 入ります. また 挿入モードから 出ます. 



I INS | キー を 押す と, 挿入モードに 入ります. ディスプレイ 上の カーソル は， 
文字が 挿入され る た びに 移動し ますが， テンプレート 内の 現在 位 匿 は 変わ り ませ 

に 必要な 挿入が 終った ところで， r^i キー を 押す と, 置き換え モードに 戻り 
ます. 文字 は テンプレート 内の 現在 位置の 直前に 挿入され ていきます. 



ディスプレイに 次のように 表示され ている とします. 

1 ： * This is a sample file. 
1 ： 

編集の 開始 時には， カーソル は 行の先頭に あります. nsiri f と 入力す ると，" 
の 直前までの 文字が 入力 バッファへ コ ピーされ ます， 

1 ： • This is a sample fila 
1 : * This Is a sample 國 



ここで 



I キー を 押し， や edit" と スペース を 挿入し ます. 



CU ]f 



1 ： 拳 This is a sample fila 
1 : * This is a sample ■ 



I INS I edit 1 : * This is a sample edit 國 

さらに r^n キー を 押す と, テンプレートの 残りの 行が コピー されます, 

1 ： * This is a sample edit 國 
1 ： * This is a sample edit fila 國 



CA 



テンプレートの 長さ 以上に 文字 を 入力した 場合で も， テンプレート 内の 残りの 
文字 は キー を 押した 際に 自動的に 付け足されます， 

I CA I キーの 代わりに, リターン キー を 押す と， そこまでが 新しい 行に な 
り， テンプレート 内の 残りの 部分 は 削除され ます. 

edit[c5] 1 ： * This is a sample edit 國 



挿入モードから 出る に は， もう一 度 I INS I キー を 押します, 
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第 3 章 テンプレート 機能と ファンクションキー 



REPLACE 




I 機 能 I 挿入モード を 終了し， 変更 モードへ 戻ります. 



解 脱 



を 始めた 時点で は， この 変更 モードに 入って います. rREPi キー を 押す 
と， それまでの 挿入モード を 抜け出し， 変更 モードに 戻り， 入力した 文字が テン 
プレート 上の 文字と 置き 換 つてい きます. 入力 バッファの 途中で リ ターン キー を 
押す と， テンプレート 内の 残りの 文字 は 削除され ます. 




ディスプレイに つぎのように 表示され ている とします. 



1 ： * This is a sample file. 
1 : 



編集の 開始 時に， カーソル は 行の先頭に 置かれて います. TCU ， m, I INS 
lary, [REPl_ tax, H5S~1 な と 続けて 入力す ると， つぎのように なります. 

1 ： • This is a sample file. 
1 : * This is a sa 國 



CU m 



INS I lary 



* This is a salary 画 

* This is a salary tax 



1 : 

REP I tax 1 : 

1 : * This is a salary tax fila 



CA 



この 例で は 、、lar/' が 挿入され， 、、mple" が 、、 tax" に 置き換えられて いま 
す • 入力した 文字が もとの テンプレートの 長さ を 超えた 場合 は， その 入力され た 
文字 は 自動的に 追 ft] されて レ ゝ きます. 
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第 4 章 

ライン エディタ EDUN 



4.1 イントロダクション 

この 章で は， ライン エディタ プログラム 、、EDLIN" の 使い方に ついて 解説し ます. EDLIN 
は， ソース プログラム ファイル や テキストファイルの 作成， 編 « に 用いる ものです. 

EDLIN の 用途 

き 新しい ファイル を 作成し， セーブ （記録 保^) します. 

きすで にある ファイル （既存 ファイル） を 編集し， 新しい ファイル を 作ります. 元の フ アイ 

ルは， バックアップ 用に 保存され ます. 
参 ファイルの 内^ を^ 示し， 削除， 修正， 挿入な どの 編染を 行います. 
拳^ 数 行に わたって， テキストの 検索， 削除， ぽ さ 換え を 行います. 

EDLIN で 作った ファイル は， テキス トライン （行) の 集まった 形 をして おり， 各行に は 253 文 
字まで 入り ます. 行 番号 は， 編 * 中に EDLIN によって 自動的に 付けられる もので， セーブされ 
るフ アイ ルの 中で は 省かれて います. ' 

編集 中の ファイルの 行に は， 常に 1 から n (最後の 行 番号） までの 整数が つけられます. ファ 
ィルの 途中に 何 行か 挿入す ると， それ 以降の 行 番号 は その 行数 だけ 自動的に 増やされます. 反 
対に 何 行か 削除した 場合 は， 自動的に 滅ら されます. 

4.2 EDLIN の 起動 

EDLIN を 起動す るに は， つぎのように 入力し ます. EDLIN につけられる スィッチ は/ B だ 
けです .ZB スィッチに ついては 、、4,3 コマンドの 入力 方法" を ごらんく ださい. 

EDLIN く ファイル 名〉 [/B] 

新しい ファイル を 作成す る 際 は， く ファイル 名〉 で 目的に 合った 適当な ファイル 名 を 指定し ま 
す. EDLIN は ディスク ドライブ を 調べ， M じ ファイル 名がなければ 新規 ファイル として 登 » 
し， つぎの メッセージと プロンプト を 表示し ます. ' 
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第 4 章 ライン エディタ EDLIN 



新しい ファイルです 
*■ 

EDLIN 中の プロンプト は アスタリスク 、、*〃 です. 

ユーザー は， まず I(Insert) コマンド を 入力して， 新しい ファイルに テキスト を 書き込み ま 
す. この コマンドに ついては 後で 詳しく 解説し ます. 

すでに 作られて いる ファイル （既存 ファイル） を 編 鬼す る 場合 は， く ファイル 名〉 で 目的の フ 
アイ ル名を 指定し ます. EDLIN は， 指定され た ディスク ドライブ または カレント ドライブから 
この ファイル を 捜し， メモリに ロードし ます. この ファイルが すべて 読み込まれ ると， つきの 
メ ッ セージ を 表示し ます. 

ファイル を 終りまで 統み 込み ま した 

これが， 編集 を 始める 状態です. 

もし ファイルが 大きす ぎて， メモリに 入りき ら ない 場合， EDLIN は メモリの 3/4 まで フ アイ 
ルを 読み込み， アスタリスク プロンプト 、、*ク だけ を 表示し ます （メッセージ は 表示され ませ 
ん). ユーザー は， 読み込まれた 分の ファイル について 編集 を 行う ことができます • 

ファイルの まだ ディスクに 残って いる 分に ついて 編集 を 行う とき は， メモリの 内容 を 一部分 
ディスクに 害き 出し， メモリの 空 領域 を 作ります. それから， ディスクから メモリへ， まだ 編 
集され ていない ファイルの 残り を ロードし ます. この 操作に ついては， 後述の W (Write) コ 
マンド， A (Append) コマンド を 参照して ください. 

編柒が 完了 したら E (End) コマンド により， 編集 済みの ファイルと オリジナル （元に な つ た ） 
ファイル を セーブし ます. End コマンドに ついては， 後述の 解説 を 参照して ください. オリ ジ 
ナル ファイルの 拡張 子 はた BAK" につけ 変えられ， 編集した ファイルに は， ユーザーの 指定し 
た ファイル 名が つけられます. 

BAK という 拡張 子 は， バックアップ 用と して 予約され ている ので， そのまま では EDLIN 
で 編 * する こと はでき ません. この ファイル を 編集す る 必要の あるとき は， RENAME コ マン 
ド （第 2 章) により， 拡張 子 を 変更して から 行います. 

4.3 コ マン ドの 入力 方法 

EDLIN は， 1 回の コマンドで 複数 行に 及ぶ 編集 を 行う ことができます. 以下の 説明 を 
EDLIN を 使う 前にお 読みく ださい. 

(1) ファイル 名の 指定に， パス 名 を 用いる ことができます. 
たとえば 次の 入力， 
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4.3 コマンドの 入力 方法 



EDLIN ¥BIN¥USER¥JOE¥TEXT.TXT 

これ は， サブ ディレクトリ 、、JOE" の 中の ATEXT.TXTT という ファイル を 指定す る も 

のです， ' 

(2) 行 番号 を 現在 行 （* で 示されます） からの 相対 位置で 指定で きます. マイナス 記号 （一） 
は 現在 行より 前の 行， プラス 記号 （+ ) は 後ろの 行 を 示します. 

例： 

一 10, +10 L 

この コマンド は， 現在 行の 前後 10 行 を 表示させる ものです. 

(3) 複数の コマンド を 1 行に まとめて 害く ことができます. このと き， コマンド ごとの 区切 
りと して セミコロン に） を 用います. ある 行 （1 行） を 編集 するとき， 行 番号の 指定 
< 行 番号〉 の 後に セミコロン （：） を 入れ， 次の コマンド を統 ける といった 具合いです. 

Search コマンド や Replace コマンドで く 文字列〉 を 区切る に は， け • 101 キ 一 ま た は 
|CTRL1 +^1 キーに より く CTRL-Z> の コード を 用います. 

たとえば， 次の コマンド は 15 行 目 を « 集し， 統 いて その 結果 を 見る ために 前後 5 行 
(10〜20 行 目） を 表示させる ものです. 
15 ； -5.+5L 

次の 例 は， Search コマンドと 組み合せた ものです. 、、This string" という 文字列 を 検索 
し， 該当する 行と その 前後 5 行ず つ を 表示させる ものです. 
SThis string く CTRL-Z> — 5 , +5 L 

(4) 行 番号と コマンドの 間の ブランク （スペース） は 省く ことができます. たとえば， 6 行 
目 を 削除す るに は 、、6 D ゥ でも *6D" でも かまいません. 

(5) コントロール キャラクタ コード （例えばく CTRL-C》 を テキスト 中に 入れる ことができ 
ます. この場合 は， ま ず r6TO +[V1 キ 一により く CTRL- V〉 コード を 入れ, 次に くる さ 
文字が コントロール キャラクタ である こと を MS-DOS に 知らせます. こ の 処理 は， 
Search コマンド， Replace コマンド でも 用いる こ とがで きます. 

S <CTRL-V> Z 

これ は， ファイル 中の 最初の く CTRL-Z> の コード を 捜し出す ものです. 

R く CTRL - V> Z <CTRL-Z> foo 
これ はすべ ての く CTRL-Z〉 の コード を 、、foo" に 害き 変える ものです • 

R <CTRL-V> C <CTRL-Z> bar 
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これ はすべ ての く CTRL-C〉 の コード を 、、bar" に 害き 変える ものです. 〈CTRL-V> の 
コード も， く CTRL-V〉 V と 入力す る ことによって 入力で きます. 
(6) く CTRL-Z〉 の コード は 通常， ファイルの 最後に だけつく ものです. したがって， ファ 
ィルの 途中に く CTRL-Z> の コードが あるとき は， そこが ファイルの 終りで はない こと 
を EDLIN に 指示し なければ いけません. この 操作 は/ B スィ ツチで 行います. 

た と え ば， SAMPLE. TXT という ファイルの 途中に 〈CTRL-Z〉 の コードが はいって 
しまって いる 場合に， この ファイル を 最後まで 読み込む とき は 次のように 入力し ます. 

EDLIN SAMPLE . TXT /B 

これにより， EDLIN は 正しく ファイル を 読み込みます. また 後で 解説す る L (List) 

コマンド により ファイルの 内容 を 表示す ると， く CTRL-Z〉 の コードが 挿入され ている の 
がわ かり ます. 

次の 表 は， EDLIN コマンドの一 K です. 各 コマンドと オプションの 解説 は 後で 行い 
ます. 



コマンド 


目 的 


〈行 番号〉 


編集す る 行の 指定 


A 


行の 付加 


C 


行の コピー 


D 


行の 削除 


E 


編 粜 の 終了 


夏 


テキス 卜の 挿入 


L 


' テキストの リスト 


M 


行の 移動 


P 


テキス 卜の ページ 化 


Q 


編^の 取り消し 


R 


テキス 卜の 置き換え 


S ' 


テキス トの 検索 


T 


テキス 卜の 害き 込み 


W 


行の 害き 込み 



4.3.1 コマンド オプション 

いくつかの EDLIN コマンド は， オプションの パラメータと ともに 用います. 以下 は その 害 式 
の 解説です. パラメータの 効果 は， それが 使われる コマンド によって 変って きます. 

く 行 番号〉 く 行 番号〉 は， ユーザーが 入力す る 行 番号 を 示します. 〈行 番号〉 は， カン 

マ （，） または スペース （空白） によって， 他の パラメータ， および コ マン 
ド から 分離され ていなければ なりません. 2 つの 〈行 番号〉 を 分離す ると 
き は スペース ではなく， カンマ を 使って ください， 
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疑問符 （？） 



〈文字列〉 



数字 



) 



く 行 番号〉 の 指定に は 3 つの 方法が あります. 

65533 以下の 整数で， 直接 行 番号 を 指定 します. 現在 存在 
する 行数 （最も 大きな 行 番号） より 大きな 数 を 指定す ると， 
く 行 番号〉 は 自動的に 最後の 行 番号の 次の 行になります • 
行 番号と して ピリオド し） を 用いる と， 現在の 行 番号 
という 意味になります • 現在 行と は 編集 を 受けた 最後の 行 
のこと で， 必ずしも 表示され ている 最後の 行で はあり ませ 
に 現在 行が ディスプレイに 表示され ている とき は， 行番 
号と 最初の 文字の 間に アスタリスク （*) がつ いています. 

シャープ 記号 は， 存在す る 最後の 行 番号より 1 つ 大きな 
番号 を 意味し ます. く 行 番号〉 に # を 用いる と， 最後の 行番 
号より 大きな 数字 を 指定す るのと 同じ ことになります. 

上に 掲げた 方法で く 行 番号〉 の 指定 を 行わずに リターン 
を 入力す ると， EDLIN は あらかじめ 用意して いる その コ 
マンドの 適切な 既定値 を 用います. 



シャープ （#) 



リターン （L^J) 



疑問符 は， Search コマンド， Replace コマンドで 使用し ます. 疑問符 をォ 
ブシ ョ ンで 指定す る と， EDLIN は 捜し出した 文字列が 目的の 文字列で ある 
かどう か ユーザーに たずねる メ ッ セージ を 表示し， ユーザーから 入力が ある 
まで 処理 を 中断し ます. このと き， 肯定なら ば、、 Y" か リターン を 入力し， 否 

定 ならば これ 以外の キー を 押します. 

く 文字列〉 オプション は， Search コマンドと Replace コマンド で 使用 し ま 
す. く 文字列〉 は， 捜し出したい テキスト （文字列）， S き 換える 必要の ある 

テキスト， あるいは それと S き 換える ための 新しい テキスト を 表します. 各 
く 文字列〉 は く CTRL-Z〉 の コード または リターンで 打ち切られて いなけれ 
ばな りません， また コマンドと く 文字列〉 の 間に スペース を 入れる と， 文字 
列に， 文字と して スペース を 入れた ことになります. （詳しく は Replace コ マ 
ンドを 参照して ください). 



4.4 EDLIN のコ マン ド 



次からの ページで， EDLIN の各コ マン ド について 解説し ます • 
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Append 



rw c<n>] a 

n« 能 I ディスク 上の 入力 ファイルから， メモリ 上の ファイルへ <n> 行 銃み 込んで 追加し 

ます， 



「解 tfel この コマンド は， 全体が 一度に メモリに 入り 切らない ような 大きな ファイル を 

編集す る 際に， Write コマンド とともに 用います. 残りの 行 を 読み込む ために は 
• まず メモリ 上の フ アイ ルの 一部 を Write コマンド によって 出 カフ アイ ルに 書き 
' 出し， 付け加える 行の ために メモリの 空 領域 をつ くります （Write コマンド を 参 

照して く ださい）. つぎに， Append コマンド によって ディ スク 上の フ アイ ル から 
<n> 行 読み込みます. 

読み込まれた 行 は， 現在 メモリ 上に ある 最終 行の 次に 付け加えられます. 
注意 

(1) 行数く n〉 を 指定す ると， 現在 メモリに ある ファイルへ <n> 行 付加され ま 
す. く n〉 をつ けずに や だけ を 入力した 場合 は， メモリの 3/4 に 達する まで 
入力 ファイル を 読み込みます. 

すでに メモリの 3/4 が 使用され ている 場合 は， 何もされ ません. 

(2) 指定し た 行数の 途中で 入力 フ アイ ルの 最後に 達す る と ， 

ファイル をす ベて 転送し ました 

という メッセージが 表示され ます. 
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Copy 



D [く 行 番号 1>]， [く 行 番号 2〉]， 〈行 番号 3>, [く 回数〉] C 



解 蜕 



夏 



く 行 番号 1 >， く 行 番号 2 > で 指定 し た 範囲の 行 を く 行 番号 3 > の 直前へ コピーし ま 
す. オプションの く 回数〉 で， コピー を緣り 返す ことができます. 

〈行 番号 1〉 または 〈行 番号 2〉 を 省略す ると， 現在 行が 代入され ます. 〈回数〉 
を 省略す ると， コピー は 1 回 だけ 行われます. ファイル 全体の 行 番号 は， S 動的 
につけ かわります. 

行 番号 は， オーバーラップ （重複） しないよ うに 指定し ます. たとえば， 3， 
20， 15C のよう な 間違った 入力 をす ると， 

入力 エラー 

という メ ッ セージが 出力され ます. 

次の ような ファイル を 編集 中で あると します. 



1 ： 

2 ： 
3: 

4 ： 

5 ： 
6: 



* This is a sample file 
used to show copying lines. 
See what happens when you use 
the Copy command 
(the C command) 
to copy text in your file. 



1 行 目から 6 行 目まで を ファイルの うしろへ コピーす るに は， 次のように 入力 



します • 



1, 6, 7 C 



結果 は 次のようになります, 
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1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 



This is a sample file 
used to show copying lines. 
See what happens when you use 
the Copy command 
(the C command) 
to copy text in your file 
* This is a sample file 
used to show copying lines. 
See what happens when you use 
the Copy command 
(the C command) 
to copy text in your file 



フ アイ ルの 途中へ， コピー を揷 入す る こと もで きます. こ の 場合 は， く 行 番号 3 > 
で 指定 し た 位置の 直前へ 挿入 されます. 
次の ような フ アイ ルを 編集 中で ある とします. 

1 ： * This is a sample file 

2 : used to show copying lines. 

3 : See what happens when you use 

4 : the Copy command 

5 : (the C command) 

6 : to copy text in your file 

7 : You can also use COPY 

8 : to copy lines of text 

10 : End of sample file. 

3, 6, 10C という コマンド を 実行す ると， 結果 は 次のようになります • 

1 ： This is a sample file 

2 : used to show copying lines. 

3 : See what happens when you use 

4 : the Copy command 

5 : (the C command) 

6 : to copy text in your file 

7 : You can also use COPY 
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8 ： to copy lines of text 

9 : to the middle of your file. 

10 : * See what happens when you use 
11 : the Copy command 

12 : (the C command) 

13 : to copy text in your file. 

14 : End of sample file. 
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Delete 



I 害 式 I [く 行 番号 1>] [バ行 番号 2>] D 

指定され た 行， あるいは 指定され た 範囲の 行 を 削除し ます. 

〈行 番号 1〉 を 省略す ると， 現在 行で あると 解釈され ます. 〈行 番号 2> を 省略 
すると， 〈行 番号 1> だけが 削除され ます. 指定した 行が 削除され ると， 削除され 
た 部分の すぐつ ぎの 行に 現在 行が 移り， 行 番号が 変わります. 



次の ような フ アイ ルを 編集 中で ある とします. 



1 ： This is a sample file 

2 : used to show dynamic line numbers. 

3 : See what happens when you use 

4 : Delete and Insert 



25 : (the D and I commands) 

26 : to edit the text 

27 : * in your file 

5 行 目 か ら 24 行 目 ま で を 削除す る 場合 は， 次の よう に 入力 します. 



5， 24 D 



結果 は 



1 ： 
2 ： 
3: 

4 ： 

5 ： 

6 ： 

7 ： 



This is a sample file 
used to show dynamic line numbers. 
See what happens when you use 
Delete and Insert 
* (the D and I commands) 
to edit text 



となります. 
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1 行 だけ を 削除す るに は， 〈行 番号 2〉 を 省略し ます. たとえば 6 行 目 だけ 削除 
する に は， 

6 D ^ お 

と 入力し ます. 結果 は， 

1 ： This is a sample file 

2 : used to show dynamic line numbers. ; 

3 : See what happens when you use 

4 : Delete and Insert 

5 : (the D and I commands) 

6 : * in your fila 

となります. 

' 現在 行から 複数 行 を 削除す る 場合 は， 〈行 番号 1> を 省略で きます • 次の ような 
ファイル を 編集 中で あると します • 

1 ： This is a sample file ， 

2 : used to show dynamic line numbers. 

3 : * See what happens when you use 

4 : Delete and Insert 

5 : (the D and I commands) 

6 : to edit text 

7 : in your file 4 

現在 行 （3 行 目） から 6 行 目まで を 削除す るに は， 
, 6 D 

と 入力し ます. 結果 はつぎの ようになります. 

1 ： This is a sample file 

2 : used to show dynamic line numbers. 

3 ： * in your file. 

行 番号 は 自動的に つけ 変わります. 
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Edit 



L 害 


式 


機 


能 




匿,:' 纏 f， 



[〈行 番号〉] 

行 を 指定し， 編集 モードに 入ります. 

く 行 番号〉 を 入力す ると， EDLIN は その 行の 行 番号と テキスト を 表示し， その 
下に 再び 行 番号と カーソル を 表示し ます. これが 行の 編集 を 行う 状態で， この 新 
しい 行に 新しい テキス トを 入力し ます. 上の 行に 表示され ている テキス トは テン 
プレー ト にも コピーされ ている ので， ユーザー は 前述の テン プレー ト 機能 を 使つ 
た 編集 をす る ことができます. もとの テキスト は， リ ターン キー か を 押す 
まで， テンプレートに 残って います. く 行 番号〉 を 入力し ない 場合 （リターン キー 
のみ を 押した 場合） は， アスタリスク （*) で 示される 現在 行の 次の 行が， 編集 
モードに 入ります. 現在 行に 変更の 必要が なく， カーソルの 位 匿が その 行の先頭 
か 最後に ある 場な， リターン キー を 押せば その 行 は そのまま 残り ます. 

注意 

カー ソ ルが 行の 途中に あるときに リターン キー を 押す と ， 行の 残 り の 部分 は 削 
除され てし まいます. 



次の ような ファイル を編柒 中で あると します. 



1 ： * This is a sample file. 

2 : used to show 

3 : the editing of line 
4 : four. 



この ファイルの 4 行 目 を や number four" に 変更 するとし ます. く 行 番号〉 を 指 
定 して， 編柒 モー ドに 入り ます. 



4 m , 

と 入力す ると， この 行の 内容が， 次のように 表示され ます. 



4 ： * TOU に 

4: * 國 
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ここで， 次のように 入力し ます. 



INS I number 4 ： number 



CA )[c5] 4 : number four. ■ 

-、 
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End 



E 



編集 作業 を 終了し， ファイル を ディスクへ セーブし ます, 



「解 脱， 編集され た ファイル を ディスクへ セーブし ます • このと き， 編集に 使った もと 

の 入 カフ ァ ィ ルの 拡張 子が バッ ク アツ プ 用に た BAIT につけ 変えられます. そし 
て 制御 は MS- DOS の コマンド レベルに 戻 ります. なお， 新規に 作成 さ れた フ アイ 

ルの 場合 は， バックアップ 用 ファイル は 作られません. 

End コマンドに は， オプション をつ ける ことができません. このため， 編集し 
た ファイル や 新しく 作成した ファイル を セーブす る ドライブ を 指示す る ことが で 
きません. ドライブ は， 常に EDLIN の 呼び出し 時に 指定し ます. このと き ドライ 
ブの 指定 を 省略す ると， ファイル は カレント ドライブの ディスクに セーブされ ま 
す. そ の 場合で も ， COPY コマンド により 別の ドライブに コピーす る ことができ 
ます. 

ユーザー は ディスクに， ファイル 全体 を 害き 込む だけの 十分な スペースが ある 
こと を 確かめて おく 必要が あります. スペースが 足りなかった 場合 は， ファイル 
の 一部が 害 き 出された まま 害き 込みが 中止 され， メモリ 上の 編集 済みの ファイル 
は 失われて しまいます. 



显 



ンドの 入力 方法 はた だ 1 つです. 
E[Z1 

End コマンドの 実行 後， 制御 は コマンド プロセッサ （たとえば， COMMAND 
COM) に 戻され， MS-DOS の プロンプト （たとえば A〉） が 表示され ます. 
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Insert 



害 式 [〈行 番号〉] 



ILMil 



指定され た く 行 番号〉 の 直前に テキスト ライン を 挿入し ます. 



解 锐 



ユーザーが 新しい ファイル を 作成 するとき， テキスト の 入力の 前に， Insert コ マ 

ンドを 与えます. この場合， 行 番号 は 1 から 始まり， リターン キー を 押す たびに 

つ ぎの 行 番号が 自動的に 現れ ま す. 
EDLIN は， 1 CTRL l+[Cl ( ま た は I CTRL | + [^隣 を 入力す るまで, 挿入 モ一 

ドを 保持し ます. 必要な 挿入が 終り， 挿入モード を 抜ける と， 現在 行 は 後に 挿 
入され た 行の 次の 行 （コマンド を 発した ときの テキス 卜 ライン） に 移ります • 挿 
入され た 行の あとに つづく 行の 番号 は， 揷 入され た 行数 だけ 増やされます. 

く 行 番号〉 を 省略した 場合， 既定値 は 現在 行です （新しい テキスト ライン は， 現 
在 行の 直前に 揷 入され ます). 指定した 行 番号が， 最後の 行の 行 番号より 大きい 整 
数で あったり， # をく 行 番号〉 として 指定した 場合， テキスト ライン は， ファイル 
の 終わりに つけたされて いきます. この場合， 最後に 挿入され た 行が， 常に 新し 
い 現在 行になります （これ は， 新しく ファイル を 作成す る 際と 同じです). 



例 



つぎの ような ファイル を 編集 中で あると します. 

1 ： This is a sample file 

2 : used to show dynamic line numbers. 

3 : See what happens when you use 

4 : Delete and Insert 

5 : (the D and I commands) 

6 : to edit text 

7 : ♦ in your file 



7 行 目の前へ テキス トを 挿入す る 場合 は， つぎのように 入力し ます, 



7 



結果 は， 次のようになります, 



7 ： * 
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ここで 7 行 目に， テキスト を 入力し ます. 



7 ： and renumber lines 



挿入 を 終了す る と き は， 必ず 新しい 行の先頭で I CTRL|+[S を 入力 します, 



8: CTRL + 



List コマンドで， ファイルの 内容 を 見て みましょう • 結果 はつぎの ようになり 



ます, 



1 

2 

3 
4 

5 ： 
6: 
7 . 



This is a sample file 

used to show dynamic line numbers. 

See what happens when you use 

Delete and Insert 

(the D and I commands) 

to edit text 

and renumber lines 



8 : * in your file 

現在 行 （8 行 目） の 直前に テキスト を 挿入す るので あれば, 




とだけ 入力し ます. 結果 は 次のようになります. 



8: * 



次の ような テキス 




8 ： so they are consecutive 



9 : [CTRL]+[g 



これで Insert コマンド は 終了し ます, 



再び List コマンドで ファイルの 内容 を 見て みましょう， や じ を 入力す ると， 結 
果 はつぎの ようになります. 



1 
2 
3 
4 



This is a sample file 
used to show dynamic line numbers. 
See what happens when you use 
Delete and Insert 
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5 ： (the D and I commands) • 

6 : to edit text 

7 : and renumber lines 

8 : so they are consecutive 

9 : * in your file. 

こんど は， ファイルの 後ろへ， 新しい テキスト を 追加す る 場合です. つぎの よ 
うに 入力し ます • 



10 



つぎの ような， プロンプトが 表示され ます. 

10: * 國 

ここで， つぎの 新しい 行 を 付加し ます. 

10 ： The insert command can place new lines 
11 : in the file; there's no problem 

12 : because the line numbers are dynamic; 

13 : they'll go all the way to 65533. 



挿入 （この場合 は 追加） が 済んだら， 新しい 行 （14 行 目） で |CTRL| +[U1 を 入 
力し ます. 再び "じ を 入力して， ファイル を 見て みましょう. 結果 は 次のように 
なります. 



1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 



This is a sample file 
used to show dynamic line numbers. 
See what happens when you use 
Delete and Insert 

(the D and I commands) 、 

to edit text 

and renumber lines 

so they are consecutive 

in your file. 

The insert command can place new line ミ 
in the file ； there's no problem 
because the line numbers are dynamic; 
they'll go all the way to 65533. 
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List 



I 害 式 I [く 行 番号 1>] [, 〈行 番号 2>] L 



□ 



く 行 番号 1> から く 行 番号 2 > までの 範囲の 行 を ディスプレイに 表示し ます. 



例 



く 行 番号 1〉 または く 行 番号 2> を 省略す ると， 既定値と して 現在 行が 用いられ 
ます. たとえば， く 行 番号 1> を 省略 するとき はつぎの ように 入力し ます. 



, く 行 番号 2〉 L 



画面に は， 現在 行の 11 行 前から， く 行 番号 2〉 までが 表示され ます. く 行 番号 2〉 
の 前の コンマ は， く 行 番号 1> を 省略した こと を EDLIN に 指示す る ものです. 
く 行 番号 2> を 省略 するとき は， つぎのように 入力し ます. 



〈行 番号 1> L 



画面に は く 行 番号 1> から 始まる 23 行 分が 表示され ます. 
行 番号 を 両方と も 省略した 場合 は， つぎの ような 入力になります. 



、 この場合 は， 現在 行と 前後 11 行ず つの 23 行が 表示され ます. 現在 行 番号が 11 
行 未満の 場合 は， 画面 いっぱいの 23 行になる まで， 後ろが 11 行 以上 表示され ま 
す. 



し 



つぎの ような ファイル を 編^ 中で あると します. 



1 
2 
3 
4 
5 



This is a sample file 

used to show dynamic line numbers. 

See what happens when you use 

Delete and Insert 

(the D and I commands) 



, ん i' - 



15 ： * The current line contains an asterisk 



1 



184 



4.4 EDLIN の コマンド 



26 ： to edit text 

27 : in your file. 

範囲 を 指定して リスト をと るに は， 、、く 行 番号 1>, く 行 番号 2> じ と 入力し ま 

す. たとえば， 2 行 目から 5 行 目までの リスト をと るに は， 

2, 5 L 

と 入力し ます. 結果 はつぎの ようになります. 

2 ： used to show dynamic line numbers. 

3 : See what happens when you use 

4 : Delete and Insert 

5 : (the D and I commands) 

現在 行から 始まる リスト をと ると き は， 、、バ行 番号 2> じと 入力し ます • たと 
えば， 現在 行 （15 行 目） から， 26 行 目まで を 表示させる とき は， 

, 26 し 

と 入力し ます. 結果 はつぎの ようになります. 
15 ： * The current line contains an asterisk. 



26 : to edit text 

現在 行と， その 前後 11 行ず つの 計 23 行 を 表示させる とき は， 、、じだけ を 入力 
します， 

し 

結果 はつぎの ようになります， 

4 ： Delete and Insert 

5 ： (the D and I commands) 
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13 ： I he current line is listed in the middle of the range 

14 : The current line remains unchanged by the し command 

15 : *The current line contains an asterisk. 



26 : to edit text. 
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Move 



L 害 式」 [く 行 番号 1 >] [ ， < 行 番号 2 >], く 行 番号 3 



指定 し た 範囲の テキス トライン を 別 oft 置に 移動 します 



く 行 番号 1〉 から く 行 番号 2 > までの 範囲の 行 を く 行 番号 3 > で 指定した 行の 直 
前へ 移します • 行 番号 は 自動的に つけ 変り ます • 行 番号 は， オーバーラップ （重 
複） して はなり ません. 



現在 行から 25 行 目まで を 100 行 目の 直前へ 移動す る 場合 は， つぎのように 入力 
します. 



， 25, 100 



：， つぎのように 



入力し ます. 



20, 30, 100 
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Page 



害 


式 




* 




解 


说 



[く 行番兮 1>] [， く 行 番号 2>] P 



ファイル を 23 行までの ページに 分けて 表示し ます. 

〈行 番号 1> を 省略す ると， 現在 行の 次の 行 番号が 代入され ます. く 行 番号 2〉 
が 省略され ると， く 行 番号 1〉 で 始まる 23 行が 表示され ます. 表示され た 最後の 
行が， アスタリスク （*) で 示される 新しい 現在 行になります. 
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Quit 



一例 



EDLIN による 処理 を 中止し， MS-DOS の コマンド レベルへ 戻ります. 編集 中 だつ 
た ファイル は， ディスクへ 害き 出されません. 

-- 、、Q" を 入力す ると EDLIN は， メモリに ある ファイルの 内容 を ディスクへ 害き 
出さなくて もよ いかと いう 確認の メ ッ セージ を 表示し ます. 

編集 を 中止し ます か <YZN> ?■ 

、、丫 "を 入力す ると， 即座に 編^ を屮 止します. メモリに 読み込まれ ていた ファ 
ィルは 害き 出されず， バックアップ ファイル （.BAK) も 作られません （End コマ 

ンドを 参照). 

、、rr (または， y 以外の 文字） を 入力す ると 編集 をつ づける ことができます. 

注意 

EDLIN を 起動した 時点で は， すでに 作られて いる .BAK ファイル は ディスク 
に 残って います. Quit コマンドで 編集 を 中止す る 場合 も， Write コマンドで フ アイ 
ルの 一部 を ディスクに 害き 出す 前で あれば， .BAK ファイル は EDLIN の 起動 前 
の 状態で 残って います. 

編集 を 中止 するとき は 、、Q" だけ を 入力 します. つづいて メッセ 一 ジが 表示 さ れ 

ま す • 

Q 圆 

編集 を 中止し ます か く 丫/N〉 ？ Y[g] 



A> 

、、丫 々を 入力す ると， EDLIN による 編集が 中止され， MS-DOS の プロンプトが 
ディスプレイに 表示され ます. 
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Replace 





式 1 


1 機 


能 1 




1 解 





[く 行 番号 1>] [， く 行 番号 2>] [？] R く 文字列 1> <CTRL-Z> く 文字列 2 > 
指定され た 行の 中に ある く 文字列 1> をす ベて く 文字列 2> に 置き換えます. 



く 文字列 1〉 が 見つかる と， これ を く 文字列 2> に 置き換え， 行が 表示され ま 

す. 1 つの 行中で 2 箇所 以上 置き換えが 行われる 場合， その 行 は その 置き換えが 

行われる たびに 表示され ます. 指定され た 範囲 内で， く 文字列 1> からく 文字列 2 > 

への 置き換えが すべて 完了す る と， Replace コマンド は 終了し， アスタリスクが 再 

び 現れ ます. 置き換えの 対象と してく 文字列 2 〉 が 与えられる 場合， く 文字列 1 > は 
<CTRL-Z> で 終わって いなければ なりません. 

' く 文字列 2 > を 省略す る 場合 は， 省略の しかたに よ り， 次のように 動作が 異なり ま 
す. 

く 文字列 1 〉 の 後ろに [CTRq + [D の 組み合わせ を 入力 し， 〈文字列 2 〉 を 省略し 

た 場合 は， 指定され た 範囲 内の すべての 行から く 文字列 1> が 削除され ます. 

, ，く 文字列 1 〉 の 後ろに のみ を 入力し， く 文字列 2 〉 を 省略した 場合 は， 指定され 
た 範囲 内の すべての 行 内の 〈文字列 1〉 は， 以前に 実行され た R コマンド において 
指定され た く 文字列 2〉 に^さ 換えられます. 

〈行 番号 1> を 省略す ると （，く 行 番号 2>), 現在 行の すぐ 後ろの 行 番号が， 既定 
値になります. また， く 行 番号 2> が 省略され ると （く 行 番号 1> または く 行 番号 
1>,), 既定値 は # になります （く 行 番号 1>,#). # は， ファイル 中の 最後の 行の 
つぎの 行 番号 を 意味し ます. 

疑問符 パラメータ （？） が 与えられ ると， Replace コマンド は， 〈文字列 1 > を 
含む 行に 出合うた びに 停止して その 行 を 表示し， さらに プロンプト 

よろしいで すか く YZN> ？ 

を 表示し ます. ユーザーが " f ' か リターン キー を 押す と， < 文字列 1> は く 文字 
列 2〉 で 置き換えられ， 再びく 文字列 1〉 を 捜し， * よろしいで すかく Y/N> V 
プロンプト を 表示し ます. これ は， 指定され た 範囲 あるいは ファイルの 最後まで 

続けられます. 最後の く 文字列 1> を 見つけた あと， EDLIN は アスタリスク （*) 
を 表示し ます. * よろしいで すかく Y/N> V プロンプトが 表示され たと き， や Y ケ 
または リターン キー 以外の キ 一を 押す と， く 文字列 1〉 は その 行中に そのまま 残さ 
れ， Replace コマンド は， つぎの く 文字列 1 〉 を 捜します. もし 1 行 内に 2 つ 以上 
の く 文字列 1> が 存在す る 時 は 別々 に 置き換えが 行われる ので， そのたび に やよ 
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ろしいで すかく Y,N> V プロンプトが 表示され ます. このように すれば， 目的 
に 合った 〈文字列 1〉 だけ を 置き換える ことができ， 不必要な 文字列の 置き換え 
を 防ぐ ことができます. 



つぎの ような ファイル を 編集 中で あると します. 

1 ： This is a sample file 

2 : used to show dynamic line numbers. 

3 : See what happens when you use 

4 : Delete and Insert 

5 : (the D and I commands) 

6 : to edit text 

7 : in your fila 

8 : The insert command can place new lines 

9 : in the file; there's no problem 

10 : because the line numbers are dynamic; 
11 : they'll go all the way to 65533. 

2 行 目から 12 行 目までの 、、ancT を 、 ビ に 置き換え るに は， つぎのように 入 
力し ます， 

2, 12 Rand 1 CTRL l+rzlorf^l 
結果 は， つぎのようになります. 



4 

5 
8 



Delete or Insert 

(the D or I commors) 

The insert commor can place new lines 



この 例で は， いくつか 不必要な 匿き 換えが 起こって いる ことに 注意して くださ 
い • これ を 防ぎ， 置き換え を 確認しながら 行うた めに， もとの 同じ ファイルに 対 
して， 少し 違った コマンド を 使用し ます • 

つぎの よ う に 入力す ると， ユーザ一 の 指示が あった 場合に だけ 置き換え を 行い 

ます， 



2， 12?RandlCTRL>[Z]or[^| 



置き換えが 必要な 場合に は 、、で を， 不必要な 場合に は "rr を 入力し ます, 
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4 ： Delete or Insert 
よろしいで すか く Y/N> ？ Y 

5 ： (The D or I commands) 
よろしいで すか く YZN〉 ？ Y 

5 ： (The D or I commors) 
よろしいで すか く Y/N> ？ 



8 ： rhe insert commor can place new lines 
よろしいで すか く Y/N> ？ N 



List コマンド 、、じ を 実行して， これらの 変更の 結果 をみ てみ ましょう， 



4: 
5: 



Delete or Insert 



(The D or I commands) 



8 : The insert command can place new lines 
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Search 



W~^\ [く 行 番号 1>] [, く 行 番号 2>] [？] S [く 文字列〉] 




指定され た 範囲 内の 行で， 指定され た 文字列 を 捜します. 



解 H 



〈文字列〉 は で 終了し なければ なりません. く 文字列〉 を 含む 最初の 行が 表示 
され， そこが 現在 行になります. 適合した 行が 見つかる と， Search コマンド は 終 
了し ます. く 文字列〉 に 適合す る 行がない 場合に は， メッセージ * 見つかりません" 
を 表示し ます. オプションの 疑問符 パラメータ （？） が コマンド 中に ある 場合， 
EDLIN は， 適合す る く 文字列〉 を 含む 行 を 表示し， ユーザーに プロンプト * よろ 
しいです か く Y/N> V を 出します. ユーザーが， 、、で か リターン キー を 押す と， 

その 行が 現在 行に なり， 検索 は 終了し ます. これ 以外の キー を 押す と， 他の 適合 
する 行 を 見つける 力、， すべての 行 を 検索し 終わる （このと き は， 、、見つかり ません" 
という メッセージ を 表示し ます） まで 検索が 統 けられます. 

く 行 番号 1> が 省略され ると （， く 行 番号 2 > S く 文字列〉)， く 行 番号 1〉 に は 現 
在 行の すぐ 後ろの 行が 代入され ます. く 行 番号 2〉 を 省略した 場合 （く 行 番号 1> 
S く 文字列〉 または， く 行 番号 1>, S く 文字列〉） は， く 行 番号 2〉 に は # が 割り当て 
られ， く 行 番号 1〉，#S く 文字列〉 と 同じになります. く 文字列〉 が 省略され ると， 
検索 は 行われず， コマンド は 即座に 終了し ます • 



つぎの よ う な ファイル を 編 ^中で あると します. 



1 ： This is a sample file 

2 : used to show dynamic line numbers. 

3 : See what happens when you use 

4 : Delete and Insert 

5 : (the D and I commands) 

6 : to edit text 

7 : in your file. 

8 : The insert command can place new lines 

9 : in the file; there's no problem : 
10 : because the line numbers are dynamic; 
11 : * they'll go all the way to 65533. 
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2 行 目から 12 行 目の 範囲に ある 、、ancf を 検索す る 場合 は， つぎのように 入力 

2, 12 Sand 回 

結果 は， つぎのようになります. 

4 ： Delete and Insert 

つぎの ^ancT を 得る ために， テン プレー ト を 使って Search コマンド を 少し 変更 
します. (1 S 1 キーで ,12 Sand を コピーし ます）. 

I^TirCA~|. 12 Sand[^] 

く 行 番号 1〉 が 与えられて いないので， 検索 は 現在 行 （4 行 目） の あとから 続け 
られ ます. 
結果 は， つぎのようになります. 



5 ： (the D and I commands) 

フ アイ ル 全体 を 目的の 行が 見つかる まで 検索 を 続ける に は， つぎのように 入力 
します. 



1, ？ Sand 

結果 は， つぎのように なります. 



4 ： Delete and Insert 
よろしいで すか く Y/N> ？ 國 

、、で または [^以外の キー を 押す と， 検索が 統 けられます. そこで、" と 入力 
すると， 

よろしいで すか く Y/N〉 ？ N 
検索 を 続けて， つぎのように 出力し ます. ，. 

5 ： (the D and I commands) 
よろしいで すか く Y/N> ？ 國 

ここで， 、、Y な を 押す と， 検索 は 終了し ます. 
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よろしいで すか く YZN> ？ Y 、 

、、よろしいで すかく yzn> r プロンプト を 表示 させずに， 連統 して 検索 を 
行う こと もで きます. 

Sandal • 

と 入力す ると， 最初の 適合す る 行が 表示され ます. 、、s "だけ を 入力して この コマ 

ンドを 繰り返す ことができます. 

4 ： Delete and Insert 

*S0] ， 
〈文字列〉 で 指定した 、、and〃 が 既定値に なり， 次の 適合が 検索され ます • 

5 ： (the D and I commands) 

このよう なく 文字列〉 の 既定値 を Replace コ マン ド， Search コ マン ドで 利用す る 
ことができます. 
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Transfer 



~W^] [ く 行 番号〉 ] T くフ アイ ル 指定〉 



既存の ファイル を 現在 編集 中の ファイルの く 行 番号〉 で 指定した 位置の 直前に 読 
み 込み， 連結し ます. く 行 番号〉 を 省略す ると， 現在 行の 直前へ ファイル は 挿入 さ 
れ ます. 



この コマンド は， ファイル を いくつかの 部分に 分けて 作成 するとき などに， た 
いへん 便利な ものです. 指定した ファイル を 読み込む と， 行 番号 は。 $カ 的に つけ 
変り ます. 
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Write 



I* 


式 1 


1 機 




m 


脱 



[<n>] W 



メモリ 上の ファイルから， <n> 行 だけ 出力 ファイルに 害き 出します, 



Write コマンド は， 全体が 一度 に メモリに 入り 切らない ような ファイル を 編集 
するとき に 用います. 

このような ファイル は， EDLIN の 起動時に メモリの 3/4 がいつ ばいになる まで 
読み込まれます. ディスクに 残って いる 部分 を 編集す るた めに， メモリ 上の ファ 
ィルの 一部 を <n〉 行， 出力 ファイルへ 害き 出し， メモリの 空 領域 をつ くります. 
おさ 出し は， U'&'j 1 で 始まる fr か われよ す. つづいて Append コ マン ド によ 
つて， ファイルの 残り を ディスクから 読み込みます （Append コマンド 参照). 行 
番号 は， メモリ 内の ファイル について， 1 から 連統 する 整数に つけ 変わります. 



注意 

<n> を 指定し なかった 場合， メモリの ％ が 害き 出されます. 使用可能な メモリ 



が， すでに メモリの ％ 以上に なって いる 場合 は， この コマンド を 入力しても， 書 



き 出し は 行われません. 
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第 4$ ライン エディタ EDLIN 



4.5 エラー メ ッ セージ 



EDLIN の エラーメッセージ は， EDLIN の 呼び出し 時， または 編集 処理 中に 表示され ます, 



4.5.1 EDLIN 起動時の エラー 

• BAK フ アイ ルは 編集で きません. ファイル 名 を 変えて ください 
、 原 因： 拡張 子 .BAK を もつ ファイル を 編集しょう としてい ます， 

処 置 ： .BAK という 拡張 子 は バックアップ 用に 予約され る もので 編集す る こと は 
できません. これ を 編集したい 場合 は， RENAME コマンド によ り 拡張 子 を 変 
更す るか， あるいは 別の ファイルに. BAK ファイル を コピーし ます. 

ディレクトリが いっぱいです 、 

原 因： ファイル ディレクトリが いっぱい であるか， ユーザーが 誤った ファイル 名 

や ドライブ 名 を 指定し ました. 
処 匿： 娯 つた ファイル 名 や 誤った ディスク ドライブ 名が 入力され ていない か， 

EDLIN 呼び出しの 〈文字列〉 行 を 調べて く だ さい. コ マン ド がすで に 画面 上 

になくても， まだ 新しい コマンド を 入力す る 前で あれば， rsTn キー を 押す 

ことによって， EDLIN の 呼び出し コマンド を 操り 返す ことができます. 呼び 
出しの コマンドに 間違った 記述が なけれ ば， CHKDSK プログラム を 走らせ 
て 指定され た ディスク ドライブ を 調べます. もし， ステータス レポートで デ 
イス ク ディ レクト リ がいつ ばいで ある こと を 示して いる 時 は， ディスク を 交 
換 してく ださい. 

DOS の バージョン 力 SI います 

原 因： 使用す る EDLIN と MS-DOS の バージョンが 合って いません. 

処 置： この EDLIN は， MS-DOS の バージョン 3.3 以上で 使って ください. 

ドライブ または ファイル 名の 指定 力 S1 います 

原 因： ドライブ 名 または ファイル 名の 指定に 誤りが あります. 

処 匿： ドライブ 名， ファイル 名の 指定 を 調べ， 正しく 入力して ください， 

ファイル 名 を 指定して ください 

原 因： EDLIN の 起動時に， ファイル 名が 指定され ていません. 
処 置： ファイル 名 を 指定して ください. 
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.5 エラーメッセージ 



パラメータの 指定 力 St います 

厥 因： EDLIN の 起動時に， ZB 以外の スィッチ を 指定して います. 
処 置： EDLIN 起動時に 指定で きる スィッチ は/ B だけです. 

メモリ が 足りません 

原 因： EDLIN を 使う のに メモリが 足りません. 

処 匿： EDLIN を 再起動す る 前に， メモリ 中の ファイル を ディスクへ 害き 出す 力、, 
削除して， 空き メモリ を ふやして ください. 

4.5.2 編集 時の エラー 
入力 エラー 

原 因： 入力され た 最後の コマンドに， シンタックス エラー （文法的な 誤り） が あ 

ります. - 
処 S: 正しく コマンド を 入れ 直して ください， 

一行が 長す ぎます 

処 置 ： EDLIN は Replace コマンド を 中止し ます. 長い 行 を 2 つに 分けて， Replace 
コマンド を 再 実行して ください. 



ディスクが いつば いです. 書込みが 完了し ませんで した 

原 因： End コマンド を 入力した 際， ディスクに その ファイル 全体 を 収納す るのに 
十分な スペースが ありませんでした. EDLIN は End コマンド を 中止し， MS- 
DOS の コマンド レベルに 戻ります • フ アイ ルの 一部 は ディスクに 害き 出され 
ています. 

処 匿： ファイルの 一部 （あるいは 大部分） のみが セーブされ ています. おそらく， 
セーブ された ファイル はすべ て 消去し なければ ならない でしよう. そして， 
編集 作業 を 再び 行わなければ なりません. 

この エラーが 出た 後 は， ファイル を 害き 出す ことができません. 編集 作業 

を 始める 前に， ファイル を 害き 出す ための 十分な 領域が その ディスクに 残つ 
ている かどう か， 常に 確認して ください. 
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第 4 章 ライン エディタ EDLIN 



ファイルが 見つかりません 

原 因 ： Transfer コマンドで 指定した 名前の ファイルが ディ スク にあり ません. 
処 置： 正しい ファイル 名 を 指定す る 力、， ディスク を 交換して ください， 

転送先の 行 番号 を 指定し なければ なり ません 

原 因 ： Copy コマンド， Move コマンドで， コ ピー 先 または 移動 先の 行 番号の 指定が 
ありません. ^ 、 

処 臞： コピー 先， 移動 先の 行 番号 を 指定して ください. 

フ アイ ルを読 込む ための メ モ リ が 足 り ま せん 

原 因： Transfer コマンド を 実行しょう とした 力；， メモリに 余裕が ありません • 
処 お： 編集 中の ファイルの 一部 を ディスクへ 害き 出す か 削除して， 空 メモリ を ふ 

. やして ください • ， 

ファイル 力 《 作れません 

Ml I 人 1 ： EDLIN の テンポラリ ファイルが 作られ ませ に 

処 置： ディレクトリの 空きの 状況 を チェックして ください • また， 編集 予定の フ 
アイ ルの ディ レク ト リ 中に， ファイル 名と 同じ 名前の サブ ディ レク ト リ がな 



いこと を 確かめて ください. 
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リタ、 Y レクト 機能と ノ \ィ ブ機能 



5.1 イントロダクション 



多くの MS-DOS コマンド は， キーボードから 入力 を 受け付け， 処理 結果 を ディスプレイ 画 
面に 出力し ます. このと き， キーボード 入力 を 、、標準入力"， 画面 を 、、標準出力〃 と 呼びます. 
MS-DOS (バージョン 2.0 以上） では， この 標準入力と 標準出力 を 切り換えて， ディスク フ 

アイ ルゃ 各種 周辺 装 匿に 変更す る ことができます. たとえば， データ を キーボードから 入力す 
る 代わりに ディスク ファイルから 読み込む ようにしたり， 結果 を 画面に 表示す る 代わりに ディ 
スク ファイル や プリ ンタへ 出力す るよう な， 入出力の 切り換え を 容易に 行う ことができます. 
このような 機能 はや リダイレクト 機能" と 呼ばれ， コマンド 行の 簡単な 指定に よって 行う こと 
がで きます， ^ 

また MS-DOS では， ある コマンドの 出力 を 別の コマンドの 入力に 直結す る， 、、パイブ 機能" 
と 呼ばれる 機能 もあります. パイプ 機能 を 利用す ると， 作業用の 中間 ファイル を 作成す る こと 
なく， 処理 結果 を 次の コマンドに 引き渡す ことができ， や フィルタ なと 呼ぶ 処理 をす る ことが で 
きます. 本章で は， これらの 機能に ついて 解説し ます. 

5.2 

ディスク 上の ファイルと 周辺 装置 を， 同じ 操作で 扱える ようにす るた めに， MS-DOS ではい 
くつ かの 周辺 装 匿に， ファイル 名 を 付けて います. この ファイル 名 は， 装置 （デバイス） に 付 
けられた ファイル 名な ので， "デバイス ファイル 名" と 呼ばれます. 

デバイス ファイル 名 は， 特定の 装置 を 示す ファイル 名と して 用途が 決められて いるので， デ 
イス ク ファイルの 名前と して 利用す る こと はでき ず， そのために も 予約 ファイル 名" とも 呼ば 
れ ます. 装置と ファイル 名， 入出力 動作の 対応 は， 次表のと おりです. 

ファイル 名 動作 




コンソール (キーボード） 
(ディスプレイ） 

プリンタ 

補助 入出力 装置 (RS-232C) 
ダミー 

システム ク ロック 



CON 

PRN 
AUX 
NUL 
CLOCK 



入力 （標準） 
出力 （棵 準） 
出力 

入力 Z 出力 
入力 Z 出力 

ユーザー は 使用 不可 

(MS-DOS 内部で 使用） 
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第 5 章 リ ダイレク ト 機能と パイブ 機能 



これらの デ バイ スフ アイ ル名を 利用す る と， 周辺 装置と ディ スクフ アイ ルを 同じよう に 操作 
する ことが でさます • 

たとえば， 次の コマンド は， ディスク ファイル （LETTER.TXT) を ディスク ファイル 
(LETTER . BAK) へ コピーす る ものです. 

COPY LETTER . TXT LETTER . BAK 

この コマンド ラインで， コピー 先の ファイル 名に， プリンタ を 表わす や PRN" を 指定す る 
と， 

COPY LETTER . TXT PRN 

コピー は プリンタへ 行われる ことにな り， その 結果， LETTER.TXT の プリントアウトが 得 
られ ます. 同様に， コンソール を 表わす 、、CON" を 指定 すれば， 

COPY LETTER . * CON 

ファイル 名 、、LETTER.*〃 （拡張 子 は 任意） に 該当する， 複数の ディスク ファイルの 内容が 
連続して ディスプレイに 表示され ます. 

さらに， 次の コマンド ラインで は， コピー 元の ファイルに， コンソール （キーボード） を 指 
定 しています. 

COPY CON LETTER . BAT 

この コマンド を 入力す ると， それ 以後 タ ィ プ した 文字 (最後に | CTRL | + [Y1 を タイプし， リ 
ターン キー を 押す まで） が， ディスク ファイル LETTER.BAT に コピー されます. これ は， 
数 行の 短い バ ツチ ファイルな ど を 作成す ると き に 便利な 操作です. 

53 標準入力 Z 標準出力と， リダイレクト 

多くの プログラム は， キーボードから コマンド や データ を 入力し， 処理 結果 を ディスプレイ 
に 出力し ます. 

そこで， MS-DOS は， キーボード （コンソール） を や 棟 準 入 カク とし， ディスプレイ （コン 
ソ一 ル） を、、 標準出力" としてい ます. これらの デバイス ファイル 名 は， や CON* です. すな わ 
ち， 多くの コマンド は， CON ファイルから 入力 を 受け付け， CON ファイルに 結果 を 出力す る 
ように 動作し ます. 
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5.4 出力の リダイレクト 



MS-DOS に は， この 標準入力と 標準出力 を， CON ファイルから 他の ディスク ファイル ゃデ 
バイス ファイルに， 切り換える 機能が あります. 

この 機能 を 利用す ると， プログラム を 変更せ ずに， 入出力 ファイル や 装 a を 切り換える こと 
がで きます. たとえば， 計算 結果 を ディスプレイに 表示 出力す るよう な プログラム でも， （プロ 
グラム を 変更せ ずに） 出力 を 切り換える ことによって， ディスク ファイルに 収めたり， プリン 
タに 送る ことができます. この 機能 は， 、、リダイレクト 機能な と 呼ばれます. リダイレクト 機能 
は， 次 節 以降で 詳しく 解説して います. 



5.4 出力の リダイレクト 

多くの コマンド は， 処理 結果 を 標準出力 である ディスプレイ （画面） に 表示す るよう に 動作 

します. この 標準出力 は， コマンドと 不等号 *>〃 （大 なり） の 組み合わせ によって， ディスク 

ファイル や， 他の 周辺 装 匿に 転送す る ことができます. 

たとえば， 次の DIR コマンド は， カレント ディレクトリの ディレクトリ リ スト を 画面に 出力 
(表示） する ものです. 

DIR 

次のように すると， コマンドの 出力 を 画面に 表示させる 代わりに， ディスク ファイルに 収め 
る ことができます. なお， この 例で は， 転送先の ファイル 名 を MYFILES としてい ます. . 

DIR > MYFILES 

MS-DOS は， 自動的に この ファイル を 作成し， ディレクトリ リスト （DIR コマンドの 出力） 
を 害き 込みます. MYFILES と 同じ 名前の ファイルが すでに 存在して いる 場合 は， もとの 内容 
は 消去され， 新しい データが 害き 込まれます. MYFILES に セーブ された 内容 は， TYPE コ 
マンドで 表示 させたり， エディタ などで 編集す る ことができる， 普通の 文字 ファイルです. - 

また， 次の例では， ディレクトリ リスト は， プリンタへ 出力され ます. 

DIR > PRN 

リダイレクト 記号 や >" は， 指定した ディスク ファイルが すでに 存在して いた 場合， その内 

容を 害き 換えて しまいます. 

新しい 出力 データ をす でに 存在して いる ファイルの 後ろに 追加したい 場合 は， 不等号 を 2 つ 
連ねた リダイレクト 記号、、〉〉 * を 用います. MS-DOS は， 指定され た ファイルの 後ろへ， コ 
マンドの 出力 を 追加し ます. 
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第 5 章 リダイレクト 锼 能と パイブ 機能 



DIR B: >> MYFILES 

この 例で は， すでに ある ファイル ^MYFILES" の 後ろに， 新しい データ （ドライブ B の ディ 
レクト リ リスト） が 追加され ます. したがって， すでに MYFILES という 名前の ファイルが 存 
在して いても， その 内容が 害き 換えられる ことはありません. 

また， 指定した ファイル MYFILES が 存在して いなかった 場合， MS-DOS は， 自動的に こ 
の ファイル を 作成し ます. 

5.5 入力の リダイレクト 

ほとんどの プログラム は， 標準入力 である キーボードから， データ を 入力す るよう に 動作し 
ます. このような 場合， ユーザーが キーボードから データ を 入力す る 代わりに， あらかじめ 作 
成した ファイルから， データ を 入力させる ことができます. この 機能 は， や 入力の リ ダイレク 卜な 
と 呼ばれます. 

入力の リダイレクト は， 不等号 ゃ<" (小な り） で 行う ことができます. 

たとえば， MS-DOS の SORT コマンド は， 標準入力の 内容 を アルファ ペット 顺に 並べ 換え 
る ものです. したがって， 

， SORT 

と 入力す ると， SORT コマンド は， キーボードからの 入力 を 並べ 換えて， 画面に 出力し ます. 
そこで， （キーボードからの 入力で はなく） ある ファイルの 内容 を 並べ 換えて 出力した いとき 
は， 次のように 入力の リダイレクト を 用います. 

SORT < MYFILES 

このように すると， MS-DOS は， キーボードからの 入力 を SORT コマンドに 送る 代わりに, 
ファイル、、 MYFILES クの 内容 を コマンドの 入力と します. この結果， MYFILES ファイルの 
内容が， 並べ 換えられて 画面に 表示され ます. 

#リ ダイレク 卜の 組み合わせ 

出力の リダイレクト， 入力の リダイレクト は， 組み合わせて 用いる ことができます. たとえ 
ば， 次の コマンド は， 並べ 換え を 行った 結果 を ディスク ファイルに 収める ものです. 

SORT < MYFILES > SORTLIST 

この コマンド ラインで， SORT コマンドの 標準 入出力 は， どちらも リ ダイレク ト されて いま 
す. すなわち， 並べ 換えるべき データ は， ファイル や MYFILES" から 読み取り， 並べ 換えた 結 
果は ファイル や SORTLIST" に 出力され ます. 
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5.7 パイブ 



5.6 フィルタ 

* フィルタ" と は， 標準入力から データ を 読み込み， 何 かの 処理 を 行って， 結果 を 標準出力に 
出力す るよう な コマンドの ことです. すなわち， 入力 データが， 途中で 、、ふるい" のよう な 役 
割 をす る コマンド によって 処理され て， 出力され る わけです. 

フィルタ は， 前述の リダイレクト 機能 や， 後述の パイプ 機能と 組み合わせて， さまざまな 使 
い 方が できます. 

MS-DOS に 標準と して 用意され ている フィルタ として 利用で きる コマンドに は， 次の よう 
な ものが あります. 

FIND 指定され た 文字列 を 含む 行 だけ を 出力す る. (注） 

MORE 出力 を 1 画面 分ず つ 区切りながら 出力す る. 

SORT 入力 データ を 行 ごとに アルファべ ッ ト 順に 並べ 換えてから 出力す る. (注) 

(洤） これらの コマンド は， スィ ツチに よって 働き を 変える ことができます. 詳しく 
は， 第 2 章の 各 コマンドの 解説 を 参照して ください. 

5.7 パイプ 、 

ある プログラムの 出力 を， 次の プログラムの 入力と して 利用したい 場合が あります • たとえ 

ば， DIR コマンドの 出力 を， SORT コマンドで アルファ ぺッ ト 順に 並べ 換えてから， 表示 させ 
たい 場合な どです. 

このような 処理 は， や パイプ 機能" によって， 容易に 実現す る ことができます. パイプ 処理 を 
行う に は， コマンド を 縦線 （I) によって， 区切って 並べます. 

DIR | SORT 

この 例で は， DIR コマンドの 出力が， MS-DOS によって 直接， SORT コマンドの 入力に 用 
いられ， 並べ 換えられた ディレクトリ リスト 力 ヽ 画面に 表示され ます. すなわち， 縱線 （ I ) 
で 表わされる パイプに よって， その 左側に ある コマンドの 出力が， 右側に ある コマンドの 入力 

につ なげられる わけです. 

同様の 処理 は， 前述の リダイレクト 機能 を 用いて 行う ことができ ますが， 処理の 途中で 一時 
的に ファイル を 作成す る 必要が あります. このため， カレント ドライブの ディスク は 交換し な 
いでく ださい. 

次の 例 は， リダイレクト 機能に よって， この 処理 を 行う^の— 連の コマンドです. 
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DIR > TEMPFILE , 
SORT < TEMPFILE 
DEL TEMPFILE 

ここで は， 一時 的に ファイル^ TEMPFILE" を 作成して いますが， この ファイル は， 結果が 
得られれば， すぐに 不必要になる 性質の ファイルです. このような ファイル を いつまでも ディ 
スクに 残して おくの は 好ましくない ことなので， コマンド ラインの 3 行 目です ぐに 削除して い 
ます. 

' パイプ 機能 は， 2 つ 以上の コマンド でも 用いる ことができます. 
DIR | SORT | MORE 

この 例で は， DIR コマンドの 出力が， SORT コマンド によって 並べ 換えられた 後， MORE 
コマンド によって 1 画面ず つ 区切られながら 表示され ます • 

DIR | FIND "DIR" | SORT | MORE 

この 例で は， ディレクトリ リストの 中から， サブ ディレクトリ を 表わす、、 DIIT という 文字列 
を 含む もの だけが， 並べ 換えられ， 1 画面ず つ 表示され ます. 

• リダイレクト と パイプの 組み合わせ 

パイブ 機能と リダイレクト 機能 は， 適宜， 組み合わせて 用いる ことができます. 

DIR I SORT > SORTLIST 

これ は， パイブに よって ディレクトリ リスト を 並べ 換えた 後， リダイレクト によって フ アイ 
ル 、、SORTLISTT に 収める ものです. 

次の 例 は， ディレクトリ リスト を 収めた ファイル、、 MYFILES" のなかから， 拡張 子た EXE" 
を 持った ファイル に関する 行 だけ を 選び出し， 並べ 換えた 後， プリンタへ 出力し ます. 

FIND \ EXE'' < MYFILES | SORT > PRN 

なお， この 処理 は， 組み合わせる コマンド を 変えて， 次のように する こと もで きます， 
TYPE MYFILES | FIND た EXE" | SORT > PRN 
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6.1 イントロダクション 

バッチ 処理 は， 複数の コマンド を 連続して 実行す る 処理 方法です. バッチ 処理 を 利用す ると, 
入力の 手間 を 軽減で きる ほか， 誤 操作 も 少なくな ります. 

MS-DOS の バッチ 処理 機能 はたい へん 強力で あり， パッチ ファイルに 害 かれた コマンドの 

連続 実行 だけではありません. 

仮 パラメータ を 用いる と， バッチ ファイルの 一部分 を 実行時に 指定す る ことができます. こ 
れ により， たとえば， バッチ ファイル 中の ファイル 名 を 実行時に 指定す る ことができ， バッチ 
フ アイ ルは 汎用 性の 高い ものと なります. 

また， MS-DOS の バッチ 処理で は， 処理の 途中で 条件 判断 を 行い， その 結果に 応じて バッチ 
処理の 流れ を 変更す る ことができます. これにより， たとえば， 直前に 実行した コマンドの 結 
果ゃ， ある ファイルが 存在す るか どうか を 調べた 結果に よって， 以後の 処理 を 変更す る ことが 
できます. 

MS-DOS に は， このような 高度な バッチ 処理の ための コマンド （バッチ 処理 用 コマンド） が 
用意され ています. 

本章で は， バッチ 処理の 規約と， いくつか バッチ 処理 コマンド を 用いた 高度な バッチ 処理 を 
解説し ます. なお， 基礎的な バッチ 処理の 解説 は， MS-DOS 3.3 C ユーザーズ ガイ ドを 参照して 

< ださい • ib 

6.2 バッチ 処理の »«| 

本節で は， バッチ 処理 や バッチ ファイル に関する， 基礎的な 規約 を 解説し ます. 

(1) バッチ ファイルの 内容 

バッチ ファイルに 香く コマンド は， すべて 実行可能で なければ いけません • 

ノ 《ツチ ファイルの 最後に， 続けて 実行したい バッチ ファイル 名 を 香く ことができます. ノ ヽ*ッ 

チ ファイルの 途中で， 他の バッチ ファイル を 起動したい 場合 は， コマンド プロセッサ （COM 

MAND.COM) を 利用して 起動し ます （本章で 後述). 
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(2) バッチ ファイル 名 

ノヽ ♦ ツチ ファイル 名に は， 内部 コマンドと 異なる ファイル 名 を 付けます. 同一 ディレクトリに， 
バッチ ファイルと 同じ 名前の 外部 コマンドが 存在す る 場合 は， 外部 コマンド 力 5 優先して 実行 さ 
れ ます. 

ノ マッチ ファイルに は， 拡張 子 、、.BATT を 付けます. 

(3) 自動 実行 バッチ ファイル 

や AUTOEXEC • BAT" という 名前の バ ツチ フ アイ は， 自動 実行 バ ツチ ファイル として 働き ま 
す. この 名前の ファイルが， システム を 起動す る ディスクの ルート ディレクトリに 存在す ると， 
MS-DOS は， 起動と 同時に その 内容に 従った バッチ 処理 を 開始し ます. 

AUTOEXEC.BAT ファイルが 実行され る 場合 は， 通常の MS-DOS の 起動時に 表示され 
る， 日付と 時刻の 設定 を 求める メッセージ は 省略され ます. 

(4) バッチ ファイルの 実行 

バッチ 処理 を 開始す るに は， 内部 ノ 外部 コマンドと 同様に， バッチ ファイル 名 を 入力し ます. 
このと き， 拡張 子 た BAT" を 省略す る ことができます. 、 

処理 中に， バッチ ファイルの セーブ された ディスク を 交換す ると， MS- DOS は， バッチ ファ 
ィ ルの統 きを 読み込む ために， 処理 を 中断し， もとの ディスクと 交換す る こと を 求める メッセ 
ージを 表示し ます. メッセージに 従って ディスク を 交換し， 任意の キー （リターン キー ゃスぺ 
一 スキー） を 押す と， 処理が 再開され ます. 

(5) バッチ 処理の 中止 

バッチ 処理 を 途中で 中止す る とき は， | CTRL j + 回 キー を 押します. する と， 次の ような メ 



ッ セージが 表示され ます. 

ノ く ッ チ 処理 を 中止 し ま すか (Y/N) 

ここで， [3 キー を 押す と， バッチ 処理 は 中止され ます. 

回 キー を 押す と， そのと き 実行中だった コマンド だけが 中止され， その 次の コマンドから， 
処理が 再開され ます. 



6 • 3 条件 判断 とバッ チ 処理の 分岐 

MS-DOS の バッチ 処理で は， 処理の 途中に いろいろな 条件 判断 を 行い， その 結果に 適した 処 
理を 行うよう に， バッチ 処理の 流れ を 変更す る ことができます. これにより， たとえば， ファ 
ィルの 有無 や， 実行した コマンドの 結果な どの 条件 判断に よって， 自動的に 以後の 処理 を 切り 
換える こ とがで き， よ り 柔軟な バッチ 処理 を 行う こ とがで きます. 
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条件 判断と， 処理の 流れ を 変更す るた めに， つぎの ような バッチ 処理 コマンドが 用意され て 
います. 

IF 条件 判断 を 行う 

GOTO 処理の 流れ を 指定 さ れた ラ ベルの 行へ 移す 

, ： ラベル GOTO コマンドで 処理の 流れ を 移す 先の 目印 

次の 例 は， 日本語 入力の 際の 変換 スピード を 速める ために， 辞 害 ファイル (NECAI.SYS) を 
RAM ディスク （ドライブ C とする） に コピーして 用いる 場合 を 想定した ものです. 

通常， 辞 害 ファイル は， 使用 頻度の 高い 単語が 速やかに 候補に 上がる ように 学習 させながら 
用います. そこで， 辞 害 ファイル を RAM ディスクに コピーして 用いる 場合 は， MS-DOS を 
終了す る 前に， 学習 成果 を 保存す るた めに， システム ディスクへ コピーし てから 終了し ます. 

そこで， RAM ディスク を 調べ， 辞書 ファイルが 存在して いない 場合 は システム ディスク か 
ら RAM ディスクへ コピーし， すでに 辞 害 ファイルが 存在して いる 場合 は （学習 結果 を 保存す 



るた めに） RAM ディスクから システム ディスクへ コピーし ます. 

REM ドライブ C を M ベて 辞害フ アイ ルをコ ビーす る 

IF EXIST C ： ¥NECAI . SYS GOTO CPTOA ® 

COPY A : ¥NECAI . SYS C : ® 

GOTO END ® 

: CPTOA @ 

COPY C : ¥NECAI . SYS A : ④ 

:END ① 

この バッチ ファイル を 実行す ると， 次の ような 流れで 処理が 行われます. 



( 1 ) バッチ ファイルの 2 行 目 ® で， ドライブ C に 辞 害 ファイル （NECAI . SYS) が 存在 してい 
るか どうか 調べて います. ここで 用いられ ている IF コマンド は， 条件 判断 をす るた めの 
バッチ 処理 コマンドです， "EXIST C:¥NECAI.SYS つま， * ドライブ C に 辞害フ アイ 
ルが 存在 している カノと いう 判断す ベ き 条件です. 

(2) 条件が 満たされた （真） の 場合， それに つづく コマンド、、 GOTO CPTOA" が 実行され 
ます. ここで 、、GOTCT は， バッチ 処理の 流れ を 変更す るた めの バッチ 処理 コマンド 
で， 、、CPTOA な は， 流れ を 移す 先 を 示す、、 ラベル" （目印） です. したがって， 辞 害ファ 
ィルが 存在して いる 場合 は， ® に バッチ 処理の 流れが 移ります. 条件が 満たされ なかつ 
た （偽） の 場合， バッチ 処理 は， 次の fif® へ 進みます. . ' 



209 



me^t 商 度な バッチ &理 



(3) ®， © は， 条件が 偽の 場合 (辞書 ファイルが ドライブ c に 存在し ない） の 処理です. ® で, 
ドライ ブ A の システム ディ スク から， ドライブ C へ， 辞書 ファイル （NECAI.SYS) がコ 
ピーされ ます. コピーが 終了す ると， バッ チ 処理 は ©へ 進み， GOTO コマンド によって， 
ラベル、、 ： END" のつ いた 行へ 進みます. 

(4) ®，© は， 条件が 真の (辞會 ファイルが ドライブ C に 存在して いる） の 処理です. ド 
ライブ C の辞啬 ファイルの 学習 成果 を 保存す るた めに， ドライブ C から ドライブ A へ 辞 
書 ファイルの コピー が 行われ ま す. 

GOTO コマンドで， バッチ 処理の 流れ を 移動す る、、 ラベルな は， ノ、 'ツチ ファイル 中で， コロ 
ン （：） で 始まる 行と して 定義され ます • この 行 は， 流れ を 移す 先の 目印と して だけ 働く ので. 
コメント 行と しても 利用す る こと もで きます. この 行に 害く ことので きる 文字 数に は， 制限 は 
ありま せんが， 先頭の 8 文字 だけが， 目印と して 識別され ます. 

本節で は， 特定の ファイルが 存在す るか どうかと いう 条件 判断 を 行いました 力 乙 IF コマンド 
では， この 他に， 文字列の 比較 や 直前に 実行した コマンドの 結果に よる 条件 判断 も 行う ことが 
できます. これらに 関して は， 第 2 章の IF コマンドの 項 を 参照して ください. 

6.4 パラメータ を 用いた バッチ 処理 

バッチ 処理に 適した 処理 は， 一連の コマンド を 何回も 操り 返して 入力す るよう な 処理です. 
このような 処理で は， コマンドの 一部分 だけが 異なる 場合が 多くあります. たとえば， 用いる 
コマンド は 同じで， 対象と する ファイル 名 だけが 異なる ような 場合です. このような 場合 は， 
処理の 対象と する ファイル 名 だけ は 実行時に 指定で きる ようにす る と， 同じ バッチ ファイルで 
多用な 処理が できて 便利です. 

MS- DOS の バッチ 処理で は， バッチ ファイルの 一部に、、 仮 パラメータ 名" を 用いて， 実行時 
に その 部分 を 指定して 処理 をす る ことができます. 

この 機能 を 用いる と， バッチ ファイル は， 汎用 性の 高い ものと なります. 

6.4.1 仮 パラメータ 名と コマ ン ド オプション 

バッチ 処理の 実行時に 指定したい 項目 は， バッチ ファイル 中に， 、、仮 パラメータ" を 用いて 記 
してお きます • 

仮 パラメータ 名 は， 10 個まで 用いる ことができ， ％0, %1, %2， …… ， ％9 と 害き 表し 
ます. これらの 仮 パラメータ 力 5 ， バッチ ファイルの 実行時に コマンド ラインで 指定した コ マン 
ド オプションで 置き換えられて， バッチ 処理が 行われます. 

仮 パラメータ は， バッチ ファイルの 実行時に 指定した コマンド オプションの 順に， ％1 から 
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%9 へ 代入され ます. すなわち， 第 1 の コマンド オプションが ％1 へ， 第 2 の コマンド ォプシ 
ヨンが ％ 2 へ …… のように， 代入されます. 
なお， ％0 は， 常に その バッチ ファイル 名 自身に 対応 するとい う， 特別な 働き をし ます. 

6.4.2 バラ メータの 簡単な 使用例 

本 項で は， パラ メータ を 使用した バッ チフ アイ ルの 簡単な 実例 を 紹介 します. 
次に 示す バッチ ファイルの 例 （ファイル 名 "SPEED120 . BATT ) は， SPEED コマンド によ 
つて， RS-232C 回線の 設定 をす る ものです. 

REM 通 ffl スピード を 1200 ポーに 設定す る 

SPEED RS232C-0 1200 BIT-8 PARITY-NONE STOP-1 NONE 

この バッチ ファイル では， 通信 ス ピー ドを 1200 ボーに 設定して いますが， 回線の 状態に よつ 
て， 通信 スピード だけ は， バッチ ファイルの 実行時に 指定で きる と 便利です. 
そのための バッチ ファイル （ファイル 名 SPEEDSET • BAT つ は， 次のように なります. 

REM 通信 スピード を 自由に 股定 する 

SPEED RS232O0 %1 BIT-8 PARITY-NONE STOP-1 NONE 

ここで， SPEED120.BAT ファイル では 具体的に、、 120(T と 通信 スピードが 記されて いる 位 
置に， SPEEDSET.BAT では 仮 パラメータ 、、％ 1 " 力； 用いられ ている 点に 着目して ください. 
この 仮 パラメータの 部分 は， バッチ ファイルの 実行時に 指定し ます. たとえば， 通信 スピード 
を 300 ボーに 設定す るに は， 実行時に 次のように 入力し ます. 

SPEEDSET 300 

このように 入力す ると， 仮 パラメータ H" の 部分が， コマンド オプションで 指定した 実 
際の パラメータ 、、300" で 置換され て 実行され ます. 同様に， 通信 スピード を 1200 ボーに 設定す 
る 場合 は， "SPEEDSET 1200" と 入力し ます. 

複数の パラメータ を 使用す る 場合 も， 操作 方法 は 同様です. この場合 は， コマンド ォ ブショ 
ンに 指定した 順番に， 仮 パラメータ 名 ％1, %2, …… ， ％9 へ， 代入が 行われる 点に 注意し 
てくだ さい • 

次の 例 は， いろいろな 種類の ファイルが 混在した ディスク を 整理す る ときを 想定した バッチ 
ファイルです. まず， ドライブ B の ディスクに ディレクトリ を 作成し ます • 次に， その ディ レ 
ク トリへ， ドライブ A の ファイル を コピーし ます. 最後に， コピーの 元にな つた ドライブ A の 
ファイル を 削除し ます. ファイル を ドライブ A から ドライブ B へ 移動す る 処理 をす るので， フ 
アイ ル名は 、、MOVEFILE . BAT〃 としてい ます. 
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REM ディレクトリ を 作成しながら ファイル を コピーす る 

MKDIR B:%2 (ドライブ B に ディレクトリ を 作成す る） 

COPY A:%1 B:%2¥%1( ドライブ B の ディレクトリへ ファイル を コピーす る) 

DEL A:%1 (コピーの 済んだ ファイル を 削除す る） 

コマンド ライン 中で， ファイル 名 や ディレクトリ 名が 害 かれる 位置に， 仮 パラメータ （％1， 
%2) が 害 かれて いる 点に 注目して ください. これらの 仮 パラメータ は， 実行時に コマンド 才 
プシ ヨンで 指定す る 実際の パラメータ によって 匿き 換えられます. 

たとえば， ドライブ 八の ^PROGl.ASNT を ドライブ B の ディレクトリ 、、MYPROG" へ 移 
動す るに は， 次のように 入力し ます. 

MOVEFILE PR0G1 . ASM MYPROG 

1 I 
% l へ l 番目の コ マン ド オプション 力 < ^入され る 

i 

% 2 へ 2 番目の コマンド オプション 力^ 入され る 

実行時に 指定した コマンド ォ ブショ ンが, パッチ フ アイ ル 中の 仮 パラ メ ータへ 代入され ます. 

したがって， MOVEFILE.BAT ファイル は， 実際 は 次の ような バッチ 処理 を 行います. 
MKDIR B: MYPROG 

COPY A:PR0G1.ASM B ： MYPROG ¥PR0G1. ASM 
DEL A:PR0G1.ASM 

この バッチ ファイル では， 第 2 の コマンド ォ プショ ンと 同名の ディ レクト リ がすで に ドライ 
ブ B に 作成され ていた 場合， バッチ ファイルの 1 行 目で エラ一 メ ッ セージが 表示され ますが， 
処理 は 正しく 行われます. 

6.4.3 10 個 以上の/ く ラメ 一夕 を 使用す る 場合 

パラメータ を 10 個 以上 用いる 場合 は， バッチ 処理 コマンドの ひとつ SHIFT コマンド を 用い 
ます. 

SHIFT コマンド は， 仮 パラメータ 名 （％ 1 〜％ 9 ) と コマンド ォ プショ ンの対 麻 を 1 つず つ 
ずらす 働き をし ます. 
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6.4 パラメータ を 用いた パッチ 処 押- 

バッチ ファイルの 実行 開始 時 

バッチ ファイル 名 コマンド オプション 1 オプション 2 オプション 3 •••••• 

i i I I 

%0 %1 %2 %3 …… 

SHIFT コマンドの 突 行 後 

バッチ ファイル 名 コマンド オプション 1 オプション 2 オプション 3 …… 

I I i I 

破棄 %0 %1 %2 …… 

次の 例 は， ファイル 名の グループ ごとに ディレクトリ を 作成しながら， そこへ ファイル をコ 
ピーす る バッチ ファイル （CPFILE.BAT) です， 

REM フ アイ ルを グループに 分けて コ ピーす る 

： START ® 

IF %1 == END GOTO END ® 

MKDIR B:%1 ® 

COPY A:%1.* B:%1 ® 

SHIFT ® 

GOTO START の 

:END ® 



この バッチ ファイル を 実行す る 場合 は， たとえば， 次のように 入力し ます. 
CPFILE PR0G1 PR0G2 USERPROG END 

処理 は， 次のように 行われます. 

(1) 最初の 状態で コマンド オプション、、 PROG1" は， 仮 パラメータ 、、％1〃 に 代入され て 

います. ® は， ラペルな ので， 実際の 処理 は ® から 始ま り ます. 

(2) 3 行目⑤ で， IF コマンドの、、 ％1-= END" の 部分で， 仮 パラメータが 文字列^: ND" 
であ る かの 比較が 行われて いま す. 仮 パラメータ に 代入 さ れた コ マン k ォプ ショ ンが " 

. END" であった 場合 は， ラベル * ： END" の 行へ 処理が ジャンプ します. 前述の コ マン 
ドラ インで， 第 1 の コマンド オプション は 、、PROGr ですから， 処理 は 4 行 目 © へ 進 
みます， 

(3) ©, ® は， 仮 パラメータ ％1 の 内容 を 名前と した ディレクトリ を 作成し， そこへ 関係す 
る ファイル を コピーす る 処理 を 行います. PROG1. * という ファイル 名に 該当する ファ 
ィル （PR0G1.ASM, PR0G1.0BJ, PR0G1.EXE など） が， コピー されます. 
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あ 6 な 度な ベ/ ^ 処 H 



(4) © の SHIFT コマンド によって， コマンド オプションと， 仮 パラメータの 対応が 1 つず 
れ ます. 仮 パラメータ ％ 1 の 内容 は， 第 2 の コマンド オプション になり ま 
す. 

(5) ① によって， バッチ 処理の 流れ は， ラベル や： START" の 行 （2 行 目） へ 移り， （2) 
〜（4) の 処理が 繰り返されます. 

(6) この 例の コマンド ラインで は， SHIFT コマンドが 3 回 繰り返され ると， 仮 パラメータ 
% 1 の 内容が、、 END 〃になります. すると， ® での 条件 判断の 結果が 真と なり， パッチ 
処理の 流れ は ® へ ジャンプし， そこで 終了し ます. 

6.4.4 パラメータに 閲 する 注意事項 

次に， バッチ ファイルで パラメータ を 用いる 場合の 規則と， 注意 を 述べます. 

( 1) 仮 パラメータ ％0 は， 初期 状態で は その バッチ ファイル 名 自身に 対応し ます. 

(2) 仮 パラメータの 番号 （％1〜％9) は， 対応す る （実行時に 指定した） コマンド 才プシ 
ヨンの 順序 を 表して います. すなわち， ％1 に は 1 番目の コマンド オプション， ％2 に 
は 2 番目の コマンド オプション …… のように 対応し ます. 

(3) 仮 パラメータの 数よりも， コマンド オプションの 数が 多い 場合 は， 余分な コマンド ォプ 
シ ヨン は 無視され ます. 反対に， コマンド オプションの 数が 少ない 場合 は， 余った 仮パ 
ラメ一 タは ヌル （何も 文字が 入らない） として 処理され ます. 

(4) 仮 パラメータ は 10 個 （％0〜％9) まで 使用で きます. 10 個 以上 必要な 場合 は， SHIFT 
コマンド を 利用し ます. 

(5) ノ、 ♦ ツチ ファイル 中で， 文字と して パーセント 記号 （％) を 利用す る 場合 は， 、、％% "のよ 
うに 記します • 

6.5 バッチ フ アイ ルか ら 他の/ く ツチ ファイル を 起動す る 方法 

ノヽ ♦ ツチ ファイルの 最後に， 次の バッチ ファイル 名 を 害く ことで， 次々 と バッチ ファイル を 実 
行す る ことができます. - 

ノヽ ♦ ツチ ファイルの 途中で， 他の バッチ ファイル を 実行したい 場合 は， COMMAND.COM と 
/C スィ ツチ を 利用して 実行し ます. 
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6.5 パッチ ファイルから 他の バッチ ファイル を 起動す る 方法 



次の 例 （COPYDIC.BAT) は， ドライブ C を 調べて， ドライブ A と ドライブ C の 間で， 辞書 
ファイル を コピーす る ものです ひ、 6.3 条件 判断と バッチ 処理の 分岐〃 の 例と 同じ 用途です). 条 
件 判断に よって 実行す る コマンドの 部分 （® と ©) で， 他の バッチ ファイル を 利用して います. 

COPYDIC . BAT の 内容 

REM ドライブ C を M ベて 辞 害 ファイル を コピーす る 



IF EXIST C ： ¥NECAI . SYS GOTO CPTOA ® 

COMMAND /C ATOC . BAT ® 

GOTO END ® 

: CPTOA ® 

COMMAND /C CTOA . BAT ④ 

:END ® 



⑤， © で COMMAND . COM の ソ C" スィッチに 続く 文字列が， バッチ フ アイ ルの 途中 
で 起動され る， 他の バッチ ファイル 名です. 

この バッチ フ アイ ルを 実行す るた めに， 次の ような 2 つの バッチ ファイル "ATOC • BAT* 
と 、、CTOA.BAT〃 を 用意して おきます. 

ATOC . BAT の 内容 

REM ドライブ A から ドライブ C へ 辞 害 ファイル を コピーす る 
COPY A ： NECAI.SYS C ： 

CTOA . BAT の 内容 

REM ドライブ C から ドライブ A へ 辞 害 ファイル を コピーす る 
COPY C ： NECAI . SYS A ： 

この 例 は， 非常に 簡単な もので， 実際に この 機能 を 利用す る^, 途中で 起動され る バッチ 
ファイル はもつ と 複雑な ものと なる でしよう. 

ノ 《ツチ ファイルが 複雑に なると， 全体の 流れ を 把握し にくくな り， 問 違った 処理の 原因に も 
なります. そのような 場合 は， このような バッチ ファイルの 起動 方法 を 利用す ると， バッチ フ 
アイ ルを 目的に 応じた いくつかの モジュール （部品） に 分割して， 作成 • 管理す る ことができ ま 
す. 
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7.1 イン トロ ダ クシ ヨン 



7.1.1 MENU と は 

MENU コマンド は， あらかじめ 用意され ている 機能 を 利用者に わかり 易く 表示し， その 中 か 

ら 利用者の 目的に 合った もの を 選んで いただく ための ものです. 
コンピュータ システムの 場合， 特に オペ レー ティ ング システムで 用意して いる コマンド など 

は， あらゆる 目的 を 持った 利用者 を 対象と している ため， 特定の 目的 を 持った 利用者に は， わ 

かりにく い 場合が あります. 

そこで， 少しで も コンピュータ システム を 知っている 人が， あらかじめ 利用者の 目的に 沿つ 
た 機能 を 31 び 出し， 「メニュー」 として 示す ことができれば， 初めての 利用者に は 随分と わかり 

ノ なる の や はないで し ト うめ、 

MENU コマンド は， このような 目的の ために 用意され たもので す. 
2 MENU の 特長 

'ニュ アル を 見ながら， 直接， オペレーティングシステム など を 使用す る ことに 比べて， 次 
のよう な 特長が あります. ' 

• コ マン ドの 名前 や 使い方 を 知らなくても 使う こ とがで き ます. 
• 少ない キー 操作で 使う こ とがで きます. コマンド 名な ど を 1 文字ず つ タイプ 入力す る ことな 
く， 矢印 キー を 使って 入力す る ことができます • 

• メニューから 選択せ ずに， 直接 コマンド を 入力す る こと もで きます. 

• メモリ 容量が 許される 範囲に おいて， 階層 的な メニューに する ことができます • 
• 頻繁に 使用され る もの を 選び やすいよ うに メニュー を 自動的に 編集し ます （学習 機能). 

• メニュー ファイル は テキスト エディタ を 用いて 簡単に 作成で きます • 
• ドライブ 選択， パス 選択， ファイル 選択に， 仮 パラメータの 指定が できます. ' 



、 
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第 7 章 MENU コ マン ド 

7.2 MENU の 起動 

. MENU コマンド の 起動 方法 は， 次のと おりです • 

MENU [く メニュー ファイル 名〉] [/L] @] 

MENU コマンドの 起動に は， メニュー メッセージと 起動 コマンドが 記述され ている メニュ 
一 ファイルの 指定が 必要です. メニュー ファイルの ファイル 名 を « 略した 場合 は 、、MENU. 
MNIT になります./ L オプションが 指定され た 場合 は， 学習 機能が はたらき， 頻繁に 使用す 
る メニュー 項目 を メニュー ファイルの 先頭に 移します. 

起動され た MENU コマンド は， メニュー ファイル 名で 指定され た ファイルが， メニュー フ 
ァ ィ ルの 形式で あ る か を 調べ ます. 指定され たフ アイ ルがメ ニュー フ アイ ルの 形式 と 異なる 場 
合 は エラーメッセージ を 表示して， 処理 を 終了し ます. 指定され た ファイル 形式が 正しければ, 
メニュー ファイルの 内容に 従って， 次の ような メニュー 画面 を 表示し ます. 



MS — DOS 3.3C コマンド メニュー （コマンド ifi 択） 1/5 Menu vX.XX 



Fl 



マユ A アルの ttffttW (ご^ 川の こお 



だ A L 



F2 アブリ ケーシ -ンの 登録 
F3 ファイル 名一 JB の 表示 
F4 フロッピィ ディスク （2HD) の 初期化 
F5 フロッピィ ディスク （2HD) の ffl 写 （バックアップ) 

F6 CONF I G. S YS ファイルの 作成 Z5! 新 



F7 システム ファイルの 耘 送 
F8 メ-ュ 一の 《^ 
F9 メニューの 終了 



曰 付： 

1 xxxx-xx-xx 

時刻： 

XX： XX 

MS-DOS 
Ver.3.30 



A: 



MORE < README.DOC 



MS — DOS を 使 ffl する にあたっての 注 怠が 项を 表示し ます. 



矢印 キーで ffliK 项目を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 



備考： この 章の メニュー 画面の 例 は， すべて ノーマル モードの 場合です. 
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7.3 MENU の キー 操作 



7.3 MENU の キー 操作 



メニュー 表示して いる 項目から 選択す る 場合の キーの 操作 は， 次のようになります, 



STOP 1 キー 

または 

[pTR し 1+ 回 



直前の 選択 メニューに 戻ります • 
は MENU コマンド を 終了 します. 



ド 選択 メニュー で 入力 さ れた 場合 



0 キー 

または 



メニュー 力一 ソルが 位置す る メニュー 項目の データ を コマンド ライ ンに揷 
入します. また コマンド ライン 表示 域に データ を 表示し ます • 
コマンド ライン 中に 仮 パラメータが 見つからない 場合 は， コマンド を 実行 
します. 



曰 キー 

または 

[CTRLl+El 



1 行に 複数の メニュー 項目 を 表示して いる 場合に， メニュー カーソル を 左 
側の メニュ 一項 目へ 移 します， メニュー カー ソ ルが 左端に 位置す る 場合 は， 

1 行 上の 右端へ 移します • 

(フ アイ ル迸択 画面 と ド ソ < ゾ謝尺 [由 刷で ゾ:) み 有効です. ) , 



曰 キー 

または 

rcTRLi^rn 



1 行に 複数の メニュー 項目 を 表示して いる 場合に， メニュー カーソル を 右 
側の メニュー 項目へ 移します • メニュー カー ソ ルが 右端に 位 匿す る 場合 は, 

1 行 下の 左端へ 移します • 

(フ アイ ル 選択 画面 と ドライ ブ 選択 画面での み 有効です • ) ' • 



田 キー 

または 

PTRL]+[J] 



キー 



または 

"CTRL] + [K] 



メニュー カーソル を 下部の メニュー 項目へ 移します • > 
メニュー カー ソ ルが 最下 段に 位置す る 場合 

コマンド 選択 画面， パス 選択 画面 メニュー 項目の 表示 を 次の 1 ぺー 

ジ 分に 変更し ます. 

フ アイ ル 選択 画面， ドライブ 選択 画面… メニュー 力一 ソル を 右側の ^ 上段 

の メニュー 項目へ 移します • 

^後の ページ を 表示して いる 場合 は 変更し ません. 



メニュー カーソル を 上部の メニュー 項目へ 移します • 
メニュー カー ソ ルが 最上 段に 位置す る 場合 

コマンド 選択 画面， パス 選択 画面 メニュー 項目の 表示 を 前の 1 ベー 

ジ 分に 変更し ます • 

フ アイ ル 選択 画面， ド ラ ィ ブ 選択 画面… メニュー カー ソ ルを 左側の 最上 段 

の メニュー 項目へ 移します • 

先頭の ページ を 表示して いる 場合 は 変更し ません • 



メニュー 項目の 左側に 表示され ている， ファンクションキー ( Tf • 1 一 



r^ri キー I f -2 1 …… ） を 押す ことによって， その コマンド をす ぐに 実行し ます. 



*12| キー (•)) (コマンド 選択 画面での み 有効です •） 



(*) ハイ レ ゾリ ユー シ ヨン モードの 場合 
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mi な MENU コマンド 



これ 以外の キー 操作が 行われた 場合 は， 直接 入力と 見なし， 入力され た データ を そのまま 
コマンド ラインに 挿入し ます. 直接 入力での 特殊な キ 一 操作 は 次の とおり です， 



I DEL | キー 

または 
1 BS | キー 


直接 入力 さ れた 直前の デー タ を 削除 します. | 


园 キー 


仮 パラメータと なります • そのもの を 直接 入力す る 場合 は や ％%ク と 
連続で 入力す る 必要が あります. 


E キー 


コマンド 実行 後の キー入力 待ち メッセージ 

コマンド a 択函 面に 戻ります 

準備が できたら， どれ か キー を 押してく ださい 

が 不要の 場合 は， リターン キー入力の 直前に， この キー を 押してく ださい. 
コマンドが 終了す ると， すぐに コマンド 選択 画面に 戻ります. 



7.4 サンプル オペレーション 

基本的な MS-DOS コマンド を 使用す るた めの ASAMPLE.MNLT ファイル を 使用して， 実 
際に MENU コマンド を 操作して みましょう. 

まず， MENU コマンド を 次のように 起動して ください. 

A>MENU SAMPLER 

MENU コマンド は， SAMPLE .MNU ファイルの 内容に 従って， 次の ような コマンド 選択 
画面 を 表示し ます. 
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7.4 サンプル オペ レー シ ョ ン 



メ- ユー タイ トル 例 NEC 日本 電気 



(コ マン ド 遺択） 1/ 6 Menu vX.XX 




7.4.1 コ マン ド 選択 画面 

コマンド 選択 画面の 各部に ついて 説明し ます. 



1) メニュー タイ トル 

メニュー フ ァ 



ィルの タイ トル レコードで 指定され た タイ トル メッセージ を 表示し ます • 



2) « 択翻 

メニュー 表示して いる 項目 を 示す 選択 識別 を 表示し ます. 選択 識別 【ミ 

- • コマンド 選択 起動 コマンドの 選択 メニューです. 、 
• ドライブ 選択 ドライブ 名の 選択 メニューです. 
• パス 選択 パス 名の 選択 メ 二 ユーです. 
• ファイル 選択 ファイル 名の 選択 メニューです. 

3) メニュー ページ 

メニュー 表示して いる 項目の ページ 数 を 表示し ます. 



►pi wTm 



F2 ^理装 IB の 割り当て 変更 （PR=SCREEN ) 



F3 CTRL + C 中断 機能の 投定 （ON) 



S 付: 



x-xx-xx 
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第 7$ MENU コ マン ド 



^ ) MENU /く ージ ョ ン 

MENU コ マン ドの バー ジョ ンを 表示し ます • 

5) メニュー 項目 表示 

メニュー 項目 を 衣 示します. この メニュー 項目の 表示 形式 は， 選択 識別に より 異なります. 



ド 選択の 場合 ； 

1 ページ 分と して， 最大 9 ( または 12っ 項目 を 1 行 間隔で 表示し ます. ここで 表示す る 項 
目 は， メニュー ファイルの メッセージ コマンド レコードで 指定され たもので す. メッセ 一 
ジ コマンド レコードの レコード 数が 9 ( ま た は 12っ レコー ド 以上 あ る 場合 は， 複数の ベー 
ジに 分割して 表示し ます. . 

• ドライブ 選択の 場合 

1 ページ 分と して 最大 26 個の ドライブ 名 を 表示し ます. 

• パス 選択の 場合 

1 ページ 分と して 最大 15 (または 21*) 個の パス 名 を コマンド ラインで 指定され た パスに 
従って， 相対 パスで 表示し ます. - 
• ファイル 選択の 場合 

1 ページ 分と して 最大 85 (または 115っ 個の ファイル 名 を コマンド ラインで 指定され たパ 

スに 従って 表示し ます. 

(*) ハイ レゾ リュー ショ ン モードの 場合 

6) カレント ドライブ 

システムが 認識して いる カレント ドライブ を 表示し ます. 表示 形式 は， コマンド プロンプト 
と 同じです. 

d は ドライブ 名 （A〜） 



7) 

コマンドの 入 カイ メージ を 表示し ます. メニュー 力一 ソルが 位置す る 項目の コマンド データ 
部分 を リバース （反転） して 表示し ます. 

8) ヘルプ メッセージ ライン 

現在 選択され ている メニュー 項目の 説明 を 表示して います. コマンド 選択 画面での み 表示し 
ます. 



9) メッセージ ライン 

MENU コマンドからの メ ッ セージ を 表示し ます. 

10) メニュー カーソル 

現在， 選択され ている メニュー 項目 を わかりやすく 示す ために リバース （反転） して 表示し 

ます • これ を メニュー カーソルと 呼びます. 
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7.4.2 メニュー カーソルの 移勖 

矢印 キー （田囚 曰 曰） を 使って， メニュ 一カーソル を 移動して みましょう. 

[J1 キー を 使って， メニュー カーソル を 「日付の 表示と 設定」 に 移して みます' メニュー カー 
ソルの 移動に ともなって， コマンド ラインの 表示が 変わる ことに 注目して ください. これ は， 
MS-DOS の コマンド を 実行 するとき に 入力す る イメージ を 表して います. 「曰 付の 表示と 設 
定 J まで， メニュー カーソル を 移動す ると， 次の ような 画面になります. 、 




メニュー タイ トル 例 NEC 曰 本 TK^l 



(コマンド 逸択） 1/ 6 Menu vX.XX 



Fl 3ft 理装 05 の 割り当て 変更 (CO=PRINTER) 
F2 論理 装 K の 割り当て 変更 （PR=SCREEN ) 

F3 CTRL + C 中断 機能の 投定 (ON) 

F4 CTRL + C 中断 機能の 投定 （OFF) 
F5 ディレクトリの 変史 
F6 ディスクの 状 筋 検査 

F7 MENU の 終了 



F8 n 



付の^ 示と 設定 



F9 ファイルの コピー （ファイル 指定） 



A> 



nATF 



現在の 日付 を 表示、 投定 します 



日付： 

XXXX-XX-XX 
時刻： 

xx:xx 

MS-DOS ： 
Ver. 3.30 



矢印 キーで 項目 を透択 し、 リターン キー を 押してく ださい 
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7.4.3 選択 コマンドの 実行 

@] キー （リターン キー） が 押される と， メニュー カーソルで 選択され た コマンド を 起動し ま 
す. 

「日付の 表示と 設定」 では， DATE コマンド を 起動して， 次の ような 画面になります.' 



正しい 日付 を 入力して ください. DATE コマンドの 実行が 終わる と， MENU コマンド は 次 

の メッセージ を 我 示して， 利用者の 指示 を 待ちます， J 
コマンド 選択に 戻ります 

準備が できたら， どれ か キー を 押してく ださい 

どれ かの キーが 押されたら， 最初の コマンド 選択 画面に 戻り ます. 



A>DATE 

現在の 日付 は XXXX-XX-XX 
日付 を 入力して ください： 



(X) です, 
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メ- ユー タイトル 例 NEC 日本 電気 



(コ マン ド 透択） 1/ 6 Menu vX.XX 



装 H の 割り当て 変更 (CO=PR INTER) 



F2 » 理装 E の 割り当て 変更 （PR-SCREEN ) 
F3 じ丁!^し+ (：中断《能の》定 （ON) 

F4 CTRL + C 中断 機能の 投定 （OFF) 

F5 ディレクトリの 変更 

F6 ディスクの 状態 検査 

F7 MENU の 終了 

F8 日付の 表示と 投定 

F9 ファイルの コピー （ファイル 指)！） 



日付： 

XXXX-XX-XX 

時刻： 

XX： XX 

MS-DOS ： 
Yer. 3.30 



ASSIGN CO-PRINTER 



コンソール 出力 を プリ ンタに 割り当てます. 



矢印 キーで 項目 を逸択 し、 リターン キー を 押してく ださい 



7.4.4 MENU コマンドの 終了 

MENU コマンド を 終了す る 方法 は， 次の 2 通りあります 
• コマンド 選択 画面で， 「MENU の 終了」 を 選択す る. 
• コマンド 選択 画面で ISTOPJ キー を 押す. 
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/.4.5 ドライブ 選択 画面 

コマンド ラインに ドライ ブ 指定の 仮パ ラ メータ （％ ： ) が ある 場合， MENU コマンド は， MS 
-DOS が 認識して いる ドライブ 名 をす ベて メニュー 項目と して 次のように 表示し ます. 



メュ ユー タイ トル 例 NECQ 本 



(ドライブ 透 択） 1/ 1 Menu vX.XX 



B: 
C: 
D: 
E: 



A> COPY dm. %： 



矢印 キーで 项目 を透択 し、 リターン キー を 押してく ださい 



キーが 押される と， メニュー カーソルで 選択され た ドライブ 名で ％ ： を 置き換えます 
キーが 押される と， ドライブ 選択 を 中断して， コマンド 選択 画面に 戻ります. 
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7.4 サンプル オペ レー シ ョ ン 



7.4.6 パス 選択 画面 

コマンド ラインに パス 指定の 仮 パラメータ （％¥) が ある 場合， MENU コマンド は 直前に 指 
定 されて いる ディ レクト リ から パス 名 を メニュー 項目と して 次のように 表示し ます • 



メュ ユー タイトル 例 NEC 日本 * 気 



(パ ス 逸択） 



XI 1 Menu vX.XX 



現在の パス 



COMV 

NENU.129* 
MENU.011V 



a> copy a:x. %:m. 



矢印 キーで 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださ V 



，キーが 押される と， メニュー カーソルで 選択され た パス 名で ％¥ を s き 換えます. パス 名 
が 存在し ない 場合 は， パス 名 を キーボードから 入力して ください. また， スペース キーが 押さ 

れ ると 、、％¥〃 を 削除し ます. 

1 キーが 押される と， パス 選択 を 中断して コマンド 選択 画面に 戻り ます. 
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7.4.7 ファイル 選択 画面 

'コマンド ラインに ファイル 指定の 仮 パラメータ （％•) が ある 場合， MENU コマンド は 直前 
に 指定され ている ディ レク ト リ から ファイル 名 を メニュー 項目と して， 次のように 表示し ます, 



メ- ユー タイトル 例 NEC 日本 電気 



(ファイル 遺択） 1/ 1 Menu vX.XX 



C0MMAND.COM 



f .EXE 
ASSIGN.EXE 
ATTRIB.EXE 
BACKUP.EXE 
CHKDSK.EXE 
CUSTOM. EXE 
CHKFIL.EXE 
CHKENV.COM 
C0PY2.COM 
C0PYA.COM 
DELDRV.EXE 
CONFIG.SYS 
DICM.COM 
EDLIN.EXE 
FORMAT. EXE 
F に EXE 



FIND. EXE 

JOIN. EXE 

KEY. EXE 

LABEL.EXE 

M0RE.COM 

MENU.COM 

PRINT.EXE 

REC0YER.EXE 

RESTORE. EXE 

RENDIR.COM 

SWITCH.EXE 

SETUP.EXE 

SPEED.EXE 

SUBST.EXE 

SYMDEB.EXE 

SYS. EXE 

SHARE.EXE 



SORT. EXE 

SETUP2.EXE 

USKCGN.EXE 

MOUSE. SYS 

RAMDISK.SYS 

RSDRV.SYS 

PRINT. SYS 

NECAIKLDRV 

NECAIK2.DRV 

NECDIC.DRV 

MP. INI 

0FGJN1 

TELE. INI 

MPX.BAT 

0FGX.BAT 

國 • 画 

SAMPLE. MNU 



SETUP. DEF 
DISKC0PY.EXE 
README. DOC 
DUMP. EXE 
EMSDRIVE.SYS 
ENNSTART.EXE 
APPEND.COM 
NSASS1GN.COM 
DEBUG. EXE 
EXE2B1N.EXE 
LINK. EXE 
REPLACE. EXE 
TREE. EXE 
XC0PY.EXE 



A> COPY A:| 



rriMMMAn phm 



、 



矢印 キーで ファイル を 選択し、 リターン キー を 押してく ださい 



回 キーが 押される と， メニュー カーソルで 選択され た ファイル 名で ％• を 置き換えます， フ 
アイ ル 名が 存在し ない 場合 は， ファイル 名 を キーボードから 入力して ください. また， スぺー 

スキーが 押される と 、、％, 以降 を 削除し ます. 

[Stop"1 キーが 押される と， ファイル 選択 を 中断して， コマンド 選択 画面に 戻ります. 

7.4.8 直接 入力との 組み合せ 

メニュー 項目の 中に 目的と する ものが 無かったり， 新しい ファイル 名な どの 指定が 必要な 場 
合 は， 直接 キーボードから 入力す る ことができます. 

たとえば， SAMPLE. MNU にない コマンド 、、TREE" を 起動す る 場合 は， コマンド 選択 
曲' 曲' で， め: 接 キーボードから， 次のように 入力して ください. 

TREE 0 

MENU コマンド は TREE コマンド を 起動し ます. 
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7-5 メニュー ファ 



メニュー ファイル は， テキスト エディタ （EDLIN) で 作成で きる 簡単な テキストファイル 
で， 次の ような 構造です. 



フ アイ ルの 先頭— 



フ アイ ルの終 ド 



識別 レコード 



コメント レコード 



メッセージ コマンド 
レコード 



メッセージ コマンド 
レコード 



1 AH 



各 レコード は 最大 256 バイ ト の 可変長 レコ ード で， 各 レコードの 終了 コード は， CR 
(ODH), LF (OAH) の 連続す る 2 バイ 卜から なります. 



7.5.1 職 別 レコード 

メニュー ファイル である こと を 確認す るた めの レコードで， メニュー ファイルの 先頭に 必ず 

なければ なりません， • 
また， この 識別 レコードの 内容 は 必ず 次の 内容で なければ なりません. 



%%MENU%%CRLF 



― 16 進 表現 



t OAH 

T ODH 

T 2 5 H 

t 2 5 H 

t 5 5 H 

I 4 E H 

T 4 5 H 

T 4 D H 

t 2 5 H 

T 2 5 H 
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7.5.2 コメント レコード 

識別 レコードの 次から， 必要 あれば メニュー ファイルの 概要 を 記述す るた めの コメント レコ 
ードを S くこと がで きます • なお， コメント レコード は 無くても かまいません， 

コメント レコード は， レコードの 先頭に セミコロン （；） が 必要です. セミコロン 以降の 記述 
は 自由です. < 

また， 連続して いれば， 何 レコード でも 匿く ことができます. 

注意： 

ファイルの 途中に， コメント レコード を 置く こと はでき ません. 必ず 識別 レコードの 次です • 

7.5.3 タイ トル レコー ド 

メニュー 画面の， メニュー タイトルに 表示す る メッセージの レコードです • この タイト ルレ 
コード は コメント レコードの 次に なければ なりません • コメント レコードが 無い 場合 は， 識別 
レコードの 次に なり ます， 

タイ トル レコード は 1 レコー ド のみで, この レコー ドの 次から メ ッ セージ コマンド レコード 

として 扱います， したがって タイ トル レコード は 省略で きません. 
注意 ： 

メニュー 画面の メニュー タイ トル は， 40 バイ ト 分の 表示 領域です • したがって 41 バイ ト 以上 
の メッセージが ある 場合 は， 先頭の 40 バイ 卜 分し か 表示し ません • 

7.5.4 メ ッ セージ コ マン ドレ コー ド 

タイ トル レコードの 次から をメ ッ セージ コマンド レコードと して 扱います • 



メッセージ コマンド レコード は， メニュー 項目の メ ッ セージと それに 対応す る コマンド 起動 
イメージ を 持った レコードで， 次の ような 構造です • 



n ノ、 *ィ 卜 


1 バイ ト 


m ノヾィ ト 


1 バイ ト n パイ ト 


2 バイ 卜 


メニュー 項目 メッセ 一、 二 


> |ctrl+a| z 


1 マンド 起動 ィメ ーシ 


> I—CTRL+A ヘルプ メッセ 


ージ CR 


び 




(01 H) 




(01 H) 

1 省略 可能 —— 





— 



や メニュー 項目 メッセージ グ 部分と 、、コマンド 起動 イメージ" と や ヘルプ メッセージ" に 分か 

れ， その 間に 1 バイトの 区切り コード 01H を 持ちます. なお， ヘルプ メッセージ は « 略 する こ 
とがで きます. 

EDLIN で 区切 り コードの 01H を 挿入す る 方法 は 次の とおり です. 

• rero +rvi を 入力して, 統 いて 囚 （大文字） を 入力し ます. 
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メニュー 項目 表示の 1 行 は， 56 バイ ト 分です. したがって， 57 バイ ト 以上の メニュー 項目 メ 
ッ セージ は， 先頭から 56 バイト 分し か 表示し ません. ' 
同様に コマンド ライ ンは 78 バイ 卜で あるた め， 仮 パラメータの 展開 後に 78 バイ トを 超えな 

いように してく ださい. 

ヘルプ メッセージの 表示 は 78 バイ ト 分です. 79 バイ ト 以上の メッセージが ある 場合 は， 先頭 
の 78 バイ ト分 しか 表示し ません. 

洤 意： 

仮 パラメータの 展開 後に 79 バイ ト 以上と なる コマンドの 起動 は 行いません. 

コマンド イメージ 部分に は， ドライブ 名， パス 名， ファイル 名 を 選択で 入力す る こと を 示す 

仮 パラメータ を 記述す る ことができます. 

メッセージ コマンド レコードの 数 は， 1 個 以上， 891 個までで す. 

MENU は， コ マン ドの夾 行が 終わる と 次の メ ッ セージ を 表示して キー入力 を 待ちます. 

コマンド 選択に 戻ります 

準備が できたら， どれ か キー を 押してく ださい 

この メ ッ セージ 表示が 不要の 場合 は， コマンド 起動 イメージの 最後 （区切り コード 01H の 直 
前） に 、、に を 記述して ください. コマンドの 実行が 終わった 後， キー入力 を 持たずに すぐに コ 
マ ン ド 選択 画 【お に もどる ようにす る ことができます. 

7.5.5 仮 パラメータの 記述と 展開 

メッセージ コマンド レコードの コマンド 起動 イメージ 内に， 次の 記述が ある 場合 は， それら 

を メニュー 項目と して 選択 入力す る ことができます. 

% ： ドライブ 選択の メニュー 画面に なり， ドライブ 名 を 選択す る ことができます. 

%¥ パス 選択の メニュー 画面に なり， パス 名 を 選択す る ことができます. 

%. ファイル 選択の メニュー 画面に なり， ファイル 名 を 選択す る ことができます • 

、、％" そのもの を 記述す る 場合 は， 、、％%" と 連続で 記述して ください. 

記述と 展開 例 

コマンド 起動 イメージ 記述 COPY % ： %¥ % ： %¥ 

各 メニューより 選択 後の 展開 COPY A ： MEMO . TXT B ： LETTER . TXT 

仮 パラメータ 以外の 部分 は， そのまま 表示し ます • 
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7.5.6 

メ ッ セージ コマンド レコードの コマンド 起動 イメージ 部分に は， 複数の コマンド 起動 ィメー 
ジを 記述す る ことができます. 複数の コマンド 起動 イメージ を 記述す ると， 1 回の メニュー 項 
目の 選択 • 実行で， それらの コマンド 起動 イメージ を 記述: H に 連続して 実行す る ことができ ま 
す. 

各 コマンド 起動 イメージの 区切りに は， * 記号 を 前後に スペース （空白） を 入れて 用い ま 
す. 、 、&〃 記号 そのもの を 記述す る 場合 は， 、、& &〃 と 連続して 記述し ます. . 



例 



DIR % ： & PAUSE & CHKDSK % ： 

T t t T T t (T の 位置に 空白） 

この 例 は， ディレクトリ 情報 を 表示して， ディスクの 状態 を チヱ ック します. 
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7.5.7 メニュー 



« 別 レコード 



コメント レコード 



233 



フ アイ 糊 



8：； 
9：； 
10：； 
11：； 
12：； 
13：； 
14：； 
16：； 
16：； 



MENU 



l:XXMENUXX 

4»* t 

5：； 

6：； 1) ファイル 形式に ついて 



ドのフ T ィ ル 形式と 争 一 操作の 《 です 

( MENU v2.00 用 ） 



一 ファイルの 形式 は、 次の 通りです 

I 繊 w レコード xwehuw a 定 （必 go I 

= = = = =：=： = ===：================ 

I ； コメント レコード （任意） I 

必ず セミ ：! ロン （：〉 で 始まり、 纖 M レコードの 直後に のみ 



1 ； コメント レコ— K 


(任意） 1 


1 ； コメント レ 3 一 ド 


(任意〉 ， 


1 タイトル レコード 


(必 1 


1 メプ セージ コマンド レコード 


(任意〉 1 



メプ セージ » 分と： 1 マンド 起動 イメージ » 分， ヘル ブメプ セージ 

SC 分 は、 それぞれ CTRUA (01h〉 で 区切ります 



I メプ セージ ！ I コマンド I I ヘル ブ ICR 
I レコード I01h I 起動 I01h | メ ， セージ | / 
I ！ I イメージ II I LF 



I メプ セージ コマンド レコード （任 •） I 
一一 一一 一一 一 一 

I メ， セージ コマンド レコード （任意〉 | 

======================= 

I 



注意： メニュー ファイルの 大きさ は 16K バイト を 超えて は 
いけません 



2) キー « 作に ついて 

• メニュー カーソルの 移 W 



• コマンドの 夷 行 
• ページの 切り換え 

•3 マンド ライ 



矢印 キー （t 4—) 
STOP キー 
Return^- 
Roll UP/OOfN キ— 
DEL キ— 



69 行 目が タイ トル レコードです • 70 行 目から II わりまで が 

—ド です 



7^890123456789012345678901234567890^^0^ 4 ^^7^wwn^^M^^^^ 



m7fit MENU コマンド 



タイトル レコード ►ea: メ 一 タイトル « NECtJ 本 

70:»if 装 B の 割り当て R5C (CO=PRINTER)^AASSlCN CO-PRIHTEifA コンソール 出力 をブ 

リンクに 割り当てます. 
7" 翁 99 鼸 O 綱り 当て ま更 (PR=SCREEN )'AASSIGN PR-SCREErA ブリン タ 出力 を スク 

リーン （CRT) り 当てます. 
72:CTRL + C 中断 機能の 》定 (ON) ^ABREAK ON'A ディスクの 書き込み/ « み 出し 
中の CTRL + C を ft 効に します. 
73:CTRL + C 中 斷《 能の 《定 (OFF) 'ABREAK OFF'A ディスクの 書き込み ZK み 出 

し 中の CTRL+C を 無効に します. 
74: ディ レクト リの 変更 1CD X:xrA カレン ト ディ レクト リを 変更します. 
75: ディスクの 袂 5 'ACHKOSK X: - A フ ァ ィ ルゃ ディスクの を 表示し ます. 
76:Sfii の JTI 去 を ifl 去し、 カーソル を ii 面 左上に 移動し ます. 
77: 曰 付の 表示と »52 の 曰 付 を 表示， «g します. 

78: フ オイルの コピー （ファイル 指定） ^ACOPY %：%. X:X ノ AffiS ファイル を lffl また 
は Bjfl コ ビーし ます， 

73: ファイルの コビ一 （パス 伤定） 'ACOPY X:« X:XrA サブ ディ レク ト リ 內のフ アイ 

ル をす ぺてコ ビーし ます • 
80: ファイルの^ 去 （パス 指定〉 *ADEL X:XrA サブ ディ レクト リ 内の ファイル をす ベ 
て 消去し ます. 

81: ファイルの 消去 （ファイル 衔定〉 1DEL X:fMS52 ファイル を lffl または 》« 消 



メ ッ セージ • コ マン ド 
レコード 



82: ディ レクト リ 情 報の 'A01R ディ レクト リの内 «を« 示します. 
83: ディスクの コピー •ADISKCOPY X： ディスクの 内容 をす ぺてコ ビーし ます. 
84: フ アイ ルの ダン ブ 10リ》1？ X:XVX ノ A フ アイ ルの 内容 も 1 6itt で 表示し ます. 
85: 文字列の 桷; *! "AFINO /N "strlnf" X:X¥X ノ Affiik' ファイル 内の slrlnf という 文字 
列 を 》 します. 

86: ディスク を フォ 一マプ ト （初期化〉 する -AFORMAT X： /S/VA フロ プビィ ディスク 
を システム ディスク として 初期化し ます. 

87: ファン クシ 霧ン キーの 投定 lICErA フ ダン クシ， ン キー や 矢印 キーの 割り当て を 変 



88: ディ レクト リの 作成 飞腱0 X:XVA サブ ディ レクト リを 作成し ます， 

83: ファイル 名の 55更 "AREN X:X はノ AfSS! ファイルの フ アイ ル名を «更 します. 

90: ディ レクト リの "ARO X:XVA サブ ディ レクト リ を fHWt します. 

31: データの 並び かえ <X:«X ノ AIS 定ナキ スト ファイルの 内お を に 並び か 

え、 を コンソールに 农 示します. 
92:RS — 232C バラ メータの ISPEEITAR S — 2 3 2 C のお i& スピード， キヤ 

ラ クタ ビ プ ト 》, バリ チイな ど を S 定 します. 
33: メ * リス イッチの 更新 雷 ITOTA メモリお B, プリンタの タ イブな ど を しま 

す' 

9 む システム ファイルの 転送 'ASYS X^Affi 定 ドライブの ディスクへ シス チムプ ズィル 
を fitt します • 

35:8$«の 表示と « 定 現在の 8$ 刻 を * 示， 変更し ます- 

S6: フ r ィル 内容の 表示 'ATYPE X:X«/A テキス ト フ アイ ルの 内容 を 表示し ます. 

37:MS — DOS バー ジ霸ン の * 示 1VEITAMS — DOS の パージ • ン *9 を 表示し ま 

98: ディスク 害き 込み の »定 "AVERIFY 0ITA デ' イス ク 書き込み 9$ の ペリ フ y ィ指 
定 （MS) を 》定 します. 

33: ディスク 書き込み 《S の 解 》 'AVERIFY OF^A ディスク 書き込み 1$ のべ リファイ ft 
定 （襖 S) を W» します • 

100: ボリューム ラペルの 表示 "AY0L ディスクに 付けられた 名前 （ポリ-一 ムラべ 
ル） を 《 示します • 
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7.6 メニュー 項目の 編集 一 MK>a'ED コマンド 



ス. 6 メニュー 項目の 編集 



MENUED 



ド 



MENUED コマンド は， メニュー ファイル を 新しく 作成したり， すでに ある メニュー フ アイ 
ルの 内容の 更新な ど を 行うた めの ユー ティ リ ティです • メニュー ファイル は， EDLIN などの ェ 
デ イタで も 編集す る ことができ ますが， MENUED コマンド を 利用す ると， メニュー ファイル 
を 簡単に 編 ^ する こ とがで きます. 

MENUED コマンド は， メニュー ファイルの 作成 や 更新の ために， 次の ような 機能 を 持って 

います. 



* タイ トル レコード （メニュー タイ トル） の 作成 ノ 変更 ' 

参 新しい メニュー 项 口 （メニュー; Tfj 目 メッセージ， コマンド 起動 イメージ， ヘルプ メッ 
セージ） の 追加 や， すでに ある ものの 削除 • ' ノ, 

• メニュー ファイルの 構造に ついては， 7.5 メニュー ファイル を 参照して く ださい • 

7.6.1 MENUED コマンドの 起動 

MENUED コマンド を 起動す るに は， 次のように 入力し ます. 



MENUED [[く d>] く メニュー 

コマンド 行で ファイル 名が 指定され た 場合に は， その ファイルが 作成 や 更新の 対象になり ま 
す • 

コ マン ド 行で ファイル 名が 指定され ていない 場合に は， 次の ような メニュー ファイル 名 指定 
画面が 表示され るので， ここで メニュー ファイル 名 を 入力し ます • なお， ファイル 名 を 入力せ 
ずに リターン キ 一を 押す と， メニュー ファイル 名 は、、 MENU.MNIT となります • 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 



メ 



—フ 



ファイル 名 •• 



NENU.NNU 



ファイル 名 を 入力して ください （省略した 場合 は 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 



となります） 
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第 7 章 MENU コマンド 



7.6.2 メニュー ファイルの 作成と 更新 

コマンド 行 または メニュー フ アイ ル名 指定 画面で 指定 された フ アイ ルが 存在 し ない 場合 に 
は， その 名前で 新しい メニュー ファイルが 作成され ます. また， 指定され た 名前の ファイルが 
すでに 存在して いる 場合に は， その ファイルの 更新と なります. 

7.6.3 レコード 選択 

メニュー フ アイ ルの 指定が 終わ ると， 次の ような レコード 選択 画面が 表示 されます. 



PC — 9800 シリーズ MENUED コマンド Yer. X.XX 
Copyright (0 NEC 19XX ― 



メニュー タイ トルの 



メニュー 項目の 編集 
終了 



S 集す る 項目 を遺択 します 

矢印 キー （t *1〉 で 項目 を遺択 し、 リ ターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止す る ことができます） 



この 画面で は， 編集したい レコード を 選択し ます. 

、、メニュー タイ トルの 編集〃 を 選択す ると， メニュー タイ トル を 作成 ノ 変更/削除 する こと 
がで きます • I 

、、メニュー 項目の 編果" を 選択す ると， メッセージ コマンド レコード （メニュー 項目 メッセ 
ージ， コマンド 起動 イメージ， ヘルプ メッセージ） を 挿入したり， 削除す る ことができます. 

"終了" を 選択す ると， 編集され た ファイル を ディスクに 害き 出して， MENUED コマンド 
の 処理 を 終 f します. 

7.6.4 メニュー タイ トルの 編集 

レコード 選択 画面で， や メニュー タイトルの 編集" を 選択す る 力、， 新しい メニュー ファイルの 
作成 （指定され た メニュー ファイルが 存在し ない） の 場合に は， 次の ような 画面が 表示され ま 
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7.6 メニュー 項目の « 集- M にヽ ぃト :1) ： マン ド 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Ver. X.XX 
Copyright (0 NEC 19XX 



メュ ユー タイ トルの « 集 

メニュー タイ トル： MS 一 DOS コマンド メニュー 



メニュー タイ トル を 入力して ください 
省略の « 合 は、 リターン キーの み を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻ります） 



注意： メニュー ファイルの 作成の 場合に は， まだ メニュー タイトル はない ので， 画面に は 表示 
されません， 

メニュー タイトル を 作成したり， 変更す る 場合に は， ここで 新しい メニュー タイトル を 入力 
します • ただし， メニュー タイトル は， 2 個 以上 作成す る こと はでき ません. ここで， リタ 一 
ン キーの み を 押す と， すでに 存在す る メニュー タイ トル は 削除され ます • 

7.6.5 メニュー 項目の 編集 



レコード 選択 画面で， "メニュー 項目の 編集" を 選択す ると， 次の ような 画 が 表示 さ 



《 



― 



—― 



- 



i ます • 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Yer. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 



メニュー 項目の 纏 集 ， 

D マニュアルの 浦 足说明 （ご 使用の 前にお 抉み ください） 

2 アブリ ケーシ - ンの登 » 

3 ファイル 名一 K の 表示 • . 

4 フロ プビィ ディスク （2HD) の 初期化 
5 フ口 プビィ ディスク （2HD) の 複写 （バックアップ） 

6 CONF I G, SYS ファイルの 作成/更新 



コ マン ドの 逸 択を します 

矢印 キー 'レ各） で 編集 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前豳 面に 戻ります） 
削除 E 換 終了 
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第 7 MENU ： 、• ： 



ここで は， メニュー 項目に 対して， どのような 編集 を 行う か を 選択し ます • 選択で きる 編^ 
ドは， 画面の 下部に 表示され る や 挿入" 、、削除 ク 、、終了な の 3 つです • 00 キーで 実行し 
たい コマンド を 反転 表示 させて リ ターン キー を 押す と， その コマンド を 選択す る ことができ ま 
す • 

画 曲に は 現在の メニュー 項目の 内容 を 示す ために， 各 メニュー 項目 中の メニュー 項目 メ ッセ 
ージも 表示され ます. 1 画面に は， 最大 7 個までの メニュー 項目が 表示され， キー や 
キーで， 次の 画面 や 前の 画面 を 表示す る ことができます • 



POII 



圍 メニュー 項目の 挿入 j 

新しい メニュー 項目の 挿入 は， 次の 手順で 行います • ここで は， MS-DOS の 起動時に 表示 さ 

れる メニュー 画面 （メニュー ファイル 名 は、、 MENU. MNIT) の 4 番と 5 番の メニュー 項目の M 
に， 新しい 項目 や 固定 ディスクの 初期化〃 を 挿入す る 場合 を 例に 説明 を 行います. 

① 新しい メニュー jflU を， 揷入 する 位! S を 指定し ます. これに は， [U[I] キー を 使って， 挿入し 
たい f''/:K の メニュー 項目 メッセージの 番号 ひ、 5") に カーソル を 移動 （番号 を 反転 表示） する 
ことで 指定し ます. ふ 

② 、、 挿入" コマンド を 選択し ます. E]E] キーで カーソル を 、、揷 入" に 移動し （コマンド を 反転 
表示)， リターン キー を 押します. ' 



PC — 9800 シリーズ MENUED コマンド Yer. X.XX 

Copyright (0 NEC 19XX — | 

メニュー 項目の 

1 マニュアルの 柿 足说明 （ご 使 用 の 前にお^ みください） 

2 アブリ ケーシ a ンの登 » 



ファイル 名 一 K の 表示 

フロッピィ ディスク （2HD) の 初期化 

フロッピィ ディスク （2HD) の « 写 （バック アツ ブ） 

CONFIG. SYS ファイルの 作成 新 
システム ファイルの 転送 



コマンドの 逬択 をし ます 

矢印 キー （― • t • *) で 《^ 項目 を逸択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻ります） 
― 削除 （2 換 終了 



挿 入 



③ 



や 




^ が 選択され ると， 次の ような 画面が 表示され ます • ' ' 
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7.6 乂 ニュー 項目の 編集- MK ヽぃト :1) マン 卜 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Ver. X.XX 
Copyright (0 NEC 19XX 



メニュー 項目の 編 * 
メ- ユー 項目 メッセージ 

コマンド 起動 イメージ 

ヘル ブメ ッ セージ 



抻入 

メェ ユーで プログラム を 実行す る 時に 逸ぶ 项目名 を 入力して ください 
終了す る « 合はリ ターン キーの み 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻ります） 



以後， この 画 ifii を 使用して， メニュー 項目 メッセージ, 
セージ を 入力し ます. 



コマンド 起動 イメージ， ヘルプ メッ 



④ メニュー 項目 メッセージ を 入力し ます. この メッセージ は， 日本語 （漢字 やひら がな など） 

で， 28 文字 （56 バイ ト） まで 入力で きます. メニュー 画面に 表示され て， ユーザーが 項目 を 
選択す るた めの メッセージ ですから， 簡潔で 分かりやすい メッセージ にします. メニュー 項 
目 メッセージが 入力され ると， 次の ような 画面が 表示され ます. なお， この 項目に 何も 入力 
しないで， リターン キー を 押す と， tt 集 コマンド 選択 画面に 戻ります. 
この 例で は， メニュー 項目 メッセージ として， 、、固定 ディスクの 初期化" と 入力して います. 

i 由 iiffi は， 次のように なり ます. 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド 



Ver. X.XX 

― Copyright (C) NEC 19XX 一 



メニュー 項目の tt 染 
メニュー 項目 メ ッ セージ 
固定 ディスクの 初期化 

コ マン ド 起動 イメージ 



ヘルプ メ ッ セージ 



神 \ 

実行す るブ ログ ラ ム名を 入力 してく ださい （例： TYPE README. DOC) 
«: ドライブ 逸択 パス 邇 択 X. ファイル 透択 & マルチ ブル コマンド ！ ポーズ 制御） 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻ります） 







239 



ぁ7 な MRNU コマンド 



ュ 



© コマンド 起動 イメージ を 入力し ます. コマンド 起動 イメージ は， MENU コマンドで， メニ 
一項 目が 選択され たと きに 実行す る コマンドです. コマンド 起動 イメージ は， 78 バイ 卜まで 
の 長さで， 仮 パラメータ （％:, %¥, ： %.) や 特殊 記号 （&, ！) を 含む ことができます. 
仮 パラメータ や 特殊 記号に ついては， 7.5 メニュー ファイル を 参照して ください. 
この 例で は， コマンド 起動 イメージ として， 、、FORMAT /H"(/H スィッチ をつ けて FOR 
MAT コマンド を 起動す る） と 入力して います. 画面 は， 次のように なります. 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Ver. X.XX 

Copyright (C) NEC 19XX 一 



メニュー 項目の 《^ 
メ- ユー 項目 メ ッ セージ 
固定 ディスクの 初期化 



コマンド 起動 イメージ 

FORMAT /H 

ヘル ブメ ッ セージ 



抻入 

ヘルプ メッセージ を 人力して ください 

省略の W 合 は、 リターン キーの み を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前圇 面に 戻ります） 



⑥ ヘルプ メッセージ を 入力し ます • ヘルプ メッセージ は， メニュー 画面の 下部に 表示され， ュ 
一 ザ 一が 選択しょう とする メニュー 項目 を 説明したり， 注意 を 促したり する メッセージです， 
ヘルプ メッセージ は， 日本語 （漢字 やひら がな など） で 39 文字 （78 バイト） まで 入力で きま 
す • 

ヘルプ メ ッ セージが 不要な とき は， 何も 入力せ ずに リターン キーの み を 押します. 

⑦ ヘルプ メ ッ セージが 入力され る と （^略して リ ターン キーの みが 押された 場合 も）， 画面に は 
再び メニュー 項目 メ ッ セージの 入力 画面が 表示され， 次の メニュー 項目 を 挿入 しないと き は, 

ここ r [^キーの み を 押します • また， ④〜 ⑥の 操作 を 繰り返す ことで， 一度に 複数個の メニ 
ユー 項目 を， 挿入す る こと もで きます. 

國 メニュー 項目の 削除 

すでに ある メニュー 項目の 削除 は， 次の 手順で 行います • "削除" コマンド では， 連続した 複 

数の メニュー 項目 を 削除す る ことができます • ここで は， メニュー 項目の 5 番、、 フロッピィ ディ 

スク （2 HD) の 複写 (バッ ク アツ ブ^から 6 番 ^CONFIG • SYS フ アイ ルの 作成/更新" を 削除す 
るき f 應 w 、ほ 
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注意： この 例 を 実行す ると， 実際に メニュー 項目が 削除され， MS-DOS の 起動時に 我不 される 
初期 画面が 変わ ります の で 注意 してく ださい. ' 

①、、 削除" コマンド を 選択し ます. 0E1 キーで カーソル を 、、削除" に 移動し （コマンド を 反転 
表示)， リターン キー を 押します. 画面 は， 次のように なります. 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC I9XX 



メニュー 項目の 集 

D マニュアルの 補足 锐明 （ご 使用の 前にお 锐 みください） 

2 アブリ ケーシ ，ンの 登録 

3 フ アイ ル名ー R の 表示 

4 プロ プビィ ディスク （2HD) の 初期化 

5 フロッピィ ディスク （2HD) の 複写 （パプ クァ プブ） 

6 CONF I G. SYS ファイルの 作成/更新 

7 システム ファイルの 転送 

削除 （始 点： 終点：） 
削除す る 項目の 始点を 迸 択 します 

矢印 キー （t • I) で 項目 を邁択 し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻ります〉 



② 削除す る 範囲の， 始点 (先頭) の メニュー 項目 を 指定し ます • [HQ] キーで 削除す る始 点の メ 
ニュー 項目の 番号 を 選んで (反転 表示され る）， リターン キー を 押します • 始点を 指定す ると， 

画面 は 次のようになります • この 例で は， 5 番の や フロッピィ ディスク （2HD) の 複写 （バック 
アップ 广を 指定し ます • 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Ve に X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX ― 



メニュー 項目の 《 集 

1 マ-ユア ルの SI! 足说明 （ご 使 ffl の 前にお 銃み ください） 
2 アブリ ケ ーシ, ンの登 » 
3 ファイル 名一 覧の 表示 
4 フロ プビィ ディスク （2HD) の 初期化 
0 フロッピィ ディスク （2HD) の 複写 （バックアップ） 

6 C0NF 1 G. SYS ファイルの 作成 Z 更新 
7 システム ファイルの 転送 

削除 （始点 ：5 終点：〉 
削除す る 項目の 始点 を遷択 します 

矢印 キー （t • i) で 項目 を遠択 し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戾 ります） 
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③ 削除す る 範囲の， 終点 （終り） の メニュー 項目 を 指定し ます • LUED キーで 削除す る 終点の メ 
ニュー 項目の 番号 を 選んで (反転 表示させる）， リターン キー を 押します • 終点 を 指定す る と， 

画面 は 次のようになります • この 例で は， 6 番 の、、 CONFIG.SYS ファイルの 作成/更新" を 指 
定 しています. 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド 



メニュー 項目の 》!fe 



Ver. X.XX , 
一 Copyright (C) NEC 19XX 一 



1 マユ ユア ルの浦 足说明 （ご 使/ H の 前にお^ みください） 

2 アブリ ケーシ 8 ンの 登録 

3 フ r ィル名 一 S の^ 示 

4 フロッピィ ディスク （2HD) の 初期化 

5 フロッピィ ディスク （2HD) の扭写 （バック ァ プ ブ） 

□ CON Fin. SYS ファイルの 作成 ノ Uf 新 

7 システム ファイルの 耘送 



終点 ： 6 ) 



に 



nm (始点 ： 5 
よろしいで すか 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し 
いいえ 



前 画面に 戻ります） 




④ 削除す る メニュー 項目の， 始 点と 終点の 指定が 終わる と， 画面の 下部に 削除の 確認 を 求める 
メッセージが 表示され ます （前 図 参照). ほんとうに 削除して よい か， 指定した 範囲に 間違い 
がない か を 確認して ください. 削除して よいと き は， 、、はい" を 選択 （反転 表示） して リタ 一 
ン キー を 押します. 指定した 範囲に 間違いが あつたと きな ど は， やい いえ" を 選択して リタ一 
ン キー を 押します. 

メニュー 項目の 削除が 終了す ると， メニュー 項目の 編^ 画面に 戻ります. 一 _ 

國 メニュー 項目の 置換 ， 

すでに ある メニュー 項目の 置換 （修正） は， 次の 手順で 行います. * 置換 ケ コマンド では， 1 
回に 1 つの メニュー 項目の 内容 を 修正す る ことができます. 

ここで は， メニュー 項目の 4 番、、 フロッピィ ディスク （2 HD) の 初期化な を， いつでも ドライブ 
B で 1 メ ガ バイ 卜の フロッピィ ディ スクの 初期化 をす るよ う に 修正す る 場合 を 例に 説明 を 行い 
ます， 

娜正 する メニュー 項目 を 指定し ます. これに は， 田囚 キー を 使って， 修正したい メニュー 項 
目 メッセージの 番号 ひ、 4") に， カーソル を 移動 (番号 を 反転 表示） する ことで 指定し ます. 

②、、 置換" コマンド を 選択し ます. キーで カーソル を 、、置換な に 移動し （コマンド を 反転 



表示）, リ ターン キー を 押します. 
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PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Yer. X.XX 

—— Copyright (0 NEC 19XX 

メュ ユー 項目の 《1名 

1 マ-ユア ルの M 足说明 （ご 使 ffl の 前にお 较 みください） 
2 アブリ ケーシ 8 ンの 登録 
3 ファイル 名 一 K の 表示 
Q フロッピィ ディスク （2HD) の 初 «1 化 
5 フロッピィ ディスク （2 HD) の 祓 写 （バック ァ ッ ブ） 

6 CONFIG. SYS ファイルの 作成/ S! 新 
7 システム ファイルの 送 

コ マン ドの jfi 択を します 

矢印 キー （ t • I • — で 纏 集 項目 を逸択 し、 リ ターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を抻 すと 処^ を 中止し、 前 画面に 戻ります） 

^ 入 m 除 um^\ 終 丫 



③ゃ! S 換〃 が 選択され ると， 次の ような ゆ i 面が 表示され ます • 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド 



y er x.X Y 
一 Copyright (C) NEC 19XX 一 



メュ ユー 项 目の «集 
メュ ユー 項目 メ ッ セージ 

フロッピィ ディスク （2HD) の 初期化 



コ マン ド 起動 イメージ 
FORMAT A: 



ヘル ブメ ッ セージ 
フロッピィ ディスク を 初期化し ます。 



© 換 

メニューで プログラム を 実行す る 時に 遠 ぶ 項目 名 を 入力して ください 
(変更の ない » 合 は、 リ ターン キーの み を 押してく ださい） 

(ESC キーに よる 処理の 中止 はでき ません） 



以後， この 画面 を 使用して， メニュー 項目 メッセージ， コマンド 起動 イメージ， ヘルプ メッ 
セージ を 修正し ます. 修正す る ときには， それぞれの 内容が テンプレートに コピーされ てい 
るので， テンプレート 機能 を 利用 し た 修正 を 行 うこと がで きま す. 

④修 止: したい メニュー 項目 メッセージ を 入力し ます • この メッセージ は， 日本語 （ひらがな や 
漢字な ど） で， 28 文字 （56 バイト） まで 入力で きます • メニュー 項目 メッセージが 入力され 
ると， 次の ような 画面が 表示され ます. なお， 何も 入力し ないで リターン キー を 押す と， メ 
ニュー 項目 メ ッ セージ は 修正され ません. 

この 例で は， 、、1 MB フロッピィ ディスク （2 HD) の 初期化〃 と 修正して います. 画面 は， 次の 
ようになります. 
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PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Yer. X.XX 

Copyright (C) NEC 

メニュー 項目の 編集 
メ-- 一項 目 メッセージ 
1MB フロッピィ ディスク （2 HD) の 初期化 

コ マン ド 起動 イメージ 
FORMAT %： 

ヘル ブメ ッ セージ 

フロッピィ ディスク を 初期化し ます Q 

(&換 

実行す る プログラム を 入力 してく ださい （例： TYPE README. DOC) 

(x: ド ライフ •》 択 vtKmn %. intmn iwrww i 拿 、rti 壽) 

(変更な し ： リターン キー） （ESC キーに よる 処理の 中止 はでき ません） 

画 



(D» 正したい コ マン ド 起動 イメージ を 入力し ます • コマンド 起動 イメージ は， 78 バイ ト まで 入 
力で き， 仮 パラメータ （％:, %¥, %•) や 特殊 記号 （&, ！) を 含む ことができます， なお, 
何も 入力し ないで リターン キー を 押す と， コマンド 起動 イメージ は 修正され ません • 
この 例で は， や FORMAT B:/NT と 修正して います • 画面 は 次のようになります • 




PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド 



メ- ユー 項目の I 
メ-ュ —項目 メッセージ 
1MB フロッピィ ディスク （2HD) の 初期化 

コ マン ド 起動 イメージ 
FORMAT B: /M 

ヘル ブメ ッ セージ 
フロッピィ ディスク を 初期化し ます。 

tB 換 

ヘル ブメ ッ セージ を 入力して ください 
(変更な し ： リタ-シ^, 省略 ： スぐづ 卜 を 押し， 



Ver. X.XX 
一 Copyright (C) NEC 19XX 



一 



リタ-ン 寺-を 押してく ださい） 



©0 正したい ヘルプ メッセージ を 入力し ます • ヘルプ メッセージ は， 日本語 （ひらがな や 漢字 
など） で 39 文字 （78 バイト） まで 入力で きます • なお， 何も 入力し ないで リターン キー を 押 
すと， ヘルプ メッセージ は 修正され ません • また， ヘルプ メッセージ を 省略した いとき は， 
スペース キー を 押してから， リターン キー を 押します • この 例で は， MMB フロッピィ ディ 
スクを 初期化し ます。" と 修正して います， 
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(^ヘルプ メッセージの 入力が 済む と， 画面に は， 修正の 確認 を 求める メッセージが 表示され ま 
す. 

修正 後の 内容が 正しければ， E1E1 キーで カーソル を 、、はい〃 に 移動して ^はい〃 を 反転 表 
示)， リターン キー を 押します. 画 ^は， メニュー 項目の 編集 画面に 戻ります. | 
修正した 内容に 間違いが あつたと き は， 0E1 キーで カーソル を 、、いいえ" に 移動して （、、い 
いえ" を 反転 表示)， リターン キー を 押します. 画面 は， 再び メニュー 項目 メッセージの 置換 
画面になります. 



PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド 



Ver. X.XX 

― Copyright (C) NEC 19XX — 



メニュー 項目の ffl 桀 
メニュー 項目 メ ッ セージ 
1MB フロッピィ ディスク （2HD) の 初期化 



コマンド 起動 イメージ 

FORMAT B: It 

ヘル ブメ ッ セージ 

フロッピィ ディスク を 初期化し ます o 

よろしいで すか 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し、 前 画面に 戻ります） 



いいえ 



醮 編集の 終了 

メニュー 項目の 挿入 や 削除 や 置換が 終わったら， 編集 コマンド 、、終了〃 を 選択し ます. 画面 
は， 編集 項目 選択 画面に 戻ります. 

7.6.6 MENUED コマンドの 終了 

メニュー ファイルの 作成/更新が すべて 終わったら， 編集 項目 選択 画面で 、、終了〃 を 選択し 

ます. 

、、終了〃 が 選択され ると， 次の メッセージが 表示され ます. 
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PC 一 9800 シリーズ MENUED コマンド Ver, X.XX 



« 集 項目 



Copyright (C) NEC 19XX ― 



メニュー タイ トルの « 集 
メュ ユー 項目の 編集 



よろしいで すか 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し ます） 

1£S9 いいえ 



、、はい" を 選択す ると， MENUED コマンドが 終了し， メニュー ファイルの 内容が 新しい も 
のとなります. \ 

挿入お よび 置換 コマンド では メニュー 項目 メッセージ， コマンド 起動 イメージ， ヘルプ メッ 

セージに ascii 制御コード ( Termn + w など） を 入力して はいけ ません. '溯 

MENUED コ マン ド では， メニュー を 終了させる メニュー 項目 は 作成で きません， 
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7.7 MENU コマンドの メッセージ ' 

MENU コ マン ドが 表示す るメ ッ セージに は， コマンドが 起動され た 直後に 表示す る メッセ 
—ジ と， メニュー 画面の メッセージ 表示 域に 表示す る メッセージの 2 種類です. 

7.7.1 起動 直後の メッセージ 

ここで 示す メ ッ セージ はすべ て， エラー メ ッ セージです. 

これらの メッセージが 表示され た 場合 は， MENU コマンド は 終了し ます. 

メニュー フ アイ ルが 見つか りません 

指定され た メニュー ファイルが 見つからな いこと を 示します. 

メニュー ファイルで はあり ません. 

指定 さ i i た た: ■ ユー ファィ ルの 先頭に， 識別 レコード が 見つか らな いこと を 示します. 

メモリ 領域が 不足です. 

指定 された メニュー ファイル を 操作す る の に 必要な メ モ リ 領域が 確保で きない こと を 示し ま 
た 

COMMAND. COM が 見つかり ません. 

COMMAND.COM の ファイル 力れ カレン 卜 ドライブの ルート ディ レクト リ 内に 見つからな 
いこと を 示します. MENU コマンド は， カレント ドライブの ルート ディ レク 卜 リ 内に COM- 
MAND. COM ファイル を 必要と します， 

メ ッ セージ コ マン ドレ コー ドが 見つかり ません. 

指定され た メニュー ファイルに メ ッ セージ コ マン ドレ コードが 見つからな いこ と を 示します • 

メ ッ セージ コ マン ドレ コー ドが 多すぎます， 

指定され た メニュー ファイルに メ ッ セージ コ マン ドレ コードが 892 個 以上 ある こと を 示し ま 
す • メッセージ コマンド レコード は 891 個までで す （ハイ レゾリューション モードの 場合 
1188 個までで す）. 

メニュー ファイル 中の XXXX 行 目に 誤り が あり ます. 

指定され た メニュー ファイルの XX XX 行 目が メニュー ファイル 形式と 異なる こと を 示し ま 

す. メニュー ファイル を 修正して ください. 

メニュー ファイルが 大きす ぎます. 

指定され た メニュー ファイルの 大きさが 16K バイ 卜 を 超えて います. 
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タイ トル レコードが 見つかりません. 

指定され た メニュー ファイルに タイ トル レコードが 見つからな いこと を 示します. 

メニュー コ マン ドを 実行す るた めの メモリ が 足り ません. 

選択 画面 表示 用 作業領域 を 確保す る 際に， コマンド 選択 画面 表示 作業領域の 大きさに 満たな 
いこと を 示します. ' 

7.7.2 MENU コ マン ド 実行中の メッセージ 

ここで 表示す る メッセージの 多く は， キー 操作の 促進 メ ッ セージです. 

メニュー ファイン レ (XXXXXXXX . XXX) 力 《見つ 力、 りません. 

メニュー ファイル （XXXXXXXX.XXX) の 入った ディスク を ドライブ X： にセッ 卜し， ど 

れ かの キー を 押してく ださい. ' 

子 プロセス 実行 後に コマンド 選択闹 ffl に^る 際に， MENU ファイルが ディスク （フロッピ 
ィ ディスク） に 入って いない こと を 示します. 

ドライブの 準備が できて いません. く ドライブ X ： > 
中止く A>, もう 一度く R>， 無視く 1>? 

% ： %¥ となって いると きに， ドライブ 選択 画面で 選択され た ドライブの 準備が できて いな 
い 場合に 表示され ます. 

読み取りが できません. く ドライブ X ： > 
中止く A>, もう 一度く R>， 無視く 1>? 

% ： %¥ となって いると きに， ドライブ 選択で 選択され た ドライブの ディスクが 正しく 入つ 
ていない などの 場合に 表示され ます. 

矢印 キーで 項目 を 選択し， リターン キー を 押してく ださい. 、 

メニュー 項目の 選択 を 要求して います • 

コマンドが 長す ぎて 実行で きません. 

長す ぎる コマンドの 実行 はでき ません. 

コマンド 力 すぎます. 

コマンド ライ ンの 領域 （78 バイ ト分） を 超えて いる こと を 示します， コマンド ライ ンを 修正 
してく ださい， 

パスが ありません. パス 名 を キー入力して ください （省略 は スペース バー） 

指定され た ディレクトリ 内に， サブ ディレクトリが ありません. 直接 キー入力で パス 名 を 指 
定 する ことができます. パス 名が 不要のと き は スペース キー を 押してく ださい. 
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7.7 MENU コマンドの メッセージ 



ファイルが ありません. ファイル 名 を キー入力して ください. （省略 は スペース バー） 

指定され た ディレクトリ 内に ファイルが ありません. 直接， キー入力で ファイル 名 を 指定す 
る ことができます. ファイル 名が 不要のと き は スペース キー を 押してく ださい. 

メニュー ファイル を 読み込む ための メモリ を 確保で きません. 

コ マン ド 実行 後 ，メニュー フ アイ ルを 読み込む ための メモリ を 確保で きない こと を 示します. 
コマンドが メモリ 上に 常駐 部 を 作成した まま 終 f した 場合に， この メ ッ セージが 表示され ま 
す. 
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曰 本 語 処理 



8.1 イントロダクション 

MS-DOS では， キーボードからの 漢字の 入力， ディスプレイへの 漠 字の 表示な どの 日本語 サ 
ポー ト 機能 を 持って おり， これにより アブリ ケーシ ヨン プログラム にて 漢字 を データと して 扱 
うこと がで きます. - ' 

漢字 仕様 は， JISC 6226 という 標， 規格 を もとに 定められ ており， お械の 淡？: が 扱える ハー 
ドウ エアに とって 最も ふさわし いものに なって います. 

単語の 登録， 更新 を サポート する のが 辞 害 ファイル 保守 ユーティリティです. この ユー ティ 
リ ティ を 有効に 使用し， 辞 害 ファイルに 必要な 漢字 を 登録す る ことにより， アプリケーション 
プログラムでの 漢字の 入力の 操作 性 を 向上 させる ことができます. 

また， ユーザーが 独自の 文字 を 作る ことができる ユーザー 定義 文字 も サポートし， それ を 保 

守す るに は， ユーザー 定義 文字 保守 ユーティリティ を 使用し ます. 

なお， Li 本 語の 入力 方法に ついては， 日本語 入力 ガイド を 参照して ください. 

8.1.1 日本語 コード 

日本語 コード は， 、、MicrosoftKanjiEncodingscheme" に 従った コード を 使用し ます. 本章 
では それ を シフト JIS コードと 言います. この コード は， 単純な 変換で JIS コードに する こと 
がで きる ため， 一般的に ハード ゥヱァ との 親和性 もよ く， かつ データ処理の 効率が よい もので 

す' 

シフト JIS と JISC6226 との 関係 を 次の M に 示します. この 図の I， II が JIS で 定義され た 
第 1 水準， 第 2 水 ， の渙字 コード 領域で あり， I，， II', 111' が シフト JIS の 漢字 コード 領域で 
す. 

I の Si 域の^ 数 K は， I' 1， 1，- 2 に 移され， その 偶数 区 は， 1，-3 に 移されます. II の 領域 

は， 同様に 奇数 区が n，-i， n，- 2 に， 偶数 区が ir-3 に 移されます. iir の 領域 は， 拡張 用に 予約 
されて おり， JIS との 対応はありません. 
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21 





I JIS 第 1 水準 




II J は 第 2 水準 



II— 1 つづき 



m — 1 





r 一 1 







40 



7E 80 9E 9F 



I 2 


r 一 3 


II 2 


H 3 




II 2 つづき 


II 3 つづき 


III 2 


III 3 



FC 



日本語 使用 上の 注意 



8.1.2 

ここで は， 日本語の 取り扱い について， 基礎的な 内容 を 解説し ます. 日本語の キーボード か 
らの 入力 は， 通； おの 英数字 を 入力す る 場合より 少し^ 雑な 操作に なり ます, その 人力ん' 法に つ 
いて は， 別冊の 日本語 入力 ガイドで 解説され ています. また， 日本語 を サポート する ための ュ 
一 ティ リ ティ コマンドに ついては， 8.2 辞お ファイル 保守 ユー ティ リ ティ と 8.3 ユーザー 定義 
文字 保守 ユー ティ リ ティに 解説され ています. 

ユーザー は 漢字から なる ファイル 名 や 拡張 子 を 使用す る ことができます. また， ファイル 上 
の データ や テキス 卜の 一部と して 漢字 を 使用す る こと もで きます. この場合の 漢字 コード は， 
シフ 卜 JIS コードに なって います. また， RS-232C ィ ン ター フヱ イスな どの 補助 入力 装れ との 
やりとり も シフト JIS によって 漢字 を 表現し ます. 

漢字 を 含んだ ファイル に対する 処理， 操作と も 通常の ファイルと 同様で あり， その ファイル 
を 削除したり， 名前 を 変更す る ことができます. また， 漢字 を 含んだ テキストファイル を ディ 
ス プレイに 表示す る こと もで きます. 

プログラム にて， 周辺 装置との 間で 漢字 データの 入出力 を 行う 場合， システム を 使用す る わ 
けです が， 特別に 漢字 を 取り扱う システム コール はあり ません. 

この システム コールに ついては， プログラマー ズリ ファレン ス マニュアルの 拡張 機能 呼び出 
しの 章に て 解説され ています が， ここで は， 漢字の 入出力に 関する 項目に ついての み 説明し ま 
す. «[卞 入出力に 関する デバイス は， コンソール （キーボード， ディスプレイ）， プリンタ およ 
び 補助 入出力 装置の みで あり， 従って 関係す る システム コールに は 1, 2， 3, 4, 5， 6, 7, 8， 
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8.1 イントロダクション 



9， A， B， C などが あります. 
ディ スク ファイル に対する 入出力に おいて は， 漢字 を 特に 意識す る必ぉ はあり ません' 

① キーボード 入力. 漢字 を 入力す るに は， この 機能 を 2 度 呼び出して， シフト JIS コード 

の 第 1 バイ ト， 第 2 バイ トを 順に 入力し ます • 

② ディスプレイ 出力. 澳字を 出力す るに は， この 機能 を 2 度 呼び出して， シフト JIS コー 
ドの第 1 バイ ト， 第 2 バイ トを 順に 出力し ます. 

③ 補助 入力. 機能 1 と 同じです • 

® 補助 出力. 機能 2 と 同じです. • 
(D プリンタ 出力. 機能 2 と 同じです. 

⑥ 直接 コンソール I/O. 漢字 を 入力 または 出力す るに は， この 機能 を 2 度 呼び出して， シフ 

ト JIS コードの 第 1 バイ ト， 第 2 バイ トを 順に 入力 または 出力し ます • 
(2) 直 接 コンソール 人力. 機能 6 の 入力の 場合と 同じです. 

⑧ エコーな しの コンソール 入力. 機能 1 と 同じです • 

⑨ ス トリ ングの ディスプレイ 出力 • 漢字 を 文字列の 全部 または 一部と して 出 リ 'る こ とが 
できます. 文字列 バッファ 上に は， シフト JIS コード を? 1 バイト， 第 2 パ イトの 順に 格 
納 してお きます. 

® バッファード キーボード 入力. 入力 データの 全部 または 一部が 漢字で あっても よく， バ 
ッファ 上に は， シフ ト JIS コードの 第 1 バイ ト， 第 2 バイ 卜の 順に 格納され ます. バッフ 

ァの 最後の バイ 卜に 漢字が 人力され た 場合， その 入力 は 正しく 処理され ません. 
⑥ キーボード ステータスの 検査. 澳 字が 入力され たと き は， AL に は OFFH の 値が 入り ま 

すが， 人力され てない ときには， AL に は 00H の 値が 入ります. 
© バッファ を 空に してから キャラクタ を 入力， 機能 1, 6， 7， 8， A と 同じです. 

8.1.3 AI かな 漢字変換と 文節 変換 

8.1.3.1 変換 方式と ファイル 

MS-DOS では， AI かな 漢字変換と 文節 変換の 2 種類の 日本語 入力 方式が， それぞれ デ バイ 

ス ドライバ 形式で 提供され ています. 



変換 方式 



デバイス ドライバ ファイル 名 辞 害 ファイル 名 



AI かな 漢字変換 

AI かな 漢字変換の 
逐次 ノ 速 文節 変換 モー ド 
文節 変換 



NECAIK1 • DRV 
NECAIK2 . DRV 

同上 



NECAI.SYS 



NECDIC . SYS 



NECDIC.DRV 



NECDIC. SYS 
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第 8 章 曰 本^ 処理 



各 変換 万 式に よる 日本語 入力の 方法 は， 日本語 入力 ガイ ドを 参照して ください. 

8.1.3.2 AI かな 漢字変換と EMS 

AI かな 漢字変換 は， 通常 約 120 K バイトの メインメモリ を 使用し ます 力、 EMS ドラ イノぐ と 
組み合せ ると， メインメモリの 使用 iit を 約 5K バイトに する ことができます. 詳しく は， 10.9 
EMS ィ ン ター フヱ イス を 参照して くださ レ、. 



8.1.4 JIS コー ド 入力 

MS-DOS に は， AI かな 漢字変換 や 文節 変換の 日本語 入力の ための デ バイ ス ドライバがない 場合 
でも， 日本語 を 入力で きる モード （JIS16 進入 力 モード） があります. 
16 進入 モードに 入る ために は， LCTRL J + |_XFER I を 押します • 



8.1.4.1 入力 モード 

1 CTRL | + | XFER I を して 16 進入 ノ J モードに 入る と， 次の ような ガイ ドライ ンが i 由 iiffiAi 
卜' 行に^^ されます. • . I ' 




この 状態で 16 進 4 桁の J IS コード を キー 人力す ると， 対お す る ； ；： を 入力す る こと が で き 
レに 人力され た 文字 は piifH の カーソル 位置に そのまま 表示され ます. 1 文字の 人力が 終わる 
と！' I 勅 的に 16 進入 力 モードから 抜け， 元の i 由 iifu に 戻ります. また， 途中で 16 進 人力 モード か 
ら抜 けたいと き は， 1 CTRL | + を 押して, 通常の モードに 戻る ことができます. 



8.1.4.2 JIS コード 入力 上の 注意 

つぎの 場^に は， 16 進 人力 モードに 入る ことができません. 
I CTRL | + r^Fg^1 が 押される と, ブザーが り， モード を 切り替え 

に 



れな いこと を 知らせ ま 



i ) I カナ 1 キーが 口 ック されて いると さ， • 
ii) コンソール 入出力 （キーボード， ゆ j 曲 •） が グラフ 文字 を 扱う モードに なって いると き， た 
とえば， エスケープ シーケンス 、、KSC)3" が S6f/ された & など. 



8.1.4.3 ファンクションキーの 扱い 

ファンクションキー は 16 進入 力 モード 中で も ， 通^の キ 一入 力 時 と M じ 勦 作 を f A 、 ま す. た 



だし， CTRL +QjjJ〜[CTRL"l + [f .10] のキ一 は 無 俊され ます. 
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8.2 辞お フ ァ ィ ル保守 ュ一テ イリ ティ DICM 



8.2 辞書 ファイル 保守 ユーティリティ 



DICM 



辞害フ アイ ル 保守 ユー テ イリ ティ は， 日本語の 入力 時に カナ 見出しに より 読み込 ま れ 利用 さ 

れる辞 IS ファイル （文節 辞書： "NECDIC • SYS", AI 辞^: 、、NECAI • SYS") に対して 単語 
を 登録したり， 既に 登鉍 されて いる 舉語の 削除な どの 保守 を 行います. 
辞^ フ ァ ィ ル 保守 ユー ティ リ ティ は， 辞害フ ァ ィ ルの 保守の ためにつ ぎの 機能 を 持って いま 

す. 



. 単語の 登録 
削除 

辞 害の 一 K 

、- マージ 

再編成 



辞書 ファイルに 単語 （ユーザ一 登録 単語） を 登録し ます. ' 
辞 害 ファイルに 登録され ている ユーザー 登録 中^ を 削除し ます. 
辞 害 ファイルに 登録され ている 単語 を 画面に 表示し ます. 
2 つの 辞 * フ アイ ルを 1 つに まとめ ます （文節 辞 « と AI 辞書の マージ も 可) 

辞^ フ ァ ィ ルの空 さ エリア を 指定 し 新た な 辞お ファイル を 作ります （文節 
辞 害の 場合の み). 



8.2.1 DICM の 起動 

DICM を 起動す るに は， 次のように 入力し ます. 

DICM [く ファイル 名〉] 

指ぶ する ファイル は， 辞 "ファイル (^社 提供の 辞き ファイル， あるいは それ をコ ビー ま/ 
は リネームし たもの） でなくて はなり ません. 辞書 ファイル 以外の ファイル を 指定す ると， 
DICM は 誤動作したり， ファイル を 壊して しまいます. 

く ファイル 名〉 を^ 略す ると， NECAI.SYS と 入力す る ことと 同じになります • 
また， 不慮の 事故に 備えて， 辞 害 ファイルの バックアップ をと つてお くこと をお 勧めし ます. 
指定 された フ アイ ルが 存在す る と ， 直ちに 処置 を 開始 します. 

指定され た ファイルが 存在 しないと き は， 次の メ ッ セージ を 表示して 処理 を 終了し ます. 



ファイルが 見つかり ません 
8.2.2 機能の 選択 

' 次の 表示が されて いると き， カーソル を 移動して 機能 を 選択し ます 



255 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



Ver. X.XX " 
- Copyright (C) NEC 19XX 一 



やおの な^ 



単語の 削除 
辞 害の 一 K 
辞 害 マージ 



終 



了 



矢印 キーで 項目 を道択 し、 リターン キー を 押してく ださい 



リターン キー を柙 すと， カーソルの 位 匿の 機能が 選択され ます. 

8.2.3 単語の 登録 

辞 害 ファイルに 単語 （ユーザー 登録 単語） を 登録し ます. 

8.2.3.1 カナ 見出しの 入力 

登録 機能 を 選択したら， 次に， 登録したい 単語の カナ 見出し を 入力し ます. 
次の 表示が されて いると き， カナ 見出し を 入力し ます. 



PC 一 9 8 0 0 シリーズ DI CM コマンド 



単 a 登録 



かな 見出し 画 



品詞 指定 



かな 兌 出し を 入力して ください 

( リ ターン キーの み 押す と 前の 画面に もどります） 



R 全 かな 



Yer. X.XX 

- Copyright (C) NEC は XX 



このと き キーボード は 自動的に 日本語 入力 モー ド に 変わ ります. 

カナ 見出し は， 16^ 以内の 英数， カナの 組み合わせです （英 記号， カナ 記号 混じりの カナ 見 
出し は 変換で きません の で 注意が 必要です ） . 
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8.2 辞書 ファイル 保守 ユーティリティ DICM 



8.2.3.2 単語の 入力 •、 

カナ 見出し を 入力したら， 次に 単語 を 入力し ます. 
次の 表示が されて いると き 単語 を 入力し ます. 




PC — 9 8 0 0 シリーズ 



单 15 登録 



かな 見出し NEC 

品詞 桁定 



^録 nus を 入力して ください 
(リ ターン キーの み 押す と 前の 画面に もどります） 

R 全 かな 0 



Yer. X.XX 
- Copyright (C) 



あ ma 



このと き キーボード は 自動的に 日本語 入力 モードに 変わります. 

日本語 入力 機能 を 使って 16 文字 以内の 単語 を 入力し ます. 
ここで， なにも 入力し ないで リターン キー を 押す と， 機能の 選択に 戻ります • I 
カナ 見出しの 入力に 誤りが ある ときには， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び カナ 見出しの 
入力に 戻ります. 



入力に K り があります 



8.2.3.3 品詞の 指定 



8.2.3.3.1 品詞の 選択 



次の 表示が されて いる と き 選択 を 行います • 



X 

X 

9 

C 

E 
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PC — 9800 シリーズ 



単 g 登録 



かな 見出し NEC 

単語 登録 曰 本 ：2 気 （株） 

品詞 指定 



Ver. X.XX 
- Copyright (C) NEC は XX — 



品詞 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(esc キー を 押す と 前の 処理に 戻ります） 
動^ 固有 名 a 無 指定 



カーソル を 移動して 品詞 を 選択し ます. 

リ ターン キー を 押す と， カーソルの 位 H の 品詞が 選択され ます, 
品 詞 の 指定 を 行う と 次に 指定した 品 詞 の 詳細 を 選択し ます, 
次の 表示が されて いる と き 選択 を 行います. 



矢印 キーで 《 目 を 逸 択し、 リターン キー を 押してく ださい 

(HELP キー ： 说 明が 表示され ます ESC キー ： 前の 処理に 戻ります） 

BB9 サ変 名詞 形容詞 形容動詞 副词 接《詞 慼動^ 連体詞 



カーソル を 移動して 品詞の 詳細 を 選択し ます. 

リ ターン キー を 押す と， カーソル 位！ a の 詳細が 選択され ます, 



》 HELP 機能 

品詞の 選択で 基本語お よび 動^ を 選んだ 場合 

れ ます， 



キ 一 を 押す ことにより 説明が 表示 さ 



Ver. X.XX 

Copyright (C) NEC は XX — 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド 



»3き 登録 

かな 見出し 
品,!" 1衍ぶ 
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動詞の 埸^ 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



Ver. X.XX 
■ Copyright (C) NEC I9XX 



取2 き 登録 



かな 兌 出し NEC 

mn^u 曰 本^^ (株） 
品詞 衍定 動お 1 



矢印 キーで 项目を itt 択し、 リターン キ 

(HE LP キー： 说 明が 表示され ます 



EE ガ 5 サ 5 ク 5 ナ 5 パ 5 



を 押してく ださい 

ESC キー： 前の 処理に R ります） 
マ 5 ラ 5 775 1 段 サ変 力 変 



PC 一 9800 シリーズ DI CM コマンド 



Ver. X.XX 

■ Copyright (C) NEC I3XX ― 



5 段 活用 



口^につ いて 39^ がァ 列、 ィ列、 ゥ列、 ェ列、 才 列に 活用す る もの。 



例 基本 形 未然 運用 終止 連 体 仮定 命令 



リターン キー を 押してく ださい 



けげ せて ねべ めれ え 

けげ せて ねべ めれ え 



くぐす つぬ ぶむ るう 



くぐす つぬ ぶむ るう 



きぎし ちに びみり い 

こご そとの ほ もろお 

かが さたな ば まら わ 



くぐす つぬ ぶむ るう 

行 泳 押 打 死 飛 飲 乗 思 



段段 段段 ® & 段段 段 

555555555 

行 行 行 行 行 行 行 行 行 

力 ガサ 夕 ナパ マラ 
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PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



'"いに 

- Copyright (C) NEC 



力 変 活用 
サ変 活用 



• 文 as r こ • き • く • くる • くれ • こ」 、 口語 r こ • き • くる • く る • 

くれ • こい」 と 活用す る もの。 文 © 「来 （く） j 、口語 r 来 （く） る j 
の 各 一 語。 

• 文語 「せき し *す* する • すれ • せよ」 、口 as r し （せ • さ） • し 
する • すれ • しろ （せよ） j と 活用す る もの。 



文 B 



例 



為す 
為す 



よ？^ 



リ ターン キー を 押してく ださい 



連用 


終止 


連 体 


仮定 


命令 


し 


す 


する 


すれ 


せよ 


し 


, する 


する 


すれ 


せよ （しろ） 

































リターン キー を 押す と 品詞の 詳細 選択に 戾 ります. 
《 動^と 形^詞 を 登録す る 場合 は， 語幹の み を 登録して ください. 



例 



行く 
泳ぐ 
押す 



登録 

行 
泳 
押 



登録 

美しい 一美し 
早い —— ^早 

安い —— ^安 



固有名詞， 基本語の 接続 される 語句 をつ ぎに 示します, 



♦ 固有名詞 
♦ 基本語 



ffi 字, 名前， 地名， 団体 名， 会社 名， 建物 名， 商品名 

名詞， サ 変名^ 
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PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



Ver. X.XX 

國 Copyright (C) NEC 19XX 



• 段 活用 • • *S 尾が 五十音図の ィ列 （上 一段） 、 又は ェ列 （下 一段） の 一段 だけに 

活用す る もの o 



仮定 

きれ 
えれ 



命 余 



きょ （ろ） 
えよ （ろ） 



リ ターン キー を 押してく ださい 



体 

連 



る る 

き え 



止 

終 



る る 

き え 



き え 



き え 



る る 



例 



0 段 

上下 



8.2 辞 害 ファイル 保守 ユーティリティ DICM 



論， 率， 力， 料， 流， 名， 法， 別， 文， 物， 部， 病， 曰， 品， 表， 贊， 内， 等， 
的， 庁， 中， 値， 高， 代， 説， 性， 上， 所， 時， 室， 害， 者， 策， 教， 権， 組， 
業， 金， 局， 級， 型， 額， 後， 会， 化， 員， 案 
用 

周， 港， 駅 
殿 

式 

氏， 君 
様 





A 


B 


c 


D 




■■ 


G 


名 P) 


O 


O 


O 


o 


o 


X 


〇 


団体 名 


X 


X 


X 


o 


o 


X 


〇 


商品名 


X 


X 


X 


X 


o 


a 、 


X 


地 名 


X 


X 、 


O 


X 


o 


X 


X 


サ変 
名詞 


X 


X 


. X 


お、 


X 


X 


X 


会社 名 


X 


X 


X 


o 


o 


X 


O 


苗 字 


X 


D 


X 


O 


o 




O 


名 前 


X 


O 


X 


o 


o 


o 


O 


速 物 名 


X 


X 


X 


X 


o 


' X 


X 



〇— 接铣可 

X ― 接^ 不可 




< A 接尾語〉 

• A … 



B 
C 
D 
E 
F 
G 
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8.2.3.4 確 認 

品詞の 指定 をしたら 次に 確認 を 行います. • 

« 品詞の 指定 を 行なわない 場合 は， 8.2.3.3 品詞の 指定の 処理 を 行わず この 確認の 処理に 
なります. 、 



次の 表示が されて いる と き 確認 を 行います. 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド 



一 



単語 登録 



Yer. X.XX 

- Copyright (C) NEC 19XX 一 



かな 見出し NEC 

» 語 登録 曰 本 電気 （株） 

品^ 指定 固有 名 a 会社 名 



よろしいで すか 

矢印 キーで 項目 を透択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止して 機能 遺択に 戻ります） 
いいえ 



登録したい 単語の 読み， 品詞に ついて 確認 を 行います. 



ここで， " はい〃 を遴択 すると 単語の 登録 を 行います. 



登録したい 単語が すでに 登録され ている 場合， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び カナ 见出 
しの 入力に 戻ります. 



すでに 登錄 されて います 



、、いいえ" を 選択す ると， つぎの 表示が されます. 
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PC — 9800 シリーズ 



Ver. X.XX 

• Copyright (O NEC 



かな 見出し 
単語 登録 



NEC 

曰 本 電気 （株） 

固有名詞 会' 社名 



戻り 先 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を逸択 し、 リターン キー を 押してく ださい 
登録 舉語 品詞 指定 



もう 1 度 カナ 見出しから 変更したい 場合 は 
単語の 入力 から 変更し た い 場合 は 
品詞の み 変更したい 場合 は 



、、かな 見出し 



、、 



品詞 指定" 



を 選択して ください. 



ESC I キー を 入力す る と 登録の 処理 を 中止し 再び 機能の 選択に 戻ります. 



8.2.3.5 終 了 

中-おのな 録が 終る と 登録 処理 を 終る か 再度 行う か を 選択し ます, 

次の 表示が されて いると き 選択 を 行います • 



PC 一 9800 シリーズ DI CM コマンド 



Yer. X.XX 

Copyright (C) NEC 19XX- 



かな 見出し NEC 

単 3S 登録 日本 電気 （株） 

品詞 指定 固有 名 飼 会社 名 



処理 を 終了し ます か 

矢印 キーで 項目 を 》 択し、 リターン キー を 押してく ださい 



はい 



いいえ 
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ここで， や はい〃 を 選択す ると 登録 処理 を 終了し 機能の 選択に 戻ります. 
やい いえ〃 を 選択す ると， つぎの 表示が されます. 



PC — 9800 シリーズ D1CM コマンド 



単 35 登録 



かな 見出し NEC 

単語 登録 日本 《 気 （株） 

品詞 指定 固有名詞 会社 名 



Ver. X.XX 

■ Copyright (C) NEC は XX — 



戻り 先 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださい 



かな 見出 t 



登録 単 g 品お】 指定 



もう 1 度 カナ 見出しから 変更したい 場合 は 、、かな 見出し" 

同じ カナ 見出しで 違った 単語 を登鉍 した レ i 場合 は 、、登録 単語" 

同じ カナ 見出し， 単語で 違った 品詞 を 登録したい 場合 は や 品詞 指定〃 

を 選択して ください. 



8.2.4 単 話の 削除 

辞書 ファイルに 登録され ている ユーザー 登録 単語 を 削除し ます. 

8.2.4.1 カナ 見出しの 入力 

削除 機能 を 選択したら， 次に， 処理したい 単語の カナ 見出し を 入力し ます. 
； カナ 見出しの 入力 は 登録のと きと 同じです. 

カナ 見出しに 対応す る ユーザー 登録 単語が 登録され ていないと， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴 
り， 再び カナ 見出しの 入力に 戻ります. ； 

ユーザ 登録 単語が ありません 
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8.2 辞 害 ファイル 保守 ユーティリティ DICM 



8.2.4.2 単語の 選択 

かな 見出し を 入力したら， 次に 削除したい 単語の 選択 を 行います. 
次の 表示が されて いる と き 選択 を 行います. 、 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



かな 見出し NEC 

削除 単語 —― 

日本 電気 （株） /固 団体 



曰 本? (株） / 



Yer. X.XX 

■ Copyright (C) NEC は XX 



曰 本 « 気 （株） /固 名前 
日本？ 8 気 （株） Z 固 会社 



削除す る 単語 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 前の 処理に 戻ります） 




カーソル を 移動して， 削除したい 中. 語の 所で リターン キー を 押します. カナ 見出し 入力に 戻 

りたい とき は キー を 押します. 

糸 表示され ている 単語の ノ （スラッシュ） の 後の 文字 は 次の ような 意味 を もっています. 





• 品詞 指定 無し 




ノ 動力 5 • • 


• 動詞/カ行 5 段 活用 


/動 ガ 5 • • 


♦ 〃 


/ ガ 


〃 


ノ 動サ 5 • • 


• 〃 


/サ 


〃 


/動 タ 5 • • 


• ガ 


/ タ 


〃 


ノ動ナ 5 • • 


• 〃 


/ ナ 


〃 


/動 パ 5 • • 


• 〃 


ノバ 


n 


/動 マ 5 • • 


• 〃 


/マ 


〃 


/動 ラ 5 • • 


• 〃 


/ ラ 


〃 


/動ァ 5 • • 


• 〃 


/ ァヮ 


，， ，—— 


Z 動 1 段 • • 


• 〃 


/1 段 活用 


Z 動サ変 • • 


• 〃 


ノ サ行 変格 活用 


Z 動力 変 • • 


♦ 〃 


Z 力 一 


〃 



, 腿 体 



/tt 感動 
ノ《 接統 

Z 基 副詞 

ノ 基 形 動 

/基 形容 

Z 基サ変 

/基 名詞 
/固 商品 



基本 詰/連体詞 

〃 ノ 感動^ 
ノノ /接続詞 



〃 



/副 ^ 

〃 ノ 形容動詞 
;/ /形容詞 

ガ Z サ 変^^ 

ノノ /名 詞 
固お 名詞/商品名 



ノ 固 会社 • • • " 

z 固 団体 • • • " 

ノ 固 地名 • • • " 

/固 名前 • • • " 

ノ固 苗字 • • • ノノ 



会社 名 

Z 団体 名 

/地 名 
/名 前 

z 苗 字 
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8.2.4.3 確 B 

単語 を 選択したら 次に 確認 を 行います， ， 
次の 表示が されて いる とき 確認 を 行います. 



ま 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



舉 sum 



かな 見出し 



NEC 

日本 * 気 （株） / 

曰 本 W 気 （株） /固 団体 



Ver. X.XX 

• Copyright (C) NEC 19XX 



日本 電気 （株） Z 固 名前 
曰 本 《 気 （株） Z 固 会社 



よろしいで すか 

矢印 キーで 項目 を 逸 択し、 リターン キー を 押してく ださい 

(E S C キー を 押す と 処理 を 中止して 機能 透択に 戻り ます） 
いいえ 



削除したい 単語に ついて 確認 を 行います. 
や はい〃 を 選択す ると 単語の 削除が 行われます. 
"いいえ〃 を 選択す ると， つぎの 表示が されます. 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド 



かな 見出し NEC 

削除 単 3S 曰 本 《 気 （株） / 

曰 本 電気 （株） /固 団体 



Ver. X.XX 
- Copyright (C) NEC は XX — 



曰 本甩気 （株） /固 名前 
曰 本 電気 （株） ノ固 会社 



戻り 先 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を » 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
削除 単語 



もう 1 度 カナ 見出しから 変更したい 場合 は 
削除したい 単語 を 変更したい 場合 は 



"かな 見出し 
、、削除 単語" 



ク 
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PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド Ver. X.XX i 
Copyright (C) NEC 19XX 



単語 削除 



かな 見出し NEC 

曰 本 霜 気 （株） / 
日本 €8 気 （株） Z 固 団体 



日本 電気 （株） /固 名前 
曰 本 電気 （株） Z 固 会社 



戻り 先 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を 選択し、 リターン キー を 押してく ださい 



かな 見出し 



削除 単^ 



処理 を 終了し ます か 

矢印 キーで 項目 を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 

IH5 いいえ 



ここで， や はい〃 を 選択す ると 削除 処理 を 終了し 機能の 選択に 戻ります. 
や いいえな を 選択す ると， つぎの 表示が されます. 



《選択して ください. 

rori キー を 入力す ると, 削除の 処理 を 中止し， 機能の 選択に 戻ります. 

8.2.4.4 終 了 

単語の 削除が 終 ると 削除の 処理 を 終る か 再度 行 うか を 選択し ます. 
次の 表示が されて いると き 選択 を 行います. 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド 



Ver. X.XX 

■ Copyright (C) NEC 19XX 一 



単 ss 削除 



かな 見出し NEC 

削除 単 S 日本 電気 （株） / 

日本 電気 （株） /固 団体 



曰 本 電気 （株） /固 名前 
日本 電気 （株） /固 会社 



』 
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開始 見出し を 入力して ください 
(リ ターン キーの み 押す と 辞 害の 先頭になります） 

R 全 かな o | 



'力 •■/JV '力' 



変麗拡 •£ 




見出し は 16 文字 以内の 英数， カナ， 記号 （、、*", や！〃 は 除く） の 組み合わせです. 

ここで， なにも 入力し ないで リ ターン キー を 押す と 辞 害の 先頭 を 入力した ことになります. 
カナ 見出しの 入力に 誤りが ある ときには， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び 見出しの 入力 
に 戻り ます. 



入力に K り があります 



もう 1 度 カナ 見出しから 変更したい 場合 は やかな 見出し" 

同じ カナ 見出しで 違う 単語 を 削除 し た レ 、場合 は や 削除 単語" 

を 選択して ください. 

8.2.5 辞 害の ー覽 

辞害フ アイ ル に 登録され ている 単語 を 画 面に 表示し ます. 



8.2.5.1 開始 見出しの 入力 

辞 害の 一 K の 機能 を 選択したら， 次に 出力したい 単語の 範囲 を 指定し ます. ' 
： まず 開始 見出し を 入力し ます. ； 
\ 次に 表示が されて いると き， 開始 見出し を 入力し ます. 



^始 見出し 疆 

終了 見出し 
プリンタ 出力 



PC 一 9 8 0 0 シリーズ Dl CM コマンド 
辞^ 一 K 
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8.3.5.2 終了 見出しの 入力 

! 開始 見出 し を 入力し た ら 次に 終了 見出しの 入力 を 行い ま す. 
i 次の 表示が されて いると き， 終了 見出し を 入力し ます. 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド 



辞 害 一 K 



開始 見出 し 
終了 兑 出し 
プリンタ 出力 



あ 



終了 見出し を 入力して ください 
(リ ターン キーの み 押す と 辞 * の敁 後になります） 



Ver. X.XX 

- Copyright (C) NEC 19XX — 



R 全 かな 0 



ひら 変 ■ カタ 変腿灸 TH^'ai 



ここで， なにも 入力し ないで リターン キー を 押す と S? ^ の 後 を 指定 した ことになります. 
カナ 見出しの 入力に 誤りが ある ときには， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び 終了 見出しの 



入力に 戻ります. 



入力に 誤りが あり ます 



, 終了 見出しが 開始 見出しより 小さい 場合に は， 次の 表示と 共に ブザーが 《 り， —おび 開始 W 出 
しの 入力に 戻ります. 

入力に K りが あります 



8.2.5.3 プリンタ 出力 指定 

開始 見出しお よび 終了 見出し を 入力したら, 
います. 

次に 表示が されて いる と き 選択 をし ます. 



次に プリ ンタに 出力す る 力， 



しない かの 選択 を 行 
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PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



辞 害 一 K 



. X.XX 

Copyright (C) NEC 19XX 一 



終了 見出し 



あ 

あい 



プリ ンタ 出力 



プリンタに 出力し ます か 
矢印 キーで 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださい 

いいえ 



ここで " はい" を 選択す ると プリ ンタ および ディ ス プレイに， 
ブレイの みに 出力し ます. 」 ト 



a いいえ〃 を 選択す ると ディ ス 



8.2.5.4 確 認 

プリ ンタ 出力の 指定 をしたら 次に 確認 を 行います. 
次の 表示が されて いる と き 確認 を 行います. 




出力したい 単語の 範囲， プリンタ 出力 指定 を 確認し ます. 

ここで， や はい' ^ を 選択す ると 指定した 範囲の 単語が 出力され ます. 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド Yer. X.XX 
Copyright (C) NEC は XX 



終了 見出し 

プリンタ 出力 



よろしいで すか 

矢印 キーで 項目 を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止して 機能 遺択に 戻ります） 

いいえ 



いえる 

ああす 
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»1 始兌 出し 



例 



こ こ で 表示 される 品詞の 意味 は 3 . 2 . 4 単語の 削除で 説明 した ものと 同じです. 
指定され た 範囲に 単語が 存在 しないと き は， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り ます' 



アイ 



哀 



ノ 基本 詞 

/ 



アイ イソ 
アイ イン 



相 確 

合印 



/ 

/固 苗字 
/基 名詞 







登錄 されて いません 



いいえ〃 を 選択す ると 次の 表示が されます. 




PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



一 



Ver. X.XX 
國 Copyright (C) NEC 19XX 一 



辞書 一 K 



戻り 先 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を逸択 し、 リターン キー を 押してく ださい 



終了 見出し プリンタ 出力 



閱始 見出し 
終了 見出し 
プリンタ 出力 



5 ^ 詞詞 

サ サ 本本 

動 基 基 



愛 



Lf 



い る 

ああす 
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もう 1 度 開始 見出しから 変更したい 場 ^は 、、開始 見出し" 
終了 見出しから 変更したい 場合 は * 終了 見出し〃 . 

プリ ンタ 出力 指定 だけ 変更したい 場合 は 、、プリ ンタ 出力" ！ 

を 選択して ください. y< \ 

n^i キー を 入力す ると, 辞 害の 一 ^ の 処理 を 中止し 機能の 選択に 戻り ます. 



《 カナ 見出しが 数字 3 文字の 場合 は 郵便番号で， カナ 見出しの 先頭が 

j 首で 登録され ています. ， 



で 始まる もの は 部 



例 郵便 番 り- 



101 
102 
103 
104 



UOK 都 千代 田 区 

爽京 » 千代 田 区 
朿 お 都 中央 区 
束 京都 中央 区 

(都 港 区 




名 名 名 名 名 

地 地 地 地 地 

固 固 固 固 固 



燊禾 枰籾桟 樓橄 黍^ 批秧 祀祓秣 w 桁稅 



4 

ノ 
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8.2 辞 害 ファイル 保守 ユーティリティ DICM 



8.2.5.5 終 了 



• 語の 表示が 終わる ヒ » 理を 終わる か w 度 行う か を 選択し ます. 
次の 表示が されて いる と き 選択し ます. 




ここで， * はい" を 選択す ると 処理 を 終了し 機能の 選択に 戻ります. * いいえ" を 選択す ると 
再び 開始 見出し 入力になります. 

8.2.6 辞 害の マージ 

2 つの 辞 害 ファイル を 1 つに まとめます （マージ を 行います） • 

8.2.6.1 入力 ファイル 名の 入力 

辞書の マージの 機能 を 選択したら 次に 入力 ファイル 名の 入力 を 行います. 

争 

糸 入力 ファイル 名 …-" マージ を 行う 2 つの 辞書 ファイル のうち， マスタ 辞 害 ファイル 以外の 

もの 

マスタ 辞 害 ファイル …… DICM の 起動時に 指定した 辞^ フ ァ ィ ル 



次の 表示が されて いると き， 入力 ファイル 名 を 入力し ます • 
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PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



マージ 



Ver. X.XX 
- Copyright (C) NEC 19XX ― 



入力 ファイル 名 
出力 ファイル 名 
空き エリア （％) 
プリンタ 出力 



入力 ファイル 名 を 入力して ください 
(リ ターン キーの み 押す と 前の 画面に 戻ります） 



- 



指定す る ファイル は， 辞 害 ファイル （当社 提供の 辞 害 ファイル， あるいは それ を コピー また 
は リネームし たもの） でなくて はなり ません. 辞書 ファイル 以外の ファイル を 指定す ると， 

DICM はお 動作したり， ファイル を 壊して しまいます. 
' 指定され た ファイルが 存在す ると， 直ちに 処理 を 開始し ます. 
、 指定され た ファイルが 存在 しないと き は， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び 入力 ファイル 
名の 入力に 戻ります. 



ファイルが 見つかり ません 



ここで， なにも 入力し ないで リターン キー を 押す と， 機能の 選択に K ります. 

入力 ファイル 名に マスタ ファイル 名と 同じ ファイル 名 を 指定した 場 介 は， つぎの 表示と 共に 
ブザーが 鳴り， 再び 入力 ファイル 名の 入力に 戻ります. 



マスタと 同じ ファイル 名 は 指定で き ません 



糸 違う 稀 類の 辞さの マージ を 行う 場^ は， マスタ ファイルに 合わせます， 

入力 ファイル 



文節 辞書 
文節 辞^ 

A I 辞書 
AI 辞^ 



熟語 辞書 

文節 辞 a? 
文節 辞窗 

AI 辞 8? 



マージ 



文節 辞^ 
文節 辞齊 
A I 辞 害 
A I 辞お 
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8.2 辞 害 ファイル 保守 ユーティリティ DICM 



8.2.6.2 出力 ファイル 名の 入力 

入力 ファイル 名 を 入力したら， つぎに， 2 つの 辞書 を まとめた 結果 を 納める 出力 ファイル 名 
の 入力 を 行います. 

つぎに 表示が されて いる と き， 出力 ファイル 名 を 指定し ます. 




ここで 何も 入力し ないで リターン キー を 押す と， 入力 ファイル 名の 入力に 戻ります. 出 カフ 
アイ ル 名に， マスタ ファイル 名 または 入力 ファイル 名と 同じ ファイル 名 を 指定した 場合 は， つ 
ぎの 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び 入力 ファイル 名の 入力に 戾 ります. 

同じ ファイル 名 は 指定で き ま せん 

8.2.6.3 空 エリアの 入力 

出力 ファイル 名 を 入力したら， つぎに 空 エリア を 入力し ます. , 

つぎの 表示が されて いると きに， 空 エリア を 入力し ます • 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド Yer. X.XX 
Copyright (C) NEC は XX — 


辞 》 マージ 




入力 ファイル 名 B:NECD に .SYS 
出力 ファイル 名 HARGE.SYS 
空き エリア （％) 疆 

プリンタ 出力 




空き エリア （％) を 0〜30 の 範囲で 入力して ください 
(リ ターン キーの み 押す と はが 指定され たものと します） 
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ここで 何も 入力し ないで リターン キー を 押す と， 15 (%) を 指定した ことになります. 
0〜30 の 範囲 外 を 入力した 場合， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び 空 エリア 入力に 戻り ま 
す. ' 
入力に 誤りが あります 



8.2.6.4 プリンタ 出力の 指定 

空 エリアの 入力が 終る と， つぎに プリ ンタに 出力す るかし ないかの 選択 を 行います. 
つぎの 表示が されて いると き， 選択 をし ます. 




PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 
辞 * マージ 

入力 ファイル 名 B:NECDIC.SYS 
出力 ファイル 名 HARGE.SYS 
空き エリア （％) 15 
ブリン 夕 出力 



Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 



プリ ンタに 出力し ます か 

矢印 キーで 項目 を這択 し、 リターン キー を 押してく ださい 
i?m いいえ 



ここで や はい" を 選択す ると プリンタ および ディスプレイに，、、 いいえ" を 選択す ると ディ ス 



8.2.6.5 確 認 

プリ ンタ 出力の 指定が 終る と 次に 確認 を 行います. 
次の 表示が されて いる と き 確認 を 行います. 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



辞 害 マージ 



入力 ファイル 名 B:NECD に .SYS 
出力 ファイル 名 HARGE.SYS 
空き エリア （％) 15 
プリンタ 出力 する 



Ver. X.XX 
• Copyright (C) NEC は XX 



よろしいで すか 
矢印 キーで 項目 を 逮 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止して 機能 遺択に 戻ります) 

HS いいえ 



276 
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入力 ファイル 名， 出力 ファイル 名， 空 エリア， プリンタ 出力 指定の 確認 をし ます • 



， 



、、 



こで， "はい" を 選択す ると 辞 i!f の マージ を 行います • 
いいえ" を 選択す ると， 次の 表示が されます. 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド 
辞 害 マージ 



Ver. X 秦 XX 

• Copyright (C) NEC は XX ― 



入力 ファイル 名 B:NECD に .SYS 
出力 ファイル 名 HARGE.SYS 
空き エリア （％) 15 
プリンタ 出力 する 

戻り 先 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を遺択 し、 リターン キー を 押してく ださい 



出力 ファイル 名 空き エリア プリンタ 出力 



も う 1 度 入力 ソ ？ ィ な f: か ら '& お した レ 、場合 は 
出 カフ アイ ル 名からの 変更したい 場合 は 
空き エリ ァ から 変 史 したい 場 含 は 



とだけ 変史 したい 場た は 



* 入力 ファイル 名， 
、、出力 ファイル 名 
や 空き エリア〃 
* プリンタ 出力 



、" 



を 選択して ください. 



ESC ] キー を 入力す ると マー ジ 処理 を 中止し， 機能の 選択に 戻り ま す. 



8.2.6.6 終 了 

辞 害 マージが 終る と マージ 処理 を 終る かお 度 行う か を 選択し ます. 
次の ぶポ がされて いると き 選択 を 行います. 



PC — 9800 シリーズ DICM コマンド 




Ver. X.XX 

■ Copyright (C) NEC 19XX 



辞 害 マージ 



入力 ファイル 名 
出力 ファイル 名 
空き エリア （％) 
プリンタ 出力 

処理 を 終了し ます か 

矢印 キーで 項目 を 透 択し、 リターン キー を 押してく ださい 



いいえ 



I ここで" はい" を 選択す ると 辞書 マージ 処理 を 終了し 機能 選択に 戻ります. 、、いいえ "を 選択 
すると 再び 入力 ファイル 名の 入力になります • 
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8.2.7 辞 害 再編成 



辞癆 ファイルの 空き エリア （ユーザー 登録 単語の ための エリア） を 指定し 新たな 辞 害 ファイル 
を 作ります. 

« この 機能 は 辞 害が 文節 辞 害， AI 辞書の 場合の み 行えます （熟語 辞 害の 場合， この 機能 は 行 
えません）. 



8.2.7.1 空き エリア 報告の 指定 

辞 害 再編成の 機能 を 選択したら， つぎの 空き エリアの 報告 をす るかし ないかの 選択 をし ます, 
つぎの 表示が されて いると きに 選択 をし ます. 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



辞 》再《 成 



Ver. X.XX 

• Copyright (C) NEC 19XX 



出力 ファイル 名 
空き エリア （％) 
ブリン 夕 出力 

空き エリアの 報告 をし ます か 

矢印 キーで 項目 を 選択し、 リターン キー を 押してく ださい 

いいえ 



ここで、、 はい〃 を 選択す ると 空き エリアの 報告 を 行います. 、、いいえ * を 選択す ると 報告 を 行 
わず， 出力 ファイル 名の 入力になります. 



《 空き エリアの 報告と は， 辞書 ファイルの 空き エリア （ユーザー 登録 単語の ための エリア） 



の 大きさ を 報告す る ことです. 
a はい〃 を 選択した 場合， つぎの ような 表示が されます. 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



Ver. X.XX 



辞書 再編成 



Copyright (C) NEC 19XX ― 



出力 ファイル 名 
空き エリア （％) 
プリンタ 出力 



プリンタに 出力し ます か にに 

矢印 キーで 項目 を 3! 択し、 リターン キー を 押してく ださい 



いいえ 
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8.2 辞 害 ファイル 保守 ユーティリティ DICM 



ここで 、、はい タ を 選択す ると， 空き エリアの 内容 を ディスプレイと プリンタに 出力し ます, 
いいえ" を 選択す ると ディスプレイに のみ 出力し ます • 



例 空き エリアの 報告 



ファイル 名 

インデックス サイズ 
ページ サイズ 
全 ページ 数 



NECAI.SYS 
4006 Byte 
1024 Byte 
957 Page 



RE 丁 Key を 押してく ださい 



8.2.7.2 出力 ファイル 名の 入力 

空き エリア 報告の 指定 をしたら 次に 出力 ファイル 名の 入力 を 行います. 
次の 表示が されて いると き， ファイル 名 を 入力し ます， 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



3 



I 成 

出力 ファイル 名 
空き エリア （％) 
プリンタ 出力 



出力 ファイル 名 を 入力して ください 
( リ ターン キーの み 押す と 前の 画面に 戻ります） 



Copyright (C) NEC は XX — 



ここで， なにも 入力し ないで リターン キー を 押す と， 機能の 選択に 戻ります. 
出力 ファイル 名に マスタ ファイル 名と 同じ 指定 をした 場合， つぎの 表示と 共に ブザーが 鳴り 
再び 出力 ファイル 名の 入力に 戻ります. 

入力に 誤りが あります 



v no. 
< 一 y no. 

ぐ -シ' NO. 

v - yno, 

ぐ - ダ NO. 
ぐ - シ' N0. 
ぐ -シ' N0. 

NO. I 
ヾ -シ 'NO, 
ぐ-シ 'NO. 9 兌 出し 085 

< -y no. io 見出し l 
v -ym. li 見出し i6o 

V -/NO. 12 W 出し 2 



1016 ByteC 99%) 
1016 Byte( 99%) 
1016 Byte( 99%) 

1016 Byte( 99%) 

1017 ByteC 99%) 

1015 ByteC 99%) 

1016 ByteC 99%) 
802 ByteC 99%) 
180 Byte( 99%) 
166 ByteC 99%) 
184 ByteC 99%) 
212 ByteC 99%) 
158 Byte( 99%) 



一 



«K $ ( o 




ししし ししし ししし 

出 出 出 出 出 出 出 出 出 

012345678 



ささ ささ- *J-*> ささ ささ ささ さ 

空空 空空 空空 空空 空空 空空 空 

1111457195485 

221211533 

数数 数数 数数 数数 数数 数数 数 

ココ ココ r- ココ コココ T-FJFJ 

レレ レレ レレ レレ レレ レレ レ 
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8.2.7.3 空き エリアの 入力 

出力 ファイル 名 を 入力したら 次に 空き エリア を 入力し ます. 
次の 表示が されて いると き， 空き エリア を 入力し ます • 



PC — 980 0 シリーズ 



Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX 



辞 害 洱《 成 



出力 ファイル 名 SAIHEN.SYS 
空き エリア （％) 
プリンタ 出力 



空き エリア （％) を 0〜30 の 範囲で 入力して ください 
(リ ターン キーの み 押す と はが 指定され たものと します） 



ここで， なにも 入力し ないで リターン キー を 押す と， 15 (%) を 指定した ことになります. 
で 0〜30 の 範囲 外 を 入力した 場合， 次の 表示と 共に ブザーが 鳴り， 再び 空き エリアの 入 



V— し 



力に 戻ります f 
入力に 》 りが あります. 

8.2.7.4 プリンタ 出力の 指定 

空き エリ ァの 入力 をしたら， つぎに プリ ンタに 出力す るかし ないかの 選択 を 行います, 
つぎの 表示が されて いると き 選択 をし ます. 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 
辞書 再 S 成 



出力 ファイル 名 SA1HEN, 
空き エリア （％〉 15 
プリンタ 出力 



Ver. X.XX 

• Copyright (0 NEC 



ブリン 夕に 出力し ます か 

矢印 キーで 項目 を透択 し、 リターン キー も 押してく ださい 



いいえ 



ここで 、、はい〃 を 選択す ると プリ ンタと ディ ス プレイの 両方 ^ 
ス プレイの みに 出力し ます. 



"いいえ〃 を 選択す ると ディ 
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8.2.7.5 確 認 

プリンタ 出力の 指定が 終る と 次に 確認 を 行い ま す. 
次の 表示が されて いる とき 確認 を 行います. 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



出力 ファイル 名 SA1HEN.SYS 
空き エリア （％) 15 
プリンタ 出力 する 



Yer. X.XX 

• Copyright (0 NEC 19XX 



よろしいで すか 

矢印 キーで 項目 を a 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
(esc キー を 押す と 処理 を 中止して 機能 遺択に 戻します） 
HS いいえ 



出力 ファイル 名， および 空き エリアの 確認 をし ます • 

ここで， 、、はい〃 を 選択す ると 辞 害の 再編成 を 行います • 
、、いいえ〃 を 選択す ると， つぎの 表示が されます • 




PC 一 9800 シリーズ DI CM コマンド 



Ver. X.XX 
Copyright (C) NEC 19XX ― 



辞 寄 再編成 



出力 ファイル 名 SA1HEN. 
空き エリア （％) 15 
プリンタ 出力 する 



戻り 先 を 指定して ください 

矢印 キーで 項目 を道択 し、 リターン キー を 押してく ださい 



出 カフ r ィル名 



空き エリア プリンタ 出力 



もう 1 度 出力 ファイル 名から 変更したい 場合 
空き エリアから 変更したい 場合 
プリ ンタ 出力の み も 変更したい 場合 
を 選択して ください. 



、、出力 ファイル 名" 



、、 



や 



空き エリア〃 . 
プリ ンタ 出力〃 



匚 ESC 



キー を 入力す ると 再編成 処理 を 中止し， 機能の 選択に 戻ります. 
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8.2.7.6 終 了 

辞 害の 再編成が 終る と， 再編成の 処理 を 終る か 再度 行う か を 選択し ます, 
次の 表示が されて いる と き 選択 を 行います. 



PC 一 9800 シリーズ DICM コマンド 



辞 害 再 18 成 



Ver. X.XX 

■ Copyright (C) NEC は XX 



出力 ファイル 名 
空き エリア （％) 
プリンタ 出力 



処理 を 終了し ます か 

矢印 キーで 項目 を逮択 し、 リターン キー を 押してく ださい 
いいえ 



ここで、、 はい〃 を 選択す ると 辞, 1 ? が 編成の 処理 を 終了し 機能 選択に 戻ります. * いいえ" を 選 
択 する と 再び 出 カフ ァ ィ ル 名の 入力に なり ます. 



8.2.8 辞 害 ファイルの 構造と 管理 

辞 害 ファイル は 次の ような 構造に なって います, 



インデックス 



ページ 



ページ 




データ 



データ は ページ 単位に 管理され ています. ページ はィ ンデ ックス によって 高速に アクセスで 
きる ようになって います. 



686 K バイ ト までとな つてお り， この 値 を 超えて 単語の 登録 を 行う こと はでき ません. 
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8.3 ユーザー 定義 文字 保守 ユーティリティ USKCGM 

ユーザー 定義 文字 保守 ユー ティ リ ティ" USKCGM" は， システムの 標準 文字 以外に， ユーザー 
が 独自に 文字 や 記号 (以後、、 文字 パターン" と 呼びます） を 作成したい 場合に， これ を 支援す るュ 
一 ティ リ ティです. 

この 文字 は， ユーザー 定義 文字と 呼ばれ， 漢字 1 文字と 同じ 大きさ （ノーマル モー ド では 16X 
16, ハイ レ ゾリ ユー シ ヨン モー ド では 24X24 のドッ 卜の 集まり） です. 
ユーザー は， この ユーティリティ を 使い， 文字の 形 (パターン） を 作成し， 作成した 文字 バタ 

ーンを システム （画面 制御の ハー ドウ ヱァ） や プリ ンタに 登録す る ことにより， その 表示 や 印字 
を 行う ことができます. 

また， 作成した 文字 パターン は ファイル として 保存す る こと もで きます. 

文字 パターン を 保存す る ファイルの システムでの 標準 的な 名前 は， ノーマル モー ドの 場合 
、、USKCG 16. SYS", ハイ レ ゾリ ユー シ ヨン モードの 場合 や USKCG24.SYS かです。 これらの フ 
アイ ルが システム 起動時に 起動 ディスクの ルート ディ レク ト リ にある 場合に は， その 内容が 自 
動的に システム （画面） に 登録され， 起動 後す ぐに ユーザー 定義 文字 を ディスプレイ に 表示す る 
ことができます. 

システム 起動時に 自動的に プリンタに 登録す る 方法に ついては， 「第 10 章 10.5 プリンタ 
インター フェイス」 を 参照して ください. 

USKCGM で 扱える ユーザー 定義 文字 数 や 文字の ドッ ト数 は， 機種 や 動作 モードに よって 異 



なります. 次の 表に その 違い を 示します. 
* 使用で き る ユーザー 定義 文字 数 



機 種 


ユーザー 定義 文字 数 


J ほ コード 範囲 (16 進） 


PC - 9801 




なし 





PC-9801 E, F, M,U 


，、 T 62 


7621〜7ぉ F 


上記 以外の PC- 9800 シリーズ 


188 


7621〜767 E, 7721〜777E 


PC - H 98 


219 


7621〜767E, 7721〜777E, 7821〜783F 
1 1 



(洤) 表 中の 数字 は システム （画面) へ 登録で きる 文字 数です. プリ ンタへ 登録で きる の は， P に 9801 E，F, 
M， U では 62 文字まで， そ れ 以外の 機種で は 84 文字 ま でです • 
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き 使用で き る ユーザー 定義 文字の 種類 



ドット 数 


ファイル 名 (既定 值） 


利用の 可否 


ノーマル モー ド 


ハイ レゾ モー ド 


画面 


ブリン タ 


画面 


プリ ンタ 


16X16 ドッ ト 


USKCG 16 . SYS 


o 


X 


X 


X 


24X24 ドッ ト 


USKCG 24 . SYS 


X 


O 


〇 


O 



8.3.1 USKCGM の 起動 

USKCGM を 起動す るに は， 次のように 入力し ます. 

USKCGM [[く d ： >] く ファイル 名〉] [/P] | /? 

コマンド 行に ファイル 名 を 指定す る と， ファイルの 内容 を システム （画面 制御 ハー ドウ ヱァ） 
に 登録し， 処理 を 終了し ます. 

/P スィ ツチ は， 指定した ファイルの ユーザー 定義 文字 を プリ ンタに 登録す る 場合に 指定し ま 

す • この場合， 指定す る ファイル は 24X24 ドットの 定義 文字 ファイルで なければ なりません. 



ンド 行に ファイル 名 を 指定 しないと， 次の よう な 機能 選択 画面が 表示 されます. 
Q], Q] キーで カーソル を 移動し， リターン キー を 押して 目的の 機能 を 選択して ください, 



f 



PC 一 9800 シリーズ USKCGM コマンド Yer. X.XX 

Copyright (0 NEC 19XX — 



ぜ« 义 



ユーザー 定義 文字 ファイルの 靳 
システムの IE 新 
システムへの 登録 
プリ ンタ への 登 » 

終 了 



矢印 キーで 項目 を 》 択し、 リターン キー を 押してく ださい 
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機能 選択 画面に 表示され ている 各項 目の 機能 は， それぞれ 次のと おりです • 

① ユーザー 定義 文字 フ ァ ィ ルの 作成 

ユーザー 定義 文字 ファイル を 新しく 作成し ます. 最初 は， 基になる ユーザー 定義 文字 ファ 
ィル がない ので， この 項目 を 選択し ます. 

② ユーザー 定義 文字 ファイルの 更新 • 

すでに ある ユーザー 定義 文字 ファイルの 内容 を 編集し， 更新します. 

③ システムの 更新 

システム （画面 制御 ハー ドウ ヱァ） に 登録され ている ユーザー 定義 文字 を 直接 編集し ます' 
編集した 結果 は ファイルに は 残らない ので， 注意して ください. 

④ システムへの 登録 

- ユーザー 定義 文字 ファイルの 内容 を， システムに 登録し ます. 、 
® プリ ンタ への 登錄 

ユーザー 定義 文字 ファイルの 内容 を， プリンタに 登録し ます. 
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8.3.2 ユーザー 定義 文字 ファイルの 更新 

ユーザ一 定義 文字 ファイルと は， 以前 作成した ユーザー 定義 文字の 内容 を 保存して いる ファ 

ィル のこと です. ' 

ユーザー 定義 文字 フ ァ ィ ルの 更新で は， 次の こと がで きます • 

(D 以前 作成した ユーザー 定義 文字 ファイルの 文字 パターン を 修正して， 同じ ファイル または, 

他の ファイルに 保存す る. 

② システムに 登録され ている ユーザー 定義 文字 パターン を 修正して， ファイルに 保存す る. 



機能 選択 画面で， や ユーザー 定義 文字 ファイルの 更新" を 選択す ると， 次の ような 画面が 表示 



されます. 



PC — 9800 シリーズ USKCGM コマンド 



ユーザー^ S 文字 フ アイ ルの^ 新 



Ver. X.XX 
一 Copyright (C) NEC は XX 一 



入力 WW 



ファイル 



人 カフ アイ ル名 VUSKCG16.SYS 
出 カフ アイ ル名 VUSKCG16.SYS 



矢印 キーで 人力 対象 を 逸 択し、 リ ターン キー を 押してく ださい 
(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し， 機能^ 択両 面に 戻ります） 



ファイル 



システム 



ここで， ①の 場合に は や ファイル" を， ②の 場合に は や システム" を 選択して ください 



• や ファイル〃 を 選択した 場合 

次に， 入力 ファイル 名 （修正す る 対象と なる ユーザー 定義 文字 ファイル） と 出力 ファイル 名 
(修正した もの を 保存す る ユーザー 定義 文字 ファイル） を 入力して ください. ファイル 名の 入 
力 時には， 入力し なかった 場合の ファイル 名が 表示され ます. 入力 ファイル 名， 出力 ファイル 
名が 入力 される と， 文字 パターン を 修正す るた め の 編集 画面 が 表示 されます. 

注意 ： 

USKCGM の バージョン 4.00( 画面 上部に 表示され る） より 前の バージョンの USKCGM で 作 
成された ユーザー 定義 文字 ファイル (USKCG.SYS) は， ^ ユーザー 定義 文字 ファイルの 更新 クの 
入力 ファイル としての み 使用で きます. 出力 ファイル を USKCG16 • S YS (ま た は USKCG24 . 
SYS) として 更新 すれば， 以後， システム 起動時の 自動 パターン 登録 用 ファイル となります. 
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• * システム" を 選択した 場合 

次に， 出力 ファイル 名 を 入力して ください • ファイル 名が 入力され ると， 文字 パターン を修 
正す るた めの 編^ 闽 面が 表示され ます • 



USKCGM Yer. 4.10 



現在の コ一 ド ：7621 
文字 パターン ： 



1 



5 



10 



15 



N ： K 進 



0 ： オフ 



B 

C 



S 
E 



後進 
削除 

反お- 

参 M 

終了 



1 ： 
t ： 
各 ： 



オン 
上へ 
下へ 
左へ 
右へ 



10 



15 



ESC: 処理 中止 H ： ホーム 

J 1 S コード： 

(762 1-767E, 7721 -777E) 



まず， 修正す る 文字 を 指定す るた め. jis コード を 入力し ます. 入力で きる 範囲 は 画面 左下に 
表示され ています. jis コードが 入力され ると， それが， 現在の コードと して 画面の 左上に 表示 
されます， これで， 修正 を 開始す る ことができます. 

修正 作業 は， 次に 説明す る コマンド や， 編集機能 を 使って， 拡大 図の 上で 行います. 拡大 図 
と は， 実物大の 文字 パターンの 1 ドット 分 を澳字 1 文字 分で 表わした もので， 画面の 右 半分に 

表示され ます. これと は 別に， 実物の 文字 パターン も 表示し ます （ノーマル モードで は， 24X 
24 ド ッ 卜の 文字 パターン を 表示で き ません. ハイ レゾリューション モー ド では， 16X16 ドッ ト 
の 文字 バタ ーンを 表示で き ません). 



(1) コマンド • 

• N コマンド （前進） 

1 つ 次の コード の 文字 パタ ーンと 拡大 図の 表示 を 行い ま す. 

• B コマンド （後退） 

1 つ 前の コード の 文字 パター ン と 拡大 図の 表示 を 行い ま す. 
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•C コマンド （削除） • 
現在の コードの 文字 パターン を 削除し ます. •> 

•R コマンド （反転） 

現在の コードの 文字 パターンと 拡大 図の 反転 （オフの ドッ 卜 は オンに， オンの ドッ トは オフ 
にす る） を 行い， W 表示し ます. 



： システムで 用, S している 文字 パターン を 説み 込んで， 現在の コードの 文字 パターン にします 

どの 文字 パターン を 読み込む か は， JIS コードで 指定し ます. 
•E コマンド （終了） 

； 修正 作業 を 終了し， 更新し ます. 

(2) 編集機能 ト ' 

• ドット オフ I 

拡大 図 上の カーソル 位 s の ドット を オフ （表示され ない） にす ると 同時に， 文字 パターンの 
ドット も オフに します. カーソル は 1 ドッ ト分 右へ 移動し ます. 

• ドット オン ， 
拡大 図 上の カーソル 位置の ドット を オン （表示す る） にす ると 同時に， 文字 パターンの ドッ 
卜 も オンに します. カーソル は， 1 ドット 分 右へ 移動し ます. 

• カーソル アップ 

拡大 図 上の カーソルが， 1 ドット 分 上へ 移動し ます. ^上位 行に カーソルが ある 場^ は， 力 
― ソ ル は 最下位 行の 同 じ カラムに 移動し ます. 

• カーソル ダウン . 

拡大 図 上の カーソルが， 1 ドット 分 卜-へ 移動し ます. ム i ド位 行に カーソルが ある 場合， カー 
ソ ル は圾 上位 行の 同 じ カラムに 移動し ます. 
• カーソル レフト 

拡大 図 上の カーソルが， 1 ドット 分 左へ 移動し ます. カーソルが 行の 左端に ある 場合 は， 力 
一 ソル は 1 行 上の 右端に 移動し ます. カーソルが ホーム 位^ (iii 上位 行 のん: 端） にある 場合, 
カーソル は， 《 下位 行の 右端に 移動し ます. 

• カーソル ライ ト 

拡大 図 上の カーソルが， 1 ドット 分 右へ 移動し ます. カーソルが 行の 右端に ある 場合 は， 力 
一 ソル は 1 行 下の 左端に 移動し ます. カーソルが 最下位 行の 右端に ある 場合 は， カーソル は, 
ホーム 位 m (最上 位 行の 左端） に 移動し ます. 
• カーソル ホーム 

拡大 図 上の カーソル を ホーム 位 E (最上 位 行の 左端） に 移動し ます. 
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コマンド や， 編^機能 は， 次の キー を 押す と 実行で きます. 



コ マン ド 


キー 


編集機能 


キー 


N コマンド 


回 


ドット オフ 


回 


B コマンド 


回 


ドット オン 


E 


C コマンド 


回 


カーソル アップ 




R コマンド 




カーソル ダウン 


m 


S コマンド 


回 


カーソル レフト 


B 


E コマンド 


HP 


力一 ソル ライ ト 


f 1 




カーソル ホーム 


回 



修正 作業 を 中止す る 場合に は， [Hg] キー を 押してく ださい • すると 更新 を 行わず， 機能 選 
択 画面に 戻ります. • 



8.3.3 システムの 更新 

システムの 更新と は， システムの 登録され ている ユーザー 定義 文字の 文字 パターン を 修正す 

る ことです. ■unl 

文字 パター ンの 修正 方法 は， ユーザー 定義 文字 フ ァ ィ ルの 場合 と 同じです. 



8.3.4 システムへの 登録 、 

システムへの 登録と は， USKCGM で 作成， 更新した ユーザー 定義 文字 ファイルの 文字 パター 
ンを システムへ 登 « する ことです. 

機能 選択 画面で， * システムへの 登録" を 選択す ると， 次に， 入力 ファイル 名 （システムに 登 
録 する ユーザー 定義 文字 ファイル） を 入力して ください. 

入力 ファイル 名 を 入力す ると 



よろしいで すか （Y/N) ： 



と 表示され ます. ここで や を 入力す ると， 入力 ファイルの 内容が システムに 登録され ます, 
を 入力す ると， 入力 ファイル 名の 再 入力と なります • 



、、 



登鉍を 中止したい 場合に は， ESC キー を 押してく ださい. 
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8.3.5 プリンタへの 登録 

プリ ンタ への 登録で は， 次の もの を プリ ンタへ 登録す る ことができます, 

① ユーザー 定義 文字 フ ァ ィ ルの 文字 バタ 一 ン ' 

② システムに 登録され ている ユーザー 定義 文字の 文字 パター 



プリ ンタへ 登録で きる の は， JIS コードで 7621 H〜7674 H の 84 文字です. 
また プリ ンタへ 登録で きる 文字 パターン は， 24X24 ド ッ トの ものな ので， ノーマル モー ドで 
は， ②の 文字 パターン を 登録す る こと はでき ません. 

機能 選択 画面で， 、、ゾリ ンタ への^ 録" を 選択す ると， 次の ような 画面が 表示され ます. 



PC — 9800 シリーズ USKCGM コマンド Yer. X.XX 

Copyright (C) NEC 

プリ ンタ への 登録 



入力 ファイル 名 VUSKCG24.SYS 



矢印 キーで 人力 を し、 リ ターン キー を忡 して ド さい 

(ESC キー を 押す と 処理 を 中止し， 機能 进択 画面に 戻ります） 



フ >• ィ 



システム 



ここで， ①の 場合に は， や ファイルな を， ②の 場合に は， 、、システム ク を 選択して ください. 
• ファイル を 選択した 場合 



い. 



次に， 入力 ファイル 名 （ブリン タ へな 鉍 する ユーザ一 定^ 义卞 ファイル） を 入力して くださ 



ファイル 名 を 入力す ると 



よろしいで すか （Y/N) ： 



と 表示され ます • ここで， 、、で を 入力す ると， 入力 ファイルの 内容が プリンタへ な鉍 されよ 
す. 、、N ゥを 入力す ると， 入力 ファイル 名の 再 入力と なります. ただし， 入力 ファイルの 文字 バ 

ターンが 16X16 ドッ トの 場合 は， プリ ンタへ 登録す る こと はでき ません. 登録 を 中止したい 場 
八 • , 

合に は， | ESC | キー を 押してく ださい. 
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8.3 ユーザー' ふ も 《字 保守 ユーティリティ USKCGM 



• や システム〃 を 選択した »合. 

画面の 下に 

よろしいで すか (Y/N) ： 画 

と 表示され ます. ここで， 、、Y'' を 入力す ると システムの 文字 パターンが プリンタへ 登録され ま 
す. 

、、N" を 入力す ると， 入力 対象の 再 選択と なります. 
注意： 

プリ ンタへ 登録で きる の は， メモリ スィ ツチの プリ ンタ 情報が， 24 ドッ ト系 になって いると 
きに 限られます， プリ ンタ 情報の 設定に ついては 第 2 章の SWITCH コマンドの 説明 を 参照し 

てくだ さい. 
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シス テ厶の 構築 

9.1 システム 構築 ファイルと は 

MS-DOS の 起動時に， 使用す る システムの 構成 を 指定す る 必要が ある 場合が あります. たと 
えば， 使用す る プリンタに 応じた デバイス ドライバ や， マウス を サポート する ための マウス ド 
ライ バを 用意 するとき などです. 

MS-DOS の システム 構築 用 ファイル を CONFIG.SYS と 呼びます. この ファイル は， 一定 
の コマンドが 記述され ている テキストファイルで， これ を 作成す る ことにより， 簡単に 起動時 
の システムの 構築 を 行う こ とがで きます. 

9.2 CONFIG . SYS のコ マン ド 

システム ディスクに CONFIG.SYS ファイルがない 場合 は， テキスト エディ タを 使って， 必 
ず ルート ディ レク ト リ 上に 作成して ください. 
以下の コマンド が CONFIG . SYS フ アイ ルで 使用 できます. 



BREAK 


iCTRLI+fCl の チェック 


BUFFERS 


セクタ バッファの 数 を 指定す る 


DEVICE 


デバイス ドライバ を システム リス 卜に 登録す る 


FCBS 


同時に オープン される ファイルの 数 を 指定す る 


FILES 


2FH〜60H の ファンクション コールで オープン される ファイルの 数 


LASTDRIVE 


アクセス する ドライブの S 人数 を 指定す る 


SHELL 


指定した ファイル を shell として 実行す る 



これらの コマンドの 詳しい 解説 を， 以下に 示します. また，、、 9.3" に， CONFIG.SYS ファ 
ィルの 例が あります ので， そちら も 参照して ください. 



第 9 車 システムの 構^ 



BREAK 







[S d [CTRU+ 回の チ i ック. 



【H 



V# 詹 」a 屬 



BREAK= [ON I OFF] 



プログラムの 実行 を 中止す るに は， 「CTRL| +[C1 を 使います. 通常， Break は 
OFF に 設定され ていて， コンソール 入出力 （キー ボー ド 入力お よび スクリーン 表 
示)， プリンタ 出力の 最中に し 力、， I CTRL | + 囵で 実行 を 中止で きません. そこ 
で， BREAK を ON にす ると， ディスクの 入出力 時な ど を 含めた， すべての 場合 
( こ も 1 CTRL 1 十回に より 作業 を 中止す る ことができる ようになります. 

BREAK の 機能に ついての 詳細 は， 第 2 章の 、、BREAK" の 項 を ご K ください, 



例 



BREAK = OFF 
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9.2 CONFIG.SYS の コマンド 



BUFFERS 



r^t Bll システム 起動時に， MS-DOS が 割り当てる ディスク バッファの メモリ 領域 を 指定 

します， 

I 警式 I BUFFERS = 〈x> 

I 解 脱 I ディスク バッファ は， ディスク に対して 読み書き する データ を 一時的に 保存し 

てお くた めの メモリ 領域です. この 値 を增カ a させる と， ディスクの アクセスが 速 
くなります. 

<x> で 設定で きる 範囲 は 2〜99 です. 

デフォルトの バッファ 数 は 実装され ている メモリ 量に よって 変わります （下表 
参照). ヮー ド プロセッサ のよう な 大量の データ を 扱う アプリ ケーシ ョ ンを 使用す 
る 場合 は 10〜20 の バッ ファを 用意 するとよ いでし よ う. たく さんの サブ ディ レク 
ト リ を 作成す る 場合 は 20〜30 に 設定し ま す. 

例 _ 
BUFFERS = 10 

メモリ 量と Buffers の 既定値 

シス テ ム 起動時の メモリ 容量に よって Buffers の 既定値 （省略 さ れた 場合に 確 
保され る バッファ 数） は 以下の ようになります. 



メモリ 容掀 (K バイ 卜） 


Buffers の 既定 爐 


384 


5 


512 


10 


640 


20 


768* 1 


20 


* 1 ハイ レゾリューション モー 


ド のみ 



BUFFERS を 指定す る と 指定した バッ フ ァ 数が 確保され ます. 
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559^c システムの 構築 



DEVICE 



[M 式」 DEVICE= [<d :>] [く パス 名〉] く ファイル 名〉 



二 漏: 



ユーザーの 作成した デバイス ドライバの ファイル 名 を この コマンド によって 指 
定 してお くこと により， システムの 起動時に その デバイス ドライバ を システムに 
追加す る ことができます. 

MS-DOS 3.3 C では， 次の デバイス ドライバ を 指定す る ことができます • 



NECAIKl.DRV^ 


AI かな 漢字変換 


NECAIK2.DR" 




NECDIC.DRV 


文節 変換 


MOUSE . SYS 


マウス 


RAMDISK.SYS 


RAM DISK 


EMM . SYS | 


EMS 


EMM386 . SYS ^ 




RSDRV . SYS 


RS-232C 


PRINT . SYS 


プリ ンタ 


GRAPH . SYS 


グラフィックス 


FONT . SYS 


文字 フォント 編集 



各デ バイ ス ドライ バの 詳細 は， 第 10すま 周辺 装! « の インター フヱ イス を 参照 し 
てくだ さい. また， 各 デバイス ドライバ を ユーザーの プログラムで 利用す る 方法 
について は， 「MS-DOS3.3C プログラマー ズ リファレンス マニュアル Vol.2j 
を 参照して ください. • 
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9.2 CONFIG.SYS の コマンド 



FCBS 



an 



同時に オーブン する FCB (ファイル コントロール ブロック） の 数 を 指定し ます. 



□f ^] FCBS=<x> f <y> 



漏」 ■ 



<x> は FCB に よって 同時に オープン する フ ァ ィ ルの数 を 指定し ま す. デフ ォ ル 
卜の 値 は 4 です. 設定で きる 範囲 は 1〜255 です. 

<y〉 は， アプリ ケーシ ヨンが FCB で 指定され た <x> 以上の ファイル を オープン 
しょうと したと きに， MS-DOS が クローズして はならない ファイル 数 を 指定し 
ます. 最初に オープン された <y> 個の ファイル は クローズ されません • デフ オル ト 
の 値 は 0 です， 設定で きる 範囲 は 0〜255 です. 



例 



FCBS=4，2 
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3f5 9 ^ シス テ厶の 榊^ 



FILES 



I 機 能 I 2FH〜60H の ファンク ショ ン コールで オープン できる フ アイ ルの数 を 指定 し ま 

す • 



番 式 FILES = <x> 



H <x〉 は， 2FH か ら 60H までの ファンクション コ一 )、 ン で ァクセ ス で き る フ ァ ィ ル 

の 数 を 示します. 

<x〉 で 設定で きる 範囲 は 8 〜255 です. デフォルト の 値 は 8 です. 

例 

FILES = 20 
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9.2 CONFIG.SYS の コマンド 



LASTDRIVE 



仮想 ドライブ を 含めた， アクセス 可能な ドライブの 最大 数 を 指定す るコ マン ドで 
す. 



LASTDRIVE = <x> 



この コマンド は， SUBST コマンド や ネットワーク の 環 堍屮 で 使; fj す る 仮想 ド 
ラ ィ ブの « 終値 を 設定す るのに 使用 します. 

指定で きる く x> は A〜Z です. ただし， 実際に 接続され ている ドライブ 数よ り 小 
さい 値 を 指定す る こ と はでき ません. 

く x> は MS-DOS がァ ク セス する 嵌 後の ドライ ブ名を 示し ま す. デフォルト は 
E です. したがって LASTDRIVE の 指定が 無い 場合， MS-DOS は 5 つの ドライ 
ブ （A〜E) を 認識し ます. ただし， 実際に 使用して いる ドライブが 6 つ 以上の 場 
合 は， く x> の デフォルト は その実 ドライブの 最後の 値と なります. 

ネッ ト ワークの リ ディ レ クシ ヨン は， （実 ドライブ 以外の） 仮想 ドライブに 対し 
て 行われる ので， 仮想 ドライブの 名前が 有効と なる ように ラス ト ドライブの 値 を 
設定し なければ なりません. 



例 



LASTDRIVE = M 



この 例で は， ラスト ドライブ を 、、！ vr に 設定し ます. 
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5R9^- システムの 構築 



SHELL 



パス 名で 指定され た ファイル を シェル （コマンド プロセッサ） として 実行し ます. 



I 書 式 I SHELL= [<d ： >] [く パス 名〉] く ファイル 名〉 [く オプション〉] 



この コマ ン ドは ユーザーの 作成した コ マン ド プロセッサ （MS-DOS の 標準 は 
COMMAND . COM) を 使用す る 場合に 使われます. MS-DOS は COMMAND . 

COM を 読み込む 代りに， パス 名で 指定され た プロセッサ を 実行し ます. 

また， ファイル 名に COMMAND .COM を 指定す る 場合 は， オプション によつ 
て， MS- DOS 起動 後に COMMAND.COM を 再 ロードす る 際の パス 情報 を 設定す 
る ことができます. この パス 情報 は， 環境 文字列 テーブル 中の、、 COMSPEC な と 

いう 名前の 変数に セッ ト されます. 
この コマンドの 使用例に ついては， 次 項の や CON FIG . SYS ファイル の 例" を 参 

照して ください. 



注意： 

以下に 示す ような 場合 は， 

COMSPEC=¥COMMAND . COM 



が 設定され ます. 



• CON FIG • SYS ファイル 中に SHELL コマンド を 指定し ない 場合. 

• SHELL コマンドで オプション を 指定し なレ 》 場合. 

*ォ プショ ンで 指定 し た パス に COMMAND . COM が 存在 しない 場合. 
•SHELL コ マンド で COMMAND . COM 以外 をコ マンド プロセッサに 指定した 

場合 （MS-DOS の 起動時 は 指定した コマンド プロセッサが 読み込まれ るが， 

で OMSPE ひ は 上の ように 設定され る）. 
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9.3 CONFIG . SYS フ アイ ルの例 



9 . 3 CONFIG . SYS フ アイ ルの例 

CONFIG.SYS ファイル は 次の ような 形で 作成し ます. 

BUFFERS=10 
FILES-10 

DEVICE=¥bin¥network. sys 
BREAK=on 

SHELL=a : ¥bin¥command .com a : ¥bin / p /e : 320 
LASTDRIVE= e 

この 例の よう な 設定で MS-DOS を 起動す る と， BUFFERS と FILES は 10 に 設定され， MS 
-DOS は システムに デ バイ ス を 追加す る た め に， ¥BIN¥NETWORK • SYS を 探します. 
DEVICE で 指定した パス 名で， デバイス ファイルが 作成され ている か 確認して く ださい. 

この ファイル は， MS-DOS の コマンド プロセッサ として， ドライブ A の ディ レク ト U¥BIN 
にある COMMAND .COM ファイル を 設定して います. 通常， COMMAND . COM は ルート 
ディレクトリに 存在し なければ なりません 力 《， SHELL コマンドで 指定す る ことにより， サブ 
ディ レク ト リ 上に S く ことができます. また， つぎの パラメータ 、、a : ¥bin" により， 再 ロー 
ド が 必 要な 場合に は A ： ¥BIN の COMMAND . COM が 参照され ます • ZP スィッチ は， 

COMMAND . COM に それ 以上 高い レベルへの 抜け出し を 禁止す るよう 指示し ます' ノ £ ス 
イッチ は， PATH コマンド などで 使用され る 環境 文字列 テーブル を 320 バイ ト分 確保し ます. 

COMMAND . COM についての 詳しい 説明 は， 第 2 章 を 参照して く ださい' 
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の インタ 




10.1 イン トロ ダ クシ ヨン 

本牽 では， MS-DOS オペ レー テン グ システム 資源で ある キーボード， CRT 画面 （ディ スプ 
レイ）， ディスク， プリンタ および RS-232C などの 周辺 装 S について， MS-DOS での 取り扱 
い， 操作 法な どに ついて 説明し ます. これ を 理解す る ことによって， MS-DOS での 周辺 装置 ィ 
ン ターフェ イスに ついて 把握す る ことができます. 



10.2 キーボード インターフェイス 

キーボード は， ユーザーが 直接 操作し， データ を 入力す る 欺 要な 装 S であり， キーの 配列 や 
その 個数が 操作 性に 大きく 影 饗します. そのため PC-9800 シリーズ では， JIS 配列に 準拠し， 

よく 使われる キー は 押し やすい 位 匿に 配置して あります. また 右側に は 数値 入力 用 キー （テン 
キー） が 配置され ており， 多くの 数値 を 入力す る 場合 は 非常に 便利です. それに リピート 機能 
も 備わって いますから， 同じ キー を 約 0.5 秒 間 押し 続ける と 同じ 文字 を 連続して 入力で きます. 
MS — DOS では， この キーボード を 十分に 活用し， 操作 性 を 向上させる ための 各種 機能 を サボ 
一 ト してお り， MS — DOS 上で 実行され る 各種の ソフ トウ エアの 効率 を 高める こ とがで きます. 
また 一部 CRT 画面の 制御 も， キーボードから 行う ことができる ようになつ ています. 
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あ 10 な ぶ 辺 装 匿の インターフェイス 



PO9800 シリ ーズの キー ポー ド 



PC-9801 RA など 





6 


1 


3 


臓 



注：一 部 機種に は， vf*l〜vf*5 キー は 無い. 



PC-9801 LS など 



EaEaSSQElHSEaE] 曰 囚國 



+ 

レ 




SHIFT 



Q 



• PC-9801 N など 
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10.2 キーボード インターフェイス 



10.2.1 特殊 キーの 説明 



キー 


脱 明 


1 SHIFT | 


シフトキー 

タイプライタの シフトキーと 同じです. 各 キーの シフ ト ポジション にある 
文字 を 入力す る 場合に 使用し ます • また， アルファべ ッ トを 入力す る 場合 
は • 大 文ネの 入力に 使用し, 1 CAPS | キー か ロックされ レ いる び 想て は: iE 
に 小文字の 入力に 使用し ます • 


CTRL 


コント ロール キー 

他の キーと 組合せて， ASCII 制御コード を 入力したり， CRT 画面の 表示 
の 制御な どに 使用し ます • 


1 CAPS | 


キ ャピ タル 口 ッ ク キー 

この キー を 押して ロックす ると それ 以降， アル フ アベ ッ トを 入力す る と大 
文字が 入力され ます • このと き | SHIFT | キー を 押しながら 入力す ると 小 

文字が 入力され ます. 

1 CAPS | の ロック を 解除す る 場合 は， もう一 度 この キー を 押します • 


1 カナ 1 


カナ キー 

この キー を 押して ロックす ると それ 以降， カナ 文字の 入力が 可能と なり ま 
す. このと き 1 SHIFT | キー を 押しながら 入力す ると シフ ト ポジションの 

カナ 文ギか 入力され ます J カナ | の ロック を解隊 する 場 口 は, もゥ ぼし 
の キー を 押します. 


GRPH | 


グ フフ キー 

グラフ 文字 を 入力す る 場合 は， この キー を 押しながら 入力したい グラフ 文 
字 キー を 押します. 


| ESC | 


エスケープ キー 

エスケープ コード （1BH) を 入力す る 場合に 使用し ます. 


TAB | 


タブ キー 

8 文字 単位の タブ スキッ ブを 行う 場合な どに 使用 します. 


| BS | 


パッ ク スペース キー 

1 文字の バックスペース を 行う 場合な どに 使用し ます • 


回 


リターン キー 

入力 行の 終り を 示す 意味で この キー を 使用し ます. 


1 STOP | 


ストップ キー 

|CTRL|+fCl と 同様に 使用し ます. 

ただし， | CTRL と 違って CRT 画面 関連の 制御 モー ド （表示 行数 関連 
を 除く） は システム 既定の モードと なります • 

また, I COPY | キーに よる CRT 画面の プリンタへの 出力 中で は その実 行 
が 終 ります， 
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あ 10 な 周辺 装置の インターフェイス 



キー 



COPY 



HELP 



INS 



明 



コ ピー キー 



ヘルプ キー 

この キー を 押しても 無視され ます. 



ィ ンサー トキ 一 

揷入 モードに はいります （pTg"] キーと 同じ） 



DEL 



デリート キー 



— 



[ BS 」 キーと 同じです, 



HOME 
CLR 



9801 とその 姊妹 機の 
み 



ホーム ク リア キー 

CTRL-Z(IAH) を 入力す る 場合に 使用し ます • | SHIFT | キー を 押しな が 
ら 入力す ると CTRL-A(iEH) の コードが 入力され ます. 



XL/XA/X ビ のみ 



ホーム キー 

CTRL ゾ (1EH) が 入力され ます • 



fCLRl 

X し/ XA/XL 2 のみ 



ク リ アキ 一 

CTRL-Z (1AH) と 同じです • 



カーソル 移動 キー 

これらの キー を 押す と 次の コードが 入力され ます ,0]=081^[1]=0八^ 

B=08H, B=och. ただし， コマンド 入力 時には キー を 押し 
て も， その 方向に カーソル は 移動し ません • - 



[NFER 



変換 キー 

漢字 を 入力す る 場合に 使用し ます. 漢字の 人力に ついては， 別冊の 「日 
本 語 入力 ガイド」 を 参照して ください， 



M 変換 キー 



「f • 1 1 〜 け • 10 

9801 とその 姉妹 機, 
XL/XL 2 の ノーマル 
モード 



ファンクションキー 



vf • 1 ト vf *5 



R AZRL な ど 



SHIF1 j およ 巧 CTRL 1 キーとの 組み合せ を 含め, 30 沌 類の 文字列 



の 入力 を 行う ことができます. 1 f .ii nf リ0] は, テン プレー ト 機能 
を满 たす ように 定めて います. 



ファンク ショ ン キー 

上記に 加え 「 SHIFT 1 お よ tA CTRL 」キ 一 と の 組み合せ を 含め 15 種類 



(合計 45 種類） の 文字列の 入力 を 行う ことができます （XLZXL 2 を 除 
く）. 



ロール アップ キー 



ロール タウ ン キー 

これらの キー は 押しても 無視され ます • 



厂 ROLL 
し DOWN J 



L 

し 

o p 

R u 
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10.2 キーボード ィ ン ターフェ イス 



キー 


説 明 


T • 丄 4 ^ | T • 10 | 


"7 -7 、ノ 々ぐノ j 、ノ よ 

/ f ノ / ノ 3 Z ズ 


XL/XA/X し 2 の ハイ レ 
ゾリ ユー シ ヨン モード 


SHIFT | キーお よび | CTRL I の 組み合せ を 含め, 45 種類の 文字列の 入力 


を 行う ことができます .1 f -1 | から If • 101 は， テンプレート 機能 を 満た 
すよう に 定めて います. 


CTRL f • 5 


16 進 データ 入力 キー 

この キー を 押す と， 次の 2 文字の 入力 は 1 文字の 16 進入 力と して 処理 さ 
れ ます. 16 進入 力です ので 2 文字の データ は 0 から 9, A から F でな け 
れば なりません. 




表示 行数 制御 キー 

CRT 画面の 表示 行数 を 制御す る キーです， シス テ ムの 既定値 は 25 行 表示 
です が， この キー を 押す と， ノーマル モードで は 20 行 表示， ハイ レゾ 
リ ュ一シ ヨン モードで は 31 行 表示に 切り 換わります • この キー は トグル 
スィ ツチな ので， 1 度 押す ともう 一つの モードに， 再度 押す と 元の モード 
に 切り 換わります. また， モード を 切り換え ると， 画面 はク リアされ ます • 


1 CTRL II い 6 1 




1 CTRL II W | 


ファン クシ ヨン キー 表示 制御 キー 

CRT 画面の 最下 行に， ファンクションキーの 内容 （先頭から 6 文字 分） 
を 表示す るか どうか を 制御す る キーです. ファンクションキーの 内容 を 表 
示して いる 場合， ユーザー プログラムが 利用で きる 表示 行数 は， そのと き 
の 表示 行数よ り も 1 行 少ない ものと なります. 




シス アムの 既定値 は, | f*l 〜| f • 10 J を表不 する 状態 しの 状 ® 


で， 1 度 この キー を 押す と， 1 SHIFT || 卜 1 |〜 SHIFT f • 10 | の 内 


容が 表示され， さらに 1 度 押す と 表示 行数す ベて を ユーザー プログラムで 

k4 ' + ぎ 、 w ， ' ， 一 一 電^^ m • , ^™ ^ ―， 霧-ザ '胃 • ' 

利用で きる 状態になります. 


r^TRL || f -8 | 


画面 ク リア キー 

CRT 画面 を ローカルに ク リアしたい 場合に 使用し ます • 


1 CTRL || f • 9 | 


表示 スピード 制御 

CRT 画面への スピード を 制御す る キーです. システムの 既定値 は 速い 状 
態です • この キー を 押す と 表示 は 遅くな り 見易い スピードと なります • ト 
グ ルス ィ ツチです のでもう 一度 押す と 速くなります， 


SHIFT STOP ] 


CTRL-S と 同様に 使用し ます • キー ボー ド バッファ 内の 文字 をク リ ァす 
るので， 通常の CTRL- S でス クロールの 停止が できな くな つたと き に 有 
効です. 
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10.2.2 コント ロール キャラクタ 



コントロール キャラクタ 


機 能 


1 CTRL | + 






現 コマンド を 中断す る. 


1 CTRL | + |H| 


つ マン ド行 i ゝら H 後の キ "^ラ クタ ^除キ 1 デノ ス ブレイ A サま^ 

消去する， 


1 CTRL 1 + 1 J 1 


物理的な エンド 才 ブライ ンを 挿入す るが， コマンド 行 は 空に しない. 
ラインフィード を 使用して， 1 ディスプレイ 行 以上に， 現在の 論理 行 
を 拡張する こ とがで き ます 






+ E 


プリ ンタ への エコー 出力の 開始/終了. 


1 CTRL + 






CTRL +|P| と 同じ. 






+ [1] 


ディスプレイへの 出力 を 中断す る （任意の キー を 押す と 再開し ます）. 


1 CTRL +|X| 


現在 行 を 取り消して コマンド 行 を 空に し， つぎに 通貨 記号 （¥), キヤ 
リッジ 'リターン， および ラインフィード を 出力し ます. 特^ 集 
コマンドに 使用され る テンプレートに は 影響 を 与えません. 



10.2.3 プログラム 可能な キーの 锐明 

キーボードからの 入力 操作 を 容易に する ために， 10 個 （XL 2 ノ RA/RL などで は 15 個） のフ 
アン クシ ヨン キーお よび それら と | SHIFT | および | CTRL | キーとの 組み合せ によ り 30 種類 
(XL 2 /RA/RL などで は 45 種類） の ファンク ショ ンを 設定す る ことができます. 

また， ファンクションキーの みならず カーソル 移動 キ一 など 11 種 もの キーに 対しても， それ 
らの キー を 押す ことによ る 生成 コード を プログラム する ことができ， それぞれ 機能 を 設定す る 

ことができます. ファンクションキー prti から mri は, 棟 準 的に は テンプレート 機能の 

機能キーに 設定され ています. 

プログラム できる キーに はつぎの ものが あります. 



PC-9801 とその 姉妹 機の 場合 

T^IKFTiol. 1 shift I FTTH shift j[Tlol 



CTRL II f •! h[CTRL llf *10| 



r R u°P L rsi - ™, 

FhelpI, 冚， 囚， 曰， 曰 



HOME 
CLR 



, 匸 SHIFT 



HOME 

CLR 



PC-9801 RA/RL/RX/RS/ES/EX/LS/LX および PC-H 98 の 場合 



上記に 加えて 



[vf • 1 



vf • 5 



SHIFT 



[vf リ h£ SHIFT ]|>f *5 



CTRL vbl 〜 CTRL vf • 5 
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98 XL 2 などの » 合 

1 f>i l ^ff^Ts" 



SHIFT l[ f^l I 〜厂 SHIFT | | ト15 



CTRL 


卜1 


j 


CTRL ト15 


ROLL 
UP 




ROLL 
DOWN 




INS |. | DEL |， I CLR | 



HELPl. Q], Q], 曰， 曰 



ファンクションキー に対して は 1 つの キー 当り 15 文字までの 文字列 を 登録す る ことができ， 
カーソル 移動 キーな どに 対して 5 文字までの 文字列 を 登録す る ことができます. 

この 機能 を 使用す る ことにより， 画面 エディタ， ワードプロセッサ， ビジネス プログラムで 
の 入力 操作 で 制御機 能 を I CTRL | キーとの 同 時 押下 にて 行う 必要 をな くす こと もで き， 非常に 
簡単， 容易な 操作で データ 入力お よび 画面 制御 を 行う こ とがで きます. 

これらの キーへの 機能の 登録， 更新 は KEY コマンド （2 章） で 行う ことができます. - 



10.2.4 グラフ 文字の 使用 

MS-DOS では， 漢字の 入力お よび 出力 をサ ポー ト しています. この 漢字 はシフ ト JIS と 呼ば 
れる コード 体系に より 2 バイ ト コードで 表現され ます. この 漢字 を 表す 2 バイ ト のうち 1 バイ 
ト目は グラフ 文字に 割り当てられて いるのと 同じ コード を 使います. 

そのため， コード だけで は それが 漢字 を 表す コード 力、， グラフ を 表す コード か 区別が つき 
ません. MS — DOS では， それらの コード は 漢字 を 表す コードで あると 標準 的に 決めて います 
力^ 特別な 指示 を 行う ことにより グラフ 文字の 入力， 表示 を 行う ことができます. 

この 指示 は， 後述の エスケープ シーケンス により 行います • 

グラフ 文字 を 取り扱いたい プログラム では， まず エスケープ シーケンス ESC) 3 により， グ 
ラフ 文字の 入力， 出力 を 可能と する モードに システムの モード を 変更し， キーボードから グラ 
フ 文字 を 入力したり， ディスプレイ 画面に グラフ 文字 を 表示し ます. この モードで は， RS- 
C インター フヱ イス や プリ ンタ への 出力 も グラフ 文字が 使用で きます. 

その プログラムの 最後で は， 必ず この モード を システムの 標準で ある 漢字 を 処理す る モード 
に 戻す エスケープ シーケンス ESC) 0 を 出力し なければ なりません （10.3.3 エスケープ シ一 
ケンス を 参照して ください）. 
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10.3 CRT 画面 インターフェイス 

MS-DOS を 使用す る 場合， 本体に 接続 可能な CRT ディスプレイ 装置のう ち英 大小 文字， 力 
ナ 文字， グラフ 文字お よ び 漢字が 表示で きる 専用 高 解像度 ディスプレイ が 接続 されて いる 必要 
があります. 

漢字の 表示で は， 1 行 当り 40 文字， その他の 文字で は 1 行 当り 80 文字 表示され ます. 

MS-DOS では， この 25 行 X80 カラム 画面のう ち 25 行 目 を システムの ガイ ドラ インと して 
定めて あります. そのため ユーザーが 使用で きる 画面 は 24 行 X80 カラムと なります. ただし, 
25 行す ベて 使いたい ユーザー のために キー 操作， または プログラムからの 指示に より， 25 行す 
ベての 使用 も 可能と なって います. 

この システムの ガイ ドライ ンに は， 通常 ファンクションキーの 内容が 表示され ています. 

また， 漢字の 入力 時には， この 行 を 入力 状態の 表示 用， 間接 入力 モードでの 入力 行と して 使 
用し ます. 

10.3.1 CRT 画面の 制御 

一般的な 専用 CRT ターミナル は， カーソル アドレッシング を はじめと する CRT 画面の いろ 
いろな 制御機 能 を 持って います. 

' これらの 機能 を 持った ターミナル でない と， 画面 を 十分に 活用した ワードプロセッサ や ビジ 
ネスプロ グラム， それに 最近 多くな つた CRT 画面の 操作 をサ ポー ト している 各種 高級 言語な 
ど を 十分に 利用す る ことができ ません. 

MS-DOS では， これらの 機能 を 十分に サポートし ており， CRT 表示 を 動的に 行う 各種 ソフ 
ト ゥ ヱァを 容易に 実行す る こ と がで き ま す. 

CRT 画面の 各種 制御 は， コンソール 出力 ルーチンに ASCII 制御コード や， ESC シーケンス 
(エスケープ コード 1BH に はじまる 文字列） を 渡す ことにより 実行され ます. また， CRT 画 
面の 一部の 制御機 能 は キー ボー ド からの 操作に より 実行され ます （キー ボー ドィ ン ター フ ヱイ 
ス 参照）. 
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10.3.2 ASCII 制御コード ' 
1 文字の ASCII 制御コード により， 次の 表に 示さ れた CRT 画面の 制御 を 行う こ と がで き ま 



記号 


16 進数 


機 能 


be: し 


07 


Sound bell 

ブザー を 約 1 秒 鳴らします • 


BS 


08 


Cursor backward 

カーソル を 1 文字 左に 移動し ます • 

カーソルが 行の 左端に ある 場合 は 1 行 上の 右端に 移動し， カーソル か ホーム 位 
H (先頭の カラム， 行） にある 場合 は 何もし ません • 


HT 


09 


skip to next tab stop 

カー ソ ルを 次の タ ブ 位置に 移動 します. 
タブ 位 St は 次のように 決められ ています • 

08, 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72 

カーソルが 72 カラムよ り 右側に ある 場合 は 1 行 下の 左端に 移動し， 最終 行の 埸 
合 は 1 行 スクロール アップし ます • 


LF 


OA 


cursor down 

カーソル を 同じ カラム 位置で 1 行 下に 移動し ます. カーソルが 最終 行に ある 場 
合 は 1 行 スクロール アップし ます • • 


VT 


OB 


Cursor up 

カーソル を 同じ カラム 位置で 1 行 上に 移動し ます. カーソルが 先頭 行に ある 場 
合 は 何もし ません. 


FF 


OC 


cursor iorward 

カーソル を 1 文字 右に 移動し ます. 

力一 ソルが 行の 右端に ある 場合 は 1 行 下の 左端に 移動し， カーソルが 最終 行の 
右端に ある 場合 は 1 行 スクロール アップして： E* に 移動し ます • 


CR 


OD 


Cursor to left margin 

カーソル を仃の 左端に 移動 します. 


SUB 


1A 


Clear screen 

CRT 画面 をす ベて ク リアし ます. カーソル は ホーム 位置と なります • 


ESC 


IB 


Introduce on ESC sequence 
エスケープ コードです • 


RS 


IE 


Cursor HOME 

カーソル を ホーム 位置に 移動し ます. 
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10.3.3 エスケープ シーケンス 

CRT 画面の 制御 を 行う エスケープ シーケンスに は， 次の ものが あります. ここで ESC はェ 
ス ケープ コード （1BH) を 表し， パラメータ pn , P l, pc, ps は 10 進数 を 表して います. 



PC-9800 シ リ ーズの エスケープ シーケンス 



エスケープ シーケンス 


1 —— , 

機 能 


ESC [p! ； pc H 
または 

ESC [pl ； pc f 


Direct cursor addressing 
カーソル を 指定 位置に 移動し ます. 

pl = m のとき は m 行 目で m が 最終 行の 値より 大きい 場合 は 最終 
行に 位置づけます. 

pl = 0 あるいは pl が 省略され た 場合 は 1 行 目に 位置づけます. 

pc=n のとき は n カラム 目で n が 最終 カラムの 値よ り 大きい 場合 

は 最終 カラムに 位置づけ， pc = 0 あるいは pc が 省略され た 場合 は 
1 力 ラム 目に^ 位置づけます 


ESC = lc 


ESC [pl; pc H と 同様の 処理 を 行います • 

この場合 パラメータ 1 と c は 2 進数で 20 H の オフ セッ 卜が 加えら 

れた 値です. 

1 は 行 位置の 指定で あり 1 行 目に 位置づけ るに は 20 H となり ま 
す 

c は カラ 厶 位置の 指定で あ り 1 カラム 目 に 位 匿 づ け るに は 20 H と 
なります， 

1 と c の パラメータ は 省略で き ません. 


ESC [pn A 


— 

cursor up 

カー ゾ ノレ ^同に カラム 仿看 でレ广 n 行 fnn = n^ ^ifi? 由ォ -h ― 
" ^ ^ i M J レ" z ハ 諷 v. 丄» に it I j 一 n メ lywj レぁヌ • /J 

ソルが 先頭 行に ある 場合, あるいは 先頭 行 を 越えた 場合 に は 先頭 行 

に 位置し ます. pn が 省略され るか pn = 0 の 場合 は pn = l として 処 
理 します， 


ESC [on B 


(^iircftr nnwn 

暴 0リ1 W 鳳 1 

カーソル を 同じ カラム 位置で 下に n 行 （ pn = n ) 移動します， カー 
ソルが 最終 行に ある 場合 は， あるいは 最終 行 を 越えた 場合に は 最終 
行に 位 匿し ます • pn が 省略され るか P n = 0 の 場合 は pn = l として 
処理し ます. 


ESC [pn C 


Cursor forward 1 
力一 ソル を 右に n 文字 （pn=n) 移勳 します. カーソルが 行の 右端 
にある 場合， あるいは 右端 を 越えた 場合に は 右端に 位 匿し ます. pn 
が 省略され るか pn=0 の 場合 は， pn = l として 処理し ます. 


ESC [pn D 


Cursor backward 

カーソル を 左に n 文字 （pn=n) 移動し ます. 力一 ソルが 行の 左端 
にある 場合， あるいは 左端 を 越えた 場合に は 左端に 位置し ます. pn 
が 省略され るか pn=0 の 場合 は， pn = l として 処理し ます. 



312 



10.3 CRT 画面 ィ ン ターフェ イス 



エスケープ シーケンス 



機 



能 



ESC [0 J 



； C [1 J 



； C [2 J 



ESC * 



ESC [0 K 



ESC [1 K 



ESC [2 K 



ESC [pn M 



ESC [pn L 



ESC E 



Clear from cursor to end of screen 

カーソル 位 匿から， 最終 行の 右端まで ク リアし ます. カーソル 位置 
は そのままです， パラメータ 0 は 省略で きます • 

Clear from beginning of screen to cursor 

先頭 行の 左端から， 力一 ソル 位置まで をク リアし ます • カーソル 位 

置 は そのままです. 

Clear screen 

CRT 画面 をす ベて ク リアし ます. 
カーソル 位 匿 は ホーム 位置と なります. 



ESC [2 J と 同様の 処理 を 行います. 



Clear from cursor to end of line 

カーソル 位置から， 行の 右端まで をク リアし ます. カーソル 位 匿 は 
そのままです， パラメータ 0 は 省略で きます. 

Clear from beginning of line to cursor 

行の 左端から， カーソル 位置まで をク リアし ます • カーソル 位置 は 
そのままです， 



Clear entire line containing cursor 

カーソルが 位 匿して いる 行の 左端から 右端まで をク リアし ます • 
カーソル 位 匿 は そのままです • 



Delete line 

カーソルの 位置す る 行から 下に n 行 （pn=n) 削除し， 以降の 行 を 
上に ft め ます. カー ソ ルの 位置 は 詰められた 行の 左端に な ります • 
最終 行 を 越えての 削除 は 行われません • pn が 省略され るか pn=0 
の 場合 は pn = l として 処理し ます. 

Insert line 

カーソルの 位置す る 行 以降 を n 行 （pn 二 n) 下に 移動し， 空白の n 
行 を 挿入し ます. カーソル は 先頭の 挿入 行の 左端に 位置し ます • 挿 
入 行が 最終 行 を 越えた 場合， 移動す る 行が 最終 行 を 越えた 場合 は， 
その 越えた 行 は 失われます • pn が 省略され るか pn=0 の 場合 は 

pn = l と して 処理し ます， ， . 
― 

ESC D Index 

カーソルと 同じ カラム 位置で 1 行 下に 移動し ます • 力 —ソルが 最終 

行に ある 場合 は 1 行 スクロール アップし ます • 



Next line 

カーソル を 1 行 下の 行の 左端に 移動 します • カーソ ルが 最終 行に あ 
る 場合 は， 1 行 スクロール アップし ます • 
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あ 10 な は j 辺 装 お の インターフェイス 



エス ゲー ブシー^" ンス 


櫓 能 


ESC M 


Reverse index 

カー ソ ノレ;^ 回に カラ L ^谮で 1 f=f h r ^£f] I 孝す -/7 — V ； |>^A.qS 
" ノ ' v l H J レ / ゾノ "Til 鼠 に 丄 1 J JLIfiiyiW しょ タ • 7 ゾ / /レ ^^兀收 

行に ある 場合 は 1 行 スクロール ダウンし ます. 


ESC [s 


Save cursor position 

カーソル 位置 (行， カラム） とその 表示 文字の « 性 を セーブし ます. 


ESC [u 


^et cursor position 

ESC [s で セーブした 内容 を 戻します • 以前に ESC 〔s が 実行され 
ていない 場合 は， 力一 ソル は ホーム 位置に 移動し， K 性 は 既定値と 
な v ま 5 . 


ESC [6n 


Cursor position report ， 

カーソル 位 匿 を 直後の コンソール 入力 呼出しに て 知らせます. その 
形式 は ESC [pi; pc R です. 


ESO0 


Select kanji mode 

漢字 を 取扱う モー ドを 指示し ます • この モ一 ド になって いないと， 
漢字 を 入力しても 漢字の 表示 は 行われません， システムの 既定値 は 

^ (T\X- 一 にで 十 
C/ リセ 一 卜 C 9 . 


ESC )3 


Select graph mode 

グラフ 文字 を 取扱う モード を 指示し ます. この モードに て グラフ 文 

子の 入 刀/ * ひ ffi ノ J 力、 口 J 能と なります. 


ESC [>51 


Enable cursor display 

カーソル を 画面 上に 表示す る モード を 指示し ます. システムの 既定 
値 はこの モードです. 


ESC [>5h 


Disable cursor display 

カーソル を 画面 上に 表示し ない モー ドを 指示し ます. この モー ドに 
なると それ 以降 ESC [〉51 が 指示され るまで カーソル は 表示され 

孝 4> 义 


ESC [>lh 


Enable bottom line 

CRT 画面の 最下位 行 を プログラムで 使用可能 とする ための 指示で 
1 • "れに よ リ 圆 EI のす , ゝ ての fy を 7 口 グ フ厶で 使用で き ま す • 


ESC [>11 


Disable bottom line 

この 指示に よ り， CRT 画面の 最下位 行 は シス チ ムで 使用 さわ * す 

システムの 既定値 は， この モードです. 


ESC [>3h 
ノーマル モードの み 


Select 20 line mode 

CRT 画面の 表示 行数 を 20 行と する 指示です. 
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10.3 CRT 画面 インターフェイス 



エスケープ • シーケンス 



能 



ESC [>3n 

ハイ レゾリューション モード 
のみ 



Select 6l line mode 

CRT 画面の 表示 行数 を 31 行と する 指示です, 



ESC [>31 



select 2d line mode 

CRT 画面の 表示 行数 を 25 行と する 指示です. シ ス テムの 既定値 は 
この モ一 ド です. 



ESC [ps ；… ； ps m 



Character attribute 

表示 文字に 厲性を 指示す る ことができます. 蹊 性 は 一度 指定す る と 
以降に 統く 表示 文字に 適用され， 次の K 性の 指定まで 有効です， パ 
ラ メータ ps は 一度に 複数 指定で きます が， 色の 指定 は その内で一 
つに する 必要が あります. ps に は 次の 値 を 用います が， 2 つの どれ 
か を 指定で きる もの もあります. 



0 
1 

2 
4 



既定の 展性 

ハイ ライ ト （モノクロ のみ） 
バー ティ カル ライ ン 
アンダーライン 



5 




プリ ンク 


7 




リバース 


1 6 


8 


シーク レツ ト 




3 0 


黒 淡 （暗) 


1 8 


3 4 


靑 


1 7 


3 1 


赤 


1 9 


3 5 


紫 


2 0 • 


3 2 


緑 


2 2 


3 6 


水色 


2 1 


3 3 


黄色 


2 3 


1 3 7 


白 濃 （明) 




4 0 


リバース 熏 




4 1 


赤 




4 2 


1 ん、 




4 3 


黄色 




4 4 


靑 




4 5 


紫 




4 6 


水色 




4 7 


白 



モノクロ CRT 装置での 色の 指定 は演 淡の 指定 と し て 処理 します 
なお 既) if の^ 性に《 すに は ESC fm が般 適です. 
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ぁ10 な は j 辺^ の インターフェイス 



エスケープ シーケンス 


機 能 


ESC [Pn ： ... ： Pn p 
または 

ESC [" string" ： p 

ま た は 

ESC [Pn;" string"; Pn p 


keyboard reassignment 

キーの 割り当て を 変更し ます. 

ESC [に統 く 最初の 1 文字 （引用符 … … は 除く） に 対応す る 
キーに， 2 番目 以降の 文字 （または 文字列） を 割り当てます. 

<例> 

① 、、Q" キーに やに を 割り当てます. 

ESC [81 ； 65p 

以後， | Q | キー を 押す と， 1" が 入力され ます. 

② 、、A" キーに 文字列 DIR と キヤ リ ッジ リターン コー ド を 割 り 
当てます. 

ESC ["ADIR" ： 13p 

以後， LAJ キー を 押す と， DIR|<^) | と 入力した のと 同じに 
なります. 

③ （D, ② で 割り当てた 文字， 文字列 を もとの キー コードに 戻し 
ます. 

ESC [81P 
ESC [" A" ： p 

く 注意〉 

•Pn に は， 10 進数 を 指定し ます. 指定で きる 範囲 は 以下のと お 
り です. 

ゥづ /Oil 崖- At か \ w.>y v 

33 (21H: ！ ) 〜12t> (7EH: つ， 
161 (A1H:, ノ） 〜223 

• 文字列 は， 引用符 または ―、 で 囲みます. 

• 1 つの キーに 割当て 可能な 文字 数 は 15 文字まで です • 



• PC-H 98 でのみ 使用可能な エスケープ シーケンス 

PC-H98 では， 拡張され た ハードウェア 機能 を 利用す るた めに， 使用で きる エスケープ シー 
ケンス が （PC-9801xx や PC-98 xx より） 増えて います. 



次の 表に PC-H 98 のみで 使用で きる エスケープ シーケンス を 示します 



エスケープ シーケンス 


機 能 


ESC [？ 5h 


Enable Extended Attribute Mode 

拡張 ァ ト リ ビュート モードに する 指示です • この モードで は 画面の 表 
示 文字の 色 厲性を フォアグラウンド カラー （文字 色） と バック グラウン 
ド カラー （背景 色） に 分け て 指定で きる ようになります. 
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10.3 CRT 豳面ィ ン ターフェ イス 



エスケープ シーケンス 



ESC [？ 5 1 



一 
機 



一 



能 



Disable Extended Attribute Mode 

棵準ァ ト リ ビュー ト モー ドに する 指示です • システムの 既定値 はこの 

モードで あり， 拡張 ァ ト リ ビュート モードの 使用が 終了したら， 必ず こ 
の モードに 戻して ください. 



ESC [ps ；… ： ps m 



Character Attribute 
表示 文字に 厲性を 指示す る ことができます. R 性 は 一度 指示す る と以 

降に 統く 表示 文字に 適用され， 次の 厲 性の 指定まで 有効です • 

パラメータ ps は 一度に 複数 指定で きます が， 色の 指定 は その内で 一 
つに する 必要が あります • ps に は 次の 値 を 用います が， 2 つの どれ か を 

指定で きる もの もあります. 



標準 モード 



拡張 モード け 



n 



0 




既定の 属性 




1 




ハイ ライ ト （モノクロ のみ） 




2 




バ 一ティ カルラ イン 


4— 


4 




アンダーライン 




5 




ブ リンク 




7 




リバース 




16 


1 8 


シーク レツ ト 






30 


黒 淡 (暗） 




18 


34 


靑 




17 


31 


赤 




19 


35 


紫 • 




20 


32 


緣 




22 


36 


水色 




21 


33 


黄色 




23 


37 


白 澳 （明） 一 






40 


リバース 黒 、 


熏 




41 


赤 


赤 




42 


緑 


緑 




43 


黄色 


脔色 




44 


靑 


靑 




45 


> 紫 


紫 




46 


水色 


水色 




47 


白 


白 



フォアグラウンド 



既定の 厲 性に 戻す に は， ESC [m が 最適です • 
け" 拡張 モー ドは， ESC[?5h にて 拡張 モー ド にした 場合の み 使用可能 

です. また， 拡張 モード を 使用した プログラム は， 終了 時に モード 

を 標準 モー ド に 戻す 必要が あ ります. 
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；? 510 章 周辺 装 [« の インタ一 フユ イス 



10.4 ディスク インターフェイス 

MS-DOS では， 1 メガ バイ トゃ 640 K バイ 卜の 各種 フロッピィ ディスク， 固定 ディスク， お 
よび 光ディスク を， プログラム や データ を 格納す る 媒体と して サポート しています. 
次の 表 は， その サポート 体系 を 示した ものです. 



サポート ュニッ ト 


最大 サボ 一 ト 
ュニッ ト数 


最大 サ ポー ト 

ドライブ 数 


使用で きる ディスク 媒体 


1MB/640KB 両用 

フロッピィ ディ スク装 BS 
(5 インチ， 3.5 インチ） ' 


2 


4 , 


1MB フロッピィ ディスク （2 HD) 
640KB フロッピィ ディスク （2 DD) 

320 KB フロッピィ ディ スク は" 
160KB フロッピィ ディスク"" 


1MB フロッピィ 

ディスク 装 m 

(5 づ ンす， 3.5 ィ ンナ） 


2 


4 


1MB フロッピィ ディスク （2HD) [ 


1 MB フロッピィ 
ディスク 装! 

\o i ノフ； 


1 MD ノロ ツビ ィ アイス ク （z u) 
256KB フロッピィ ディスク （IS) 


640 KB フロッピィ 

ディスク 装 匿 

(5 ィ ンチ， 3.5 ィ ンチ） 


2 


4 


640 KB フロッピィ ディスク （2 DD) 
320KB フロッピィ ディスク (《" 
160 KB フロッピィ ディスク は" 


固定 ディスク ュニッ ト 


2 




ュニッ ト内 ディ スク 


SCSI ィ ン ターフェ イス 
固定 ディスク ュニッ ト 


4 


16は 2> 


ュニッ ト内 ディスク 


光ディスク ュニッ ト 


2 




光 ディ スク 力一 トリ ッジ 



(ミ王 1) W み 込みの み 可能， プログラム， データの 書き込み （コピーな ど） はでき ません 

(注 2) MS-DOS の 領域と して 使用で きる 領域の 最大 個数です. 



• MS-DOS で， システム ディスク （MS-DOS を 起動す るた めに システム ファイル を 格納して 
おく ディスク） と して 使用で きる ディスク は， 次のと おりです， 

| ① 640K バイト フロッピィ ディスク （2DD) 
： ② 1M バイト フロッピィ ディスク （2HD) 

(D 固定 ディスク （SCSI インター フヱ イス を 含む） 
I ④ 光ディスク 1 
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10.4 ディスク インターフェイス 

注意： 

本体が PC-9801 の 場合， ③の 固定 ディ スク， ④の光 ディ 
できません. 

MS-DOS の 起動 は， 基本的に は 上記の ①— ②— ③―④ の 順に MS-DOS システムの 入った デ 
イス クを 検索し， ^初に ft つかった システム ディスクより 起動し ます. ' 
. また， PC-9801 以外の 機種で は， メモリ スィッチの 指定に より， 上記の 検索 を 行わず 特定の 
ディスク ュニッ ト より システム を 起動させる ことができます （第 2 章 SWITCH コマンドの 解 

説 を 参照). 

(2) ドライブ 名の 割り当て 

それぞれの ディスク に対する ドライブ 名の 割り当て （A, B, C …… の 順で 割 り 当てられる） は， 
どの ディスクから システム を 起動させる かで 異なり ます. 次の 表に それぞれの ディ スク 装置 か 
ら MS-DOS を 起動した 場合の ドライブ 名の 割り当て 順 を 示します. 



起動 ユニット 






« り 当て 顯 






M0KB 

フ o ツビ ィ ディスク 装鼷 


640 KB タイプ 

フロッピィ ディ スク 


— 1 MB タイプ 

フロッピィ ディスク 


— ディスク'，" 


— SCSI インター フ x イス 
H 定 ディスク 


—光ディスク 


1MB 

フロッピィ ディスク 装置 


1MB タイプ 

フロッピィ ディスク 


— 640 KB タイプ 

フロッピィ ディスク 


— W'^r ' 入 7'-" 


— SCSI インタ— フユ イス— 光ディスク 
固定 ディスク 


【fl 定 ディスク 


【《 定 ディスク ほ" 


— SCSI インタ一 フェイス 
18 定 ディスク 


—光ディスク 


— 640 KB タ イブ 

フ o ツビ ィ ディスク 


— 1MB タイプ 

フロッピィ ディスク 


SCSI インターフェイス 

凼定 ディスク 


固定 ディスク"" 


— SCSI インタ— フェイス 
讕定 ディスク 


—光ディスク 


— 640 KB タ イブ 

フロッピィ ディスク 


— 1MB タイプ 

フロッピィ ディスク 


光ディスク 


光ディスク 


— ■ 定 ディスク"" 


— SCSI インターフェイス 
B 定 ディスク 


— W0KB タイプ 

フロッピィ ディスク 


— 1MB タイプ 

フロッピィ ディスク 















(注 1) PC-H98 では， 固定 ディスク として， 専用 内蔵 固定 ディスク （および 專用 内蔵 固定 ディスクよ 
り 増設され ている 固定 ディスク） と， PC-9801-27 経由で 接続され ている 固定 ディスクの 2 種類 
があります， この 両方の 固定 ディスクが 接統 されて いる 場合， PC-9801-27 経由で 接統 されて い 
る 固定 ディスクが 優先され ます. 



スク として 使用 
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第 10 章 周辺 装置の インター フユ イス 



MS-DOS では， MS-DOS 起動時に 電源が 入って いない ディスク ユニット は， 本体に 接続 
されて いないと 見な: します. そのため， 必要な ユニット は 電源を入れてから システム を 起動 
する 必要が あります. 

(3) ディスクの フォーマット 

購入した ばかりの 未使用の ディスク は， MS-DOS の ディスクと して 使用す るた めに ま 
ず FORMAT コマンドに て 初期化す る 必要が あ ります （第 2 章 FORMAT コマンドの 解 
説 を 参照). 

(4) ディスクの コピー 

ディ スクに 格納され ている， プログラム や データ からなる ファイル は， COPY, XCOPY 
コマンドで 論理的に 別の ディ スクに コピーで きます. ディスクの 内容 を 同種の 別の ディ ス 
クに そっくり コ ピーす る （バックアップ をと る） 場合に は， DISKCOPY コマンド にて 高速 
に 行う ことができます. ' 

固定 ディ スク 上の 大きな フ アイ ルは， BACKUP コマンドで フロッピィ ディスク に 退避 
したり， RESTORE コマンドで それ を 復帰させる ことができます. COPY, XCOPY コマ 
ン ドは， フロッピィ ディスク 1 枚に 格納で きる 大きさの ファイルが 対象と する のに 対し， 
BACKUP/RESTORE コマンド は フロッピィ ディスク 1 枚に 格納で き ない 大きな フ アイ 
ルを 対象 と する 場合に 非常に 有効な コマンド です. 

(5) インターフェイス ボード 

フロッピィ ディスク ュニッ トゃ 固定 ディスク ュニッ トを 本体に 接続す る 場合， 機種に よ 
つて は， ュニッ ト を 制御す るィ ン ター フヱ イス ボー ドを 本体に 実装す る 必要が あります. 
それらに ついては， 本体に 付加され ている ユーザーズ マニュアル および ュニッ 卜に 付加 さ 
れ ている 取り扱い説明書 を 参照して ください. 
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10.4 ディスク ィ ン ター フェイ ス 



10.4.1 フロッピィ ディスク インターフェイス 

MS-DOS では， 下表に 示す フロッピィ ディ スクが 使用で きます • 



口 ッピィ ディスクの 種類 



読み込み 



害き 込み 



256KB タイプ フロッピィ ディスク 
1MB タイプ フロッピィ ディスク 
640KB タイプ フロッピィ ディスク 
160KB タイプ フロッピィ ディスク 
320KB タイプ フロッピィ ディスク 



可能 


可能 


可能 


可能 


可能 


可能 


可能 




可能 


不可 



注意 ： 

システム ディスクの 形式 （物理 セクタ 長 256 バイ 卜） に フォー マツ 卜された 320K バイ 卜 
フロッピィ ディスク は， この MS-DOS では アクセスで きません. この場合， データ ディ 
スク 形式 （物 押. セクタ 512 バイ ト） の フロッピィ ディ スクに 内容 を コピー 後， この MS- 
DOS で 使用して ください. 



(1) フロッピィ ディスクの 餘元 

フロッピィ ディスクの 諸元 をつ ぎの 表に 示します. 





256KB 

ディスク 


1MB 

ディスク 


640KB ディ スク 


160KB ディ スク 


320KB ラ 


• 'イス ク 


媒体 容量 

(バイ ト） 


256.256 


1.261.568 


655,360 


737.280 


163.840 


184.320 


327.680 


368.640 


ディスク 容量 
(バイ 卜） 


252.416 


1.250.304 


649.216 


730.112 


160.256 


179.712 


322.560 


362,496 


トラック 数 


77 


154 


160 


160 


40 


40 


80 

r 


80 


セクタ 数/トラック 


26 


8 


8 


9 


8 


9 


8 


9 


セクタ 長 
(バイ ト） 


128 


1024 


512 


512 


512 


512 


512 


512 


ディレクトリ 数 
(ル— ト） 


68 


192 


112 


112 • 


64 , 


- 64 


112 、 


ケ 112 


予約 セクタ 数 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


FAT 数 


2 


2 


2 


2 


2 


2 


2 


2 


セクタ 数/ FAT 6 


2 


2 


3 


1 


2 


1 


2 


セクタ 》/ 匸: r ，ン 


4 


1 


2 


2 > 


1 


1 


2 


2 


FAT ID 


FE 


FE 


FB 


F9 


FE 


FC 


FF 


FD 
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MS-DOS では， 固定 ディスク （および 光ディスク. 以下 同様) への アクセス もサ ポー ト してい 
ます. 

プログラムからの ィ ン ターフェ イス は 通常 フロッ ピィ ディスクの 場合と 同じです が， 固定 デ 
イス ク 固有の 取り扱い 上の 注意， サポート 機能が あります ので， つぎに それら を 解説し ます. 

(1) 固定 ディスクの 種類 

PC-9800 シリーズに 接統 できる 固定 ディスク に は 2 種類の インターフェイスが ありま 
す. 

1 つ は 従来から サ ポー 卜されて いる インター フヱ イスの もので これ は 2 ユニットまで 接 
1 続で きます. （1 台 または 2 台 内蔵され ている （できる） 機種 もあります） 

もう 1 つ は SCSI インター フヱ イスの 固定 ディスクで， これ は 4 ュニッ 卜まで 接統 する 
ことができます. 

下の 表に それぞれの ィ ン ター フヱ イスで 接続 可能な 固定 ディスクの 容迸を 示します. 



インターフェイス 


接 《 可能な 装置 (容量） 


インターフェイス ボード 


従来 ィ ンタ一 フヱ イス 


5M, 10 M, 20 M, 40 M 


必要 (PC-980 ト 27 または 07) 
内蔵 型 は 不要 


SCSI インター フ x イス 


20 M, 40 M, 100 M, 130 M. 300 M 


必要 (PC-980 ト 55 または 55L) 
内蔵 型 は 不要 
?0^98は1>0：-1198-8 03 


光ディスク （片面 約 300 M) 



(2) 固定 ディスクの フォーマット 形式と 起動 方法 

固定 ディスクの 扱い方 は， 本体の タイプ， ハードウェア モードに よって 異なります. ここで 
は， 固定 ディスクの 管理 方式 （フォーマット）， 領域 数， 起動に ついて 解説し ます. | 

① 本体の タイプと 可能な フォー マツ 卜 形式 
固定 ディスクに は， 次の 2 種類の 管理 方式 （フォーマット） があります. | 

棟 準 フォー マツ ト ： 20M バイ 卜の 装置まで 管理で きる フォー マツ ト 形式 

拡張 フォー マツ ト ： 管 理容 S に 制限の ない フォー マツ ト 形式 •: 

本体の タイ プと ハー ドウ エア モー ド によって， どちら かの フォー マツ ト 形式 も 可能な # と， 
どちら か 一方の みが 可能な 場合が あります. 
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次の 表に， 機種， ハー ドウ ヱ アモード， 接続され る ディスク ユニットの 種類と， 口」 能な フォ 
一 マツ ト 形式の 関係 を 示します • 



ハードウェア 
モード 


機 種 


ディスク ュニッ ト 


フォー マツ ト 


那华 

フォー マツ ト 


ノーマル モー ド 


PC -9801 xx 全 
機種 (PC-98X レ 
XL 2 ,RL 含む) お 
よび PC-H98 (ttl> 


5〜20MB の 固定 ディスク 


〇 


〇 


40 MB 以上の 固定 ディ 

スク 


〇 


X 


イノ グ 一 ノエ づス 

固定 ディスク および 

光 ディ スク 


O 


X 


ハイ レ ゾリ ユー 
ショ ン モード 


PC -98 XA,XL, 
XL 2 .RL および 
PC-H 98 (tt " 


5〜20MB の 固定 ディスク 


o 


A (fl2) 


40 MB 以上の 固定 ディ 

スク 


〇 


X 


SCSI インターフェイス 

固定 ディスク および 
光 ディ スク 


o 


入 





(注 1) PC-H 98 は， 専用 内蔵 同定 デ イス ク （40 MB,100 MB), PC-9801-27 経由で 接続の ^定デ イス ク 
を 含みます • 

(注 2) PC-98 X A の 内蔵 タイ ブの 固定 ディスク は 標準 フォーマットで きません • 
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② 固定 ディスクの フォー マツ ト 形式と MS-DOS 領域 数 

固定 ディスク 内に 確保で きる MS-DOS 領域 数 は， 次表の ように フォー マツ ト 形式に よって 
異なります. 



フォー マツ ト 形式 


MS-DOS 論理 ドライブ 数 （ 1 台 当り） 


拡張 フォー マツ ト 
棵準 フォー マ ッ ト 


最大 4ぃ" 
1 



(*1) アクティブ 状態の 領域 数. スリープ 状態の 領域 を 含める と 4 つ 以上の 領域 確保が 可能. ！ 

拡張 フォー マツ ト では， 確保した MS-DOS 領域の 「状態」 を、、 アクティブ" に 設定す る こと 
により， MS-DOS の 論理 ドライブ として アクセス する ことができます. 

| この アクティブな 領域 は， 固定 ディスク 装置 1 台に つき， 4 つまで 設定す る ことができます. 

③ 領域の 大きさと 管理 方法 i 
従来の インターフェイス では， MS-DOS の 領域 は 40 M バイト ま で 確保で き ま すが, SCSI ィ 

ン ターフェ イス， および， PC-H98 の 専用 内蔵 固定 ディスク （100M タイプ) では， 128 M バイ 
卜の 領域まで 確保で きます. 

また， SCSI インター フヱ イスの 固定 ディスク は、 MS-DOS の 領域 を 11M バイ ト 以上 確保す 
ると 16 ビッ ト FAT で 管理され るよう になる ので， ディスクの 使用 効率が 向上し ます， 

④ 固定 ディスクからの 起動 j 

- ハー ドウ ヱ アモード， フォーマット 形式と， 固定 ディスクからの 起動の 可否の 関係 は 次の 表 
のとお りです. 、 



ハードウェア モード 


機 種 


拡張 フォーマット 


標準 フォーマット 


ノーマル モー ド 


PC-9801 xx 全 機種 
(PC-98XL,XL 2 ,RL 含む） 


可能"" 




可能 


PC-H 98 


ノゝィ レゾリューション 

モード 


PC-98XA，XL,XL 2 .RL 


不可 


PC-H 98 



(注 1) 光 アイス ク から システム を 起動させる に は， PC-9801-55L(PC-H98 では POH98-B03) が 
必要です （光ディスク 装置が PC-9801 RA-37, PC-98 RL-37 に接統 されて いる 場合 は 不要)， 
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⑤ 固定 ディスクからの 起動 方法 

拡張 フォー マツ 卜で 初期化した 固定 ディスク は， その 固定 ディ スク 内に いく つかの MS- 
DOS 領域 を 確保して システム を 登録し 使用す る 場合， システム 起動時に どの 領域から 起動す る 
か を 決める ことができます. この 起動 方法 は ハードウェア モー ド によって異なります. •' 

ノーマル モー ドの 1* 合 

ノーマル モー ド では， ディスクからの 起動時に メニュー プログラム （固定 ディスク 起動 メニュ 
一） によって どの 領域から 起動す るか を 決める ことができます. メニュー 画面の 表示に したがつ 
て 操作 を 行って ください. 

SWITCH コマンド によ り システム 起動 装 贋 （BOOT 装置） を 設定して おく と， 起動 装置が メ 
モリス ィ ツチに 記憶され ます その後 固定 ディスク 起動 メニューで 希望の 領域 を 自動 起動に 
設定 すれば， 以降 は リセ ッ 卜/電源 ON のみで その 領域から システム を 起動す る ことができる 
ようになります. ' 

(注 1) ただし， ディ ッ ブス ィ ツチが， メモリ スィ ツチの 内容 を 保持す るよう に 設定され ている 
場合に かぎります. ディ ッブ スィッチの 設定に ついては 「10. 11 ディップ スィッチと メ 
モリス ィ ツチ」 を 参照して ください. 

メニュー 画面の 例 ' I 



NEC ハ '-、 ノナル 〕 ンビ 1- タ IS 定 ディスク 起動 メニュー プログラム ハにシ • 3 ン X.XX 
Copyright (C) NEC Corporation 19XX.19XX 

処理： 倾 域の iH 択 （起 《!)) .,リ 



固定 ディスク 



^ 1 



El 定 ディスク 



»2 



2 ： MS-DOS 3.30 
3： MS-DOS 3.30 
4 ： MS-DOS 3.30 



メニュー 終了 



8： 



说明： t • I キー =倾 域の 投定 —キー =装81 の ifl 択 リ ターン キー-起動 



注意： 

SCSI インター フヱ イスの 固定 ディスクで 物理 セクタ 長 を 512 バイ ト とすると， 領域 は 16 個 
まで 使用可能と なります. また， 光ディスク でも 16 個の 領域 を 使用可能です. 
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ハイ レ ゾリ ユー シ ョ ン モー ドの 場合 

ハイ レゾリューション モードで は， リセット/電源 ON 時に， システム セレクタ 番号 （固定 デ 
イス クの 領域 確保 時に 指定す る セレクタ 番号） に 対応した キー を 押下す る ことで， システム を 起 
動す る 領域 を 選択す る ことができ ます. 

システム セレクタ 番号と キーの 対応 は， 次の 表のと おりです. 

な お， 一度 選択 さ れ た 起動 領域 （システム セレクタ 番号） は， バックアップ メモリに 記憶 さ れ， 

以降 は リセ ッ ト /電源 ON のみで， その 領域から 起動す る ことができます- 



システム セレクタ 



00 
01 

02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 



押下 キー 



「 ESC "| 



f-1 



f-2 



f-3 



f-4 



f-5 



f-6 



f-7 



f-8 



f-9 



卜 10 



システム セレクタ 


押下 キー 


11 

12 
13 
14 
15 


| vf*l | 


「 ル2 


vf,3 


vf*4 


vf-5 




フロッピィ ディスク 
より 起 勤 




CTRL 




棵， 起動 《 




| SHIFT 





注 1 セレクタ 00 を 指定 （ ESC ， + リセ ッ ト /« 源 ON) した 場合， 固定 ディスク 起動 メニュー ブ ログ 
ラムが 起動され ます. 

注 2 標準 起動 を 指定 ( | SHIFT ， 十 リセ ッ 卜/電源 ON) すると， 本体 ROM の ローダ プログラム は， フロ 
ッピィ ディ スク— 固定 ディスクの 順に 起動 可能な 装 匿 を 検索し ます. 
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注意 

1. 拡張 フォーマット を 使用す る 場合の 注意 

MS-DOS 3.3 C では， 拡張 フォー マツ ト できる 固定 ディスクの 種類が (MS-DOS3.1 よ 
り） 増えて いますが， このような 固定 ディスク を MS-DOS 3 .3C で 拡張 フォー マツ 卜する 
と， MS-DOS の 以前の パージ ヨン （2.0 や 3.1), 他の OS(BASIC など） では 使用で きな く 
なります （MS-DOS 3.3C で 拡張 フ ォー マット さ れた 固定 デ イス ク が 接続され ている と ， 
MS-DOS2.0 や 3.1 は 起動で きなくなります） ので 注意して ください. 

2. 光ディスク 使用 上の 注意 

光ディスク を MS-DOS 3.3 C の もと で 使用す る 場合， 以下の 点に 注意 してく ださい. 

① 光ディスク 使用 時 は， 使用可能 メモリ （CHKDSK コマンドで 確認す る ことができ ま 
す） が 減少 します. 減少す る メモリ 量 は CONFIG . SYS の BUFFERS の 値に より 異な 
ります. 

例） BUFFERS-10 のとき 16K バイト 滅少 
BUFFERS = 20 のとき 26 K ノ、 ♦ イト 減少 (tt> 

(注） CONFIG . SYS に BUFFERS の 指定がない 場合， BUFFERS = 20 (既定値） と 
なります （ただし， メモリが 640 K バイ ト 以上のと き）. 

光ディスク を接統 した ことによ る 使用可能 メモリの 減少に よって アプリ ケーシ ヨン プロ 
グラムが 動作し なくなった 場合， BUFFERS の 値 を 小さく し， 使用可能 メモリ を增 やして 
ご 使用く ださい （BUFFERS の 指定 方法に ついては 、、第 9 章 システムの 構築〃 を 参照して 

ください) • 

② 光ディスク を 使用す る 場合 は， ID を 0 から 連続になる ように 設定して ください • 

®PC-9801-55(SCSI インターフェイス ボー ド） を 介して 光ディスク を接統 する 場合， 光 
ディ スク から システム を 起動す る こと はでき ません. 
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(3) 固定 ディスクに 閱 する 請 元 

固定 ディスク に関する 諸元 をつ ぎの 表に て 示します. 



a) 標準 フォーマットの # 



容量 指定 


1M 


2M 


3M 


4M 


5M 


ァ ロケ ーシ ョ ン 

ュニッ ト 容量 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


セクタ 長 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


ディ レク ト リ数 


96 


288 


224 


416 


608 



容 hi 指定 


6M 


7M 


8M 


9M 


10M 


ァ ロケ 一 ショ ン 
ュニッ ト容霊 


8K バイ ト 


8K パイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


セクタ 長 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ 卜 


1024 バイ ト 


1024 バイ 卜 


ディ レクト リ数 


736 


672 


608 | 


800 


992 



容量 指定 


11M 


12M 


13M 


14M 


15M 


アロケーション 
ュニッ ト 容量 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


セクタ 長 


1024 パイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


ディ レク ト リ数 


928 


1056 


992 


928 


1120 



容量 指定 


16M 


17M 


18M 


19M 


20M 


アロケーション 
ュニッ ト 容量 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


8K バイ 卜 


8K パ パ ト 


セクタ 長 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


ディ レク ト リ数 


1056 


1184 


1120 


1312 


1504 



b) 拡張 フォーマットの 場合 I 

拡張 フォーマット の 場合 は， 固定 ディスク ユニットの タイ プが 従来の ものの 場合 と SCSI 
ィ ン ターフェ イスの 場合で 異なります. 

• 従来 インターフェイスの 固定 ディスク （40 メガ バイ 卜まで） 



容量 指定 


卜 5M 


6〜10M 


1 ト 15M 


16〜20 M 


2 卜 25 M 


ァ ロケ 一 シ ョ ン 

ュニッ ト 容量 


2K バイ ト 


4K バイ ト 


4K バイ 卜 


8K バイ ト 


8K バイ ト 


セクタ 長 


1024 バイ ト 


薩 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


ディレクトリ 数 


512 


768 


1024 


1280 


1536 
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容世 指定 


26〜30 M 


31〜35 M 


36〜40 M 


ァ ロケ ーシ ョ ン 
ュニッ ト 容量 


バイ k 

Orv 'ゝっ r 


IfiK バイ K 


16K パイ 卜 


セクタ 長 


讓 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


ディレクトリ 数 


1792 


2560 


3072 



• SCSI インターフェイスの 固定 ディスク 
(光ディスク， PC-H 98 の 専用 内蔵 固定 デ イス ク （100 M タイプ) を 含む) 



容世 指定 


1〜5M 


6 〜讓 


1 トは M 


16 〜謹 


21〜25M 


, ロア 一 ンョノ 
ュニッ ト容漏 


2K バイ ト ' 


4K バイ 卜 


2K バイ ト 


2K バイ 卜 


2K バイ ト 


セクタ 長 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


ディレクトリ 数 


512 


768 


1024 


1280 


1536 


FAT の 管理 単位 


12 ビッ ト 


12 ビッ ト 


16 ビッ ト 


16 ビッ ト 


16 ビッ ト 














容 指定 


26〜30M 


31〜35M 


36 〜疆 


4 ト讓 


65〜128M 


アロケーション 
ュニッ ト 容量 


2K バイ ト 


2K バイ ト 


2K バイ ト 


2K バイ ト 


"バイ ト 


セクタ 長 


讓 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


1024 バイ ト 


2048 バイ ト 


ディ レク ト リ数 


1792 


2560 


3072 、, ^ 


3072 


• 3072 


FAT の 管理 単位 


16 ビッ ト 


16 ビッ ト 


16 ビット 


16 ビッ ト 


16 ビッ ト 




ここで， 各項 目 はつぎの 意味です. 

容量 指定 FORMAT コマンド で 指定す る MS-DOS 領域の 大 き さ 

アロケーション ユニット 容量 ファイル に対する 領域 確保 時の 最小 単位です. 

セクタ 長 MS- DOS が 管理す る 論理 セ クタ 長 

ディ レク ト リ数 データ 領域が アロケーション ュニッ ト 容量の 倍数になる ように 定めて 

あります. 
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(4) 固定 ディスクの 使用方法 および 注意 

① 使用 中の 電源 断の 禁止 

固定 ディスクの 電源， または 本体の 電源を切 断す る 前に は， 必ず I STOP | キ 一を 押し 
てくだ さい. さもなければ， ディスク ヘッドに より ディスク 面が 傷つ けられる 場合が あ 
り ます. 

固定 ディ スクの 読み取りへ ッ ドは， ディスク 盤の 回転 中 は 浮き上がって ディスク 面 を 
痛めない ようになって いますが， 読み 害き できる 位置に あるときに 電源が 切断され， デ 
イス クの 回転が 止まる と， その 位置で へッ ドと ディスク 面が 接触す るた め ディスク 面が 
傷つく 危険性が あります. 

② 領域 確保， 解放 後の 再 スタート アップ 

FORMAT コマンド により 固定 ディスクに 領域 を 確保したり， 領域の 解放 ま た は 再 確 
保 を 行った 場合 は， 必ず システム を 再度 スター 卜 アップし なければ なりません. 

③ 未使用 ディスク 物理 フォーマット 

購入 し た ばか り の 未使用 の 固定 ディスク は， そのまま で 使用 する ことができません. 

まず ディスクの 表面 検査， セクタ ス キューの 設定お よび ボリ ユー 厶 管理 W 報の 作成 を 行 
う 必要が あります. 

これらの 物理 フォー マツ ト 機能 は， FORMAT コマンドの 装; K 初期化 勦 作に て 行い ま 

す' 

④ 領域の 確保 

物理 フォーマットが 済む と， 次に MS-DOS で 使用す る た めの 領域の 確保と 論理 フォ 
一 マット を 行う 必要が あ ります. これ は， フロッピィ ディスク の 場合 と 同様に， MS-DOS 
に 割り当てられた 領域に ディ レク ト リと ファイル アロケーション テーブル を 作成し 初期 
化する ことで あり， FORMAT コマンドの 領域 確保 動作に て 行います. このと き， スキ 
ップ セクタ に対して は， 対応す る プロ ッ ク を 以降の MS-DOS のァク セ ス で 使用で きな 
いように します. チ ' 

また， 固定 ディスク では， 部分 使用 の 機能 も サポートされ ており， 他の OS で 物理 フ 才 
一 マツ ト されて いる ディスクの 空き 領域 を， MS-DOS が 使用す る こと もで きます. この 
空 き 領域の 確保 も 領域 確保 動作に て 行い ま す. 

© 領域の 解放 

ディスク 上の ファイルの 作成， 消去 をく り 返して いると， それぞれの ファイルに 属す 
る レコードが ディスク 上の いろいろな 場所に ランダムに 配置され， 処理の 効率が 悪くな 

る ことがあります. この場合に は， BACKUP コマンド を 使用し， ファイル を フロッピ 
ィ ディスク に 退避して， 固定 ディ スク 上の 領域の 解放 再 割り当て を 行った 後， RESTORE 
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コ マン ド にて 退避した ファイル を 固定 ディスクに 復旧し ます. これにより レコードが 順 
に 再配置され るので， その後の 処理の 効率 を 高める ことができます. 

固定 ディスク 上の 領域の 解放 は， FORMAT コマンドの 領域 解放 動作に て 行います. 

® ト ラ ブル 発生 時の 処置 

ファイル 使用 中に 物理 エラーな どの トラブルが 発生した 場合に は， その エラー 箇所 を 
無視して 他の 領域に コピーす る 力、， ® のように フロッピィ ディスク などに 退避して その 
領域 を 再編 集す る ことにより， エラ 一箇所 は 以降 使用し な くす る ことができます. 

10.4.3 ディスク ドライブ 1 台 システム 

1 台の ディスク ドライブ しか 実装され ていない 場合で も， 複数の ディスク ドライブ を 使用す 

る 場合と まったく 同一の 害 式で コマンド を 使う こ とがで きます. 

2 台の ディスク ドライブ （ドライブ A と ドライブ B) を 使用して いる 場合， A と B は 物理的 
な ディスク ドライブ を 指定し ます 力；， 1 台の 場合の A, B は， フロッピィ ディスク を 指定し ま 
す. このため ドライブ A を 操作 中 （プロンプト は A〉） に， ユーザーが ドライブ B を 指定す る 
と， MS-DOS は ディスク を 交換す る ことで， ディスク ドライブ を 切り換える ように ユーザーに 
要求して きます. 

プロンプト は， つぎのと おりです. 

ドライブ A に ディスク を揷 入して ください 
挿入が 終ったら， 適当な キー を 押してく ださい 

ドライブ B に 挿入しょう とする ディスク を ドライブ A に 挿入して ください 
挿入が 終ったら， 適当な キー を 押してく ださい 
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10.5 プリンタ インターフェイス 

MS-DOS は， 本体に 接統 可能な セント ロニ クス 仕様の プリ ンタを サポート しています. 
ここで は， プリンタ インター フェイスの 種類， プリンタの 種類の 設定， プリンタ デバイス ド 
ラ ィ バの 組み込みな どに ついて 解説し ま す. 

(1) プリンタ インターフェイスの 種類 

ブリン タイン ター フヱ イスに は， 次の 2 種類が あります. 機種， ハードウェア モードに よつ 
てい ずれ か を 使用し ます. 

• 間 易 セント ロニ クス …… セント ロニ クス 準拠と 呼ばれて おり， 本体と プリ ンタ 間の 信号 （やり 

取りす る 情報） を 簡素化し ています. 
• フル セント ロニ クス …… 簡易 セン ト ロニ クス に比べ， プリ ンタの 状態 をよ り 詳細に チ エツ 

ク ( tt> する ことができます. 

(注） フル セント ロニ クス インターフェイス では， MS-DOS ファンクション リク エス トを使 
用した プリ ンタ 出力に おいて， プリ ンタに なんらかの 陣 害が 発生した 場合に ユーザーに 対 
して 警告メッセージ を 表示す る ことができます. 簡易 セント ロニ クスに は， この 機能が あ 
りません. フル セン 卜 ロニ クス 使用 時に 表示され る メッセージに は， 次の ような ものが あ 
ります. メッセージの 意味と 回避 策に ついては 付録 AA.2 デバイス エラーメッセージ を 
参照して ください. 

用紙が あり ません く 害き 込み 中〉 デバイス PRN 

ドライブの 準備が できて いません. く 害き 込み 中〉 デバイス prn 

機種， ハー ドウ ヱ アモードと， サポート している インター フヱ イスの 関係 を 次の 表に 示し ま 
す. 



ハードウェア モード 


機 種 


インターフェイス 


MS-DOS での 既定値 


ノーマル モー ド 


PO9801 xx 全 機種 

(PC-98XL,XL 2 .RL の ノ 

一 マル モー ド 含む） 


簡易 セント ロニ クス 


簡易 セント ロニ クス 


PC-H98 


簡易 セ ン トロ ニクス 
または 

フル セン ト ロニ クス 


簡易 セント ロニ クス は" 


ハイ レゾ リュー ショ 
ン モー ド 


PC- 98 xx 全 機種お よ び 
PC-H 98 


フル セン トロ ニクス 


フ ルセ ン トロ ニクス 



(ほ 1) PC-H 98 の ノーマル モードで フル セント ロニ クス インターフェイス を 使用す るに は ，プリ ンタ 
ドライ パの 登録 時に 指定が 必要です. 
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(2) プリンタの 種類の 設定 

セン トロ ニクス 仕様の プリ ンタに は， 16X16 ド ッ ト系 （PC-8822 など）， 24x24 ド ッ ト系 （PC 
-PR 201/101 など） の 2 種類あります. プリンタの 使用に あたって は， どちらの 種類の プリンタ 
を 使用 する か を SWITCH コマンドの キーワード 、、PRINTEIT によって 設定し な ければ な り ま 
せん， ― 

16X16 ドッ ト系 プリンタ を 使用す る 場合 は パラメータ、、 CEN 16" を 指定し， 24X24 ドット 系 
プリ ンタを 使用す る 場合 は パラメータ、、 CEN 2ゲ を 指定し ます. 指定 方法に ついて 詳しく は 第 2 
章の SWITCH コマンド を 参照して ください. 

(3) プリンタ デバイス ドライバの 組み込み 

プリ ンタを 制御す るた めの デバ ィ ス ドライ バソフ トは， CONFIG.SYS ファイルに 登録す る 
ことによって 起動時に 組み込まれます. MS-DOS システム ディ スクに 標準で 提供され ている 
プリンタ ドライバ は， "PRINT.SYS" で， PC-PR 201/101 系 ブリン タに 対応して います. 

プリ ンタ ドライバ を システムに 組み込む に は， CUSTOM コマンド や エディ タで， CONFIG. 
SYS ファイルに 次の ような 1 行 を 加え， システム を 再起動し ます. 

DEVICE = PRINT. SYS [/U] [/PI] [/F] 

各ス イツ チで 指定す る 内容 は 次の とおり です。 
/F スィッチ： 

PC-H 98 でのみ 指定 可能な スィ ツチです. この スィ ツチ を 指定す ると， PC-H98 の ノーマル 
モードで， プリンタ を フル セント ロニ クス 仕様で 制御で きる ようになります. 

/P1 スィッチ ： 

漢字 文字 幅の 制御コードが 出力され なくなり， 漢字が 1 バイ ト コード 文字 1.5 文字 分の 幅で 印 
字され るよう になります. また， この 指定に よって， ユーザー プログラム による 漢字 文字 幅の 
変更が 可能と なります. ' 

通常の 状態で は， 漢字 文字 幅の 設定 として， 以下の よ う な 制御 コード が MS-DOS によって 自 
動的に 挿入され ます. この 状態で は ユーザー プログラム による 漢字 文字 幅の 設定 は 無効と なり 
ます. 

• 24X24 系ドッ ト プリンタ では， 漢字 幅の 制御コード （FSB(1C 42H)/FSA(lC 41 H)) 
が， 漢字 イン ノ 漢字 アウトの シフト コード （ESCK/ESCH) の 前後に 自動的に 挿入され 
ます， 



FS 


B 


ESC 


K 


漢字 コード 


ESC 


H 


FS 


A 
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• 16X16 糸 ドット プリンタ では， ドット スペースの 制御コード （ESC 02H/ESC 04H) が， 
漢字の 前後に 自動的に 挿入され ます. 



ESC 



K 



ESC 



02 



漢字 コード 



ESC 



04 



H 



/U スィッチ ： 

PC-PR 201 系の プリ ンタを 使用して いる 場合 は， ユーザー 定義 文字 を 画面と 同様に 印字す る 
ことができます. 印字で きる 文字 は， JIS コードで 7621 H から 7674 H までの 84 文字です./ U 
スィッチが 指定され ている 場合 は， プリンタ デバイス ドライバ は， 組み込み 時に， ユーザ 一定 
義 文字 ファイル、、 USKCG 24. SYS" に 保存され ている これらの 文字 を プリ ンタに 登録し ます. 
したがって， ユーザー 定義 文字 保守 ユー ティ リ ティ （USKCGM) で ユーザ一 定義 文字 を 作成す 
ると き は， それ を 登録す る コード 番号に 注意して く ださい. 



• 、 



(4) 印字す る 際の さ 

(D 印字 不可能な 文字 

半角 S 線 (8640 H 〜869 FH ) および， Z ( 1 A H ) は プリンタに 出力す る ことができません. 

② グラフィック 文字の 印字 

グラフィック 文字 （80 H〜9FH, E0H〜F0H) を プリンタに 出力す る 場合 は， エスケープ 
シ ケンス （ESC)3) を コンソール デバイス （CON) に 出力す る ことによって， グラフィック モ 
― ドに 設定して く ださい. 漢字 出力 モー ドで 出力す る と 正常に 出力され ません. 

® ユーザー 定義 文字の 印字 

ユーザー 定義 文字 を 印字す る 場合に は， プ リ ンタデ バイ ス ドライ バを 組み込む 際に/ U ス ィ 
ツチ を 指定す る 以外に， SWITCH コマンドと USKCGM コマンドでの 設定が 必要です. 

SWITCH コマンド では， プリ ンタの 種類 （キーワード、、 PRINTER") に、、 CEN 24" を 設定し ま 
す. 

USKCGM コマンド では， 24X24 ドッ 卜の ユーザー 定義 文字 ファイル njSKCG 24.SYS" を 
作成し ます， 

これらの 設定 を 行った 後， MS-DOS を 再起動し ます. このと き， プリンタの 電源が ON にな 
つてい る こと を 確認して から， MS-DOS を 再起動して ください. MS-DOS の 起動 後に プリン 
タの窀 源 を ON にした 場合 は， ユーザー 定義 文字の 印字 はでき ません. また， 設定 後に プリン 
タの 電源 を OFF にす ると， プリ ンタ への 設定 は 無効になります. 
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④ 画面 コピー 



テキスト 画面 を プリンタで コピー （ノ ヽード コピー） するとき は， COPY キー を 押します. 



また， 表示 展性 付きで テキスト 画面 を コピーす る 場合 は， GRPH + COPY | キー を 押します. 

この 方法で コピーで きる^ 性 は， リバース， シークレット， アンダーライン， バー ティ カルラ 

インの 4 稀 類です. この 機能 は， 文字 表示 厲性を 利用した アプリケーション プログラムの 画面 
の ハードコピー を 得る 場合な どに 効果が あります. 

© 漢字の 印字 

漢字 出力に おける 漢字 イン/アウトの シフト コード は ESC K/ESC H です. これらの シフ 
卜 コード は， MS-DOS によって 自動的に 挿入され ます. 
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10 • 6 RS-232C ィ ン ターフェ イス 

MS-DOS では， システムに 内蔵され ている 1 チャンネル， 拡張 ボード をセッ ト する ことによ 
つて さらに 2 チャンネル （合計 3 チャンネル） までの， RS-232C インターフェイス を 使用して， 
ホス ト コンピュータ， 制御機 器 または 計測 機器な どと 通信が 行える ようになって います. 

MS- DOS では， RS-232C インターフェイス ドライバ を， デバイス ドライバで サポートして 
います. この デバイス ドライバ は、、 RSDRV.SYS" という 名前です. システムに 組み込む に は， 
CUSTOM コマンド か EDLIN で， CONFIG.SYS ファイルに 次の ような 1 行 を 加えます. 

DEVICE = RSDRV.SYS 

こ の RS-232C インター フヱ イスの デバイス ドライ バは， 256 文字 分の 入 カバ ッファ を 持ち， 

n り 込みに よる 処理 を 行って お り ， cpu が 他の 仕事 を 行って いると きで も 入力され た データ を 

取りこぼす ことなく 確' 火に' S '(はする こ とがで きます. この 割り込み 処理 は MS-DOS が 起動 さ 
れ た 時点で は 機能 していません が， SPEED コマンド を 実行す る ことにより 開始され ます. その 
ため， RS-232C インターフェイス を 使用す る 場^に は， それに 先 だつ て SPEED コマンド を 実行 し 
てお く 必要が あります. その後 は 入力が あれば， いかなる場合でも MS-DOS が 自動的に 256 文 
字の 入力 バッファに 入力 データ を 取り込みます. もし， 入力が あるのに プログラム にて 入力 動 
作 を 行わず， 入力 バッファが オーバーフローした 場合に は， 新しい データが 失われて いきます. 

RS-232C インター フヱ イス を 確立す るのに 必要な パラメータ は 既定値 として は， ディップ ス 
ィ ツチと メモリ スィ ツチの 値 を 採用し ます 力 5 , MS-DOS で 用いる パラメータ はすべ て SPEED 
コマンド により 一時的に 更新で きます. また データビット長が 7 ビットの 場合に は， カナの 送 
受信で は !'! 動的に シフト コードが 挿入され たり， 除かれた りします. 漢字の 送受信で は， シフ 
ト JIS コードに て 行われる ものと 見なして いますので データ ビッ ト長は 8 ビッ ト である こと 力； 
必要です. 

拡張 ボー ドを 使用して いる 場合 は， システム 内蔵 ポー ト と 同様の 設定 を 拡張 ポートに も 行つ 
てくだ さい， 

プログラムからの インターフェイス として は ファンクション リクエスト 3 ， 4 を 用います. 
しかし ASSIGN コマンド を 使用す ると， プリ ンタ への 出力 を 行うよう になって いる プロ グラ 
ム でも， プリ ンタ への 出力 データ を RS-232C インターフェイスへ 出力す る こと もで きます. ま 
た プリ ンタと RS- 232C と 同時に データ を 出力す る こと も プログラムの 変更な しにで きます. 

また， 拡張 システム コール （ソフトウェア 割り込み #220) を 使用す る ことによって， RS-232C 
ポートの 初期設定 など を プログラムで 行う ことができます. 詳しく は， 「MS-DOS3.3C プロ 
グラマ— ズ リファレンス マニュアル Vol .2」 を 参照して く ださい. 

なお， RS-232C インター フヱ イスの 詳細に ついては， 本体に 添付され ている マニュアル を 参 
照して ください. 
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拡張 ボー ド 使用 上の 注意 

ノーマル モー ド では， 拡張 ボー ド 上の ROM を 使用して く ださい. 

ハイ レゾリューション モー ド では， 拡張 ボー ド 上の ROM アクセス を 禁止す るよう にして く 

ださい. 

詳細に ついては， RS-232C (第 2 〜第 3 【口】 線） 拡張 インター フヱ イス ボードの マニュアル を 
参照して ください. 



マウス は， パー ソナル コンピュータの CRT スク リー ン 上の カー ソ ルの 動き を 容易に コント 
ロールで きる ポインティング デバイスです. マウス を 机上な どで， 自由に 動かす ことによって 
カーソル を 操作 者の 希望の 位置に 動かす ことができます. また， マウスに は 2 つの ボタンが つ 
いています. これらの ボタン は 押したり 放したり する ことができ， これによ つて， ソフト ゥェ 
ァ （アプリケーションプログラム など） との やりとりが 可能になります. たとえば， カーソル 
を CRT スクリーン 上の ある 場所 （コマンド や 記号な ど） に 動かし， ボタン を 押す と， ソフト ゥ 
エアが それ を 調べ， カーソルの 位置す る コマンド を 実行し ます. このように マウス は， キー ポ 
一 ドに 代わる 入力装置 として 利用で きます. 

PC-9800 シリーズで マウス を 利用す るに は， 次の ような 1 行 を CONFIG.SYS ファイルに 
加えて， マウス を 制御す るソフ トウ エア ドライバ を 組み込みます. 

DEVICE = MOUSE.SYS[/l ： <n>] [ ] 中の パラメータ は 省略 可能です. ！ 

ここで， ノ1 ： <n〉 は， ノーマル モード でのみ 有効な 割 り 込みべ ク タ 番号の 指定 で， 11H, 12H, 
14H, 15H を 指定す る ことができます. ベクタ 番号の 指定が 省略され た 場合， または 指定され 
た 番号が 不正な 場合 は， 既定値と して 15H を 使用し ます. なお， ハイ レゾリューション モード 
では， 割り込み ベクタ 番号 は 0EH に 固定され ており， 変更 はでき ません. 

プログラムからの マウスの 制御 方法 （ファンクション） について は， 「MS-DOS3.3C プ ログ 
ラマーズ リファレンス マニュアル Vo に 2」 を 参照して ください. 

10.8 RAM DISK インターフェイス 

MS-DOS では， CONFIG.SYS ファイルで RAM DISK ドライバ を 組み込む ことにより， 主 
メモリの 一部， または 拡張 メモリ は > を 高速な RAM DISK と して 利用す る ことができ ます. 

(注） 拡張 メモリ は， CUP が 80286, 386/386 SX の 場合の み 利用で きます. 拡張 メモリ は， 1 メ 
ガ バイ ト 以上の アドレスに 実装され ている メモリの ことです. RAM DISK として 利用で き 
る 容量 は， 128K バイ ト〜 14. 5 メガ バイ ト （機種に よって 異なる） です. 




あ io な )m : ^\?iJ) インタ一 フヱ イス 



10.8.1 RAM DISK の 扱い 

RAM DISK は， 通常の ディスク ドライブと 同じように アクセス する ことが 可能です. しか 

し， FORMAT コ マン ドゃ DISKCOPY コ マン ド など 物理的な 媒体への アクセス はサ ポー ト し 
ていません. MS-DOS の システム コール を 介しての み アクセスが 可能です. 

10.8.2 RAM DISK の 諸元 

RAM DISK の 諸元 は， ユーザーが CON FIG. SYS の パラメータ として 設定す る 場合と， 指 
定 した RAM DISK の 容量から 自動的に システムが 設定す る 場合と で 違います. つぎの 表 は, 

'• RAM DISK の 容迸を 
指定し ない 場合， 128K バイ 卜が H 動的に 割り^てられます. 



RAM DISK^W 

(バイ ト） 


128KBSV く 1MB 


1MB^V<2MB 


2MBSV く 3MB 


3MB^V<4MB 


ァ ロケ ーシ ョ ンュニ 
ッ ト サイズ (バイ ト） 


2K 


2K 


2K 


2K 


臉理 セクタ 長 

(パイ ト） 


1024 


1024 


1024 


1024 


ディ レク ト リ数 


128 


192 


256 


320 




KA ("„f 容ー | 4MBSV<5MB | 5MB^V<6MB 


6MB^V<7MB 


7MB^V<8MB 


ァ ロケ 一 シ ョ ンュニ 
ット サイズ (バイ ト） 


4K 


4K 


4K 


4K 


驗理 セクタ 長 

(バイ ト） 


1024 


1024 


1024 


1024 


ディレクトリ 数 


384 


448 


512 


576 




RAM DISK 'f f i]{ 

(バイ 卜） 


謹 く 9MB 


9MB^V<10MB 


10MB^V<11MB 


11MBSV ぐ 12MB 


アロケーション ュニ 
ット サイズ （パイ ト） 


4K 


4K 


4K 


4K 


驗理 セクタ 長 

(バイ 卜） 


1024 


、 1024 


1024 


1024 


ディ レクト リ数 


640 


704 


768 


832 






RAM DISK 容 lit 

(バイ ト） 


12MB^V<13MB 


13MB^V<14MB 


UMB^V<14.5MB 




アロケーション ュニ 
ッ ト サイズ (バイ ト） 


4K 


4K 


4K 


論理 セクタ 長 

(バイ ト） 


1024 


1024 


1024 


ディレクトリ 数 


896 


960 


1024 



338 



10.8 RAM 【)ISK インターフェイス 



10.8.3 CONFIG. SYS での 指定 方法 

RAMDISK を 使用す るに は， CUSTOM コ マン ドか EDLIN で， CONFIG.SYS ファイル を 作 
成します .CUSTOM コマンド を使バ j する 埸^ に は， CUSTOM コマンドの, '曲' 指示に 従ってく 
ださい. 

〔害 式〕 DEVICE=RAMD ほ K.SYS [sssss] [bbbb] [dddd] {[/M] | [/E]} 

sssss RAMDISK 容量 (128KB 単位， 128 の 倍数で 指定） 

bbbb 論理 セ クタ 長 （512 ま た は 1024) 

dddd ディ レク ト リ数 （128〜1024 で 64 の 倍数， 省略 可能） 

/M RAMDISK を メインメモリ 内に 確保す る 場合に 指定し ます 

/E RAMDISK を EMS メ モ リ 内に 確保す る 場合に 指定 します 

注） 指定 値が メモリ 実装 ii を 越えた 場合 

拡張 メモリに 確保した 場合に は， 実装 tt が 確保され ます. メインメモリ （ZM) 内に 確保 
した 場合に は， （実装 jtt — 256KB) 分が 確保され ます. 

例） や f :,'( 1U2.4KB(1MB), 論 セクタ^ 1024, ディレクトリ 数 192 の RAMDISK を 拡張 メモリ ヒ に 確保 
する 場合. 



DEVICE = RAMDISK.SYS 1024 1024 192 



10.8.4 RAM DISK への メモリの 割り当て 

システム では， 高位の アドレスより メモリ を RAMDISK へ 割り当てます. 

左 図 は， 4 メガバイトの 拡張 メモリの 内 2 メ 
ガ バイ トを RAM DISK で 使用す ると 指定した 
場合です. 



モリ 



4M 




-' N" し KA、1 DISK 



逢 *: 

•RAM DISK は， フロッピィ ディスク などの 2 次 記憶装置と は 異なり， 本体の 電源を切ったり 
リセット したり した 場合に は その 内容が 失われて しまいます. 使用して いる RAM DISK 上の 
ファイル を 残したい ときには， 本体の 窀源を 切ったり リセットした りする 前に， 必要な フ アイ 
ルを フロッピィ ディスク ゃ间 定デ イス クにコ ピーして お く 必要が あ ります. 
•RAM DISK を EMS メモリに ffi' にる と， その EMS メモリ は 解放で きません. 他の EMS 利 
WAP を RAM DISK (EMS メモリ 使バ j) と 同時に 動作させる 場合 注意が 必要です. 
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10.9 EMS インターフェイス 

10.9.1 EMS について 

EMS は "Expanded Memory Specification* の 略で， 大容 it の メモリ を 必要と する アプリ 
ケーシ ヨン プログラムが 拡張 メモリ 空間に アクセス する ための， 拡張 メモリ とその 使用方法に 
ついての 規格です. 

EMS の 機能 を コンピュータ 上に 実現す るソフ トウ エア を EMM (Expanded Memory Man 
ager) といい， デバイス ドライバ 形式で 供給され ています. これ を EMS ドライバと 呼びます. 

EMS ドライ バが 実現す る EMS ィ ン ター フヱ イス を 使用す ると， MS-DOS で 使用で きる 640 
K バイトの メモリ （ハイ レゾリューション モード 時 は 768K バイト） に加え， 最大 14. 5M バイ 
卜 ま での 拡張 メモリ が 使用 できる ようになり， 大幅な メモリ 容址の 拡張が で きます. 

ただし， 拡張 メモリ を 使う ことができ るの は， EMS の 機能 を 使用して いる プログラムに 限 
られ ます. 

10.9.2 EMS インターフェイス を 使用す るた めに 

MS-DOS では， CONFIG.SYS ファイルに EMS ドライバ を 組み込む ことによって， EMS ィ 
ン ターフェ イス を 使用す る ことができます. 

PC-9800 シリーズ では， 次の 2 種類の EMS ドライバ を 用意して いますので， 使用 機種に 合 
わせて， どちら か一 方 を 組み込んで ください. 

EMM • SYS ドライ バ …… PC-9800 シ リ ーズ全 機種 用 EMS ドライ バ. 

機種に よって は， オプションの 增設 RAM ボード （PC-9801-53L/ 
54L) が 必要になります. 

EMM386.SYS ドライバ …… PC 9801 シリーズ XL 2 , RA, RL, LS， ES や PC-H 98 の， CPU 

が 386/386 SX の 機種 専用 の EMS ドラ イノ く. 

上記の ような CPU が 386/386 X の 機種で は， この EMM 386 . S 
YS を 使用す る こと をお すすめ 致します. 

これらの EMS ドライバの 組み込み 方法に ついては， 「10.9.4 EMM.SYS ドライバ」 およ 
び 「10.9.5 EMM386.SYS ドライバ」 で 詳しく 解説し ます. 

※ハイ レ ゾリ ユー シ ヨン モードで EMS ドライバ を 使用す る 場合， メモリ サイズ は 768K バイ 
ト にしておく 必要が あります (第 2 章 SWITCH コマンド 参照). また， 使用可能 メモリ は 
(768-64) K バイトと なること に 注意して ください. 



10.9 EMS インターフェイス 



10.9.3 EMS インターフェイスと 拡張 メモリ 

EMS インター フヱ イスで は， 拡張 メモリ 空間 は， 論理 ページと 呼ばれる 16K バイ ト 単位の 
メモリ ブロックに 分割され ます. . —— 

また， MS-DOS で 使用で きる 実 メモリ 空間に， 物理 ページと 呼ばれる 16K バイ ト 単位の メ 
モリ ブロック を 設けます. この 物理 ページに 対して， 論理 ページ を 割り当てる バンク 切替え を 
行う ことにより， 拡張 メモリ を 使用で きる ようになります. 

なお， 物理 ページの メモリ 空間 を ページ フレームと 呼びます. 



アドレス 
1M 番地 



ページ フレーム ― 



16K バイ ト- 



0 番地 



物理 ページ 



物理 ページ 



物理 ページ 



物理 ページ 




K 理 ページ 


論理べ 一 


ジ 


B 理 ベー 


ジ 



論理 ページ 



論理 ページ 



ft 理 ページ 



狳理 ページ 



アドレス 

14.5M 番地 
(機種に よって 
異な り ま す) 



I 16K バイ ト 



VI 番 



MS-DOS で 使用で きる メモリ 



拡張 メモリ 



物理 ページ は 複数 あり， それぞれ 独立して バンク 切替えが でき， 複数の 論理 ページ を 同時に 
使用す る ことができます. 
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10.9.4 EMM.SYS ドラ イノく 

PC-9800 シリーズに は 2 種類の EMS ドライバが 用意され ています が， ここで は， PC-9800 
シ リーズ 全 機種 用の EMS ドライ バ EMS . SYS の 組み込み 方法に ついて 解説し ま す. 

EMS. SYS が EMS を 制御す る 方式に は 次の 2 つの 方式が あり， どちらの 方式 を 利用す るか は 
使 Ifj 機 神: お よ び 後述す る ページ フレーム アドレス の 指定に よって 決ります. 

(1) ハードウエア バンク 切替え 方式 

物理 ページに 割り当てる 論理 ページの 切替え を， ハー ドウ ヱァの 機構に よって 高速に 行う 方 
式. この 方式 を 使用す るた めに は， オプションの iff 設 RAM ボード （PC-980 ト 53L/54L) が 
必要です. また， この 方式 は ハイ レゾリューション モードで は 使用で きません. 

(2) ソフトウェア エミ ユレ ーシ ヨン 方式 

物理 ページに 割り当てる 論理 ページの 切替え を， ソフ トウ ヱァ によって エミ ユレ ーショ ンす 
る 方式. 一般に， ハード ゥヱァ バンク 切替え 方式よりも， アクセス 速度 は 遅くなります. 
この 方式 は， 次の 機械 以外で は 使用で きません. 

PC-9801 RX/RA/EX/ES/LX/LS/RL/RS/NS/T 

ハイ レゾリューション モードの 機種 （XA/XL/XL 2 ) 

EMM • SYS を 使用す るた め に は ， CON FIG . SYS ファイルに 次のように 指定して ください. 

DEVICE = EMM • SYS [/P 二く ページ 数〉] [/F = く ページ フ レー 厶ァ ド レス〉] 

[/H = く ハンドル 数〉] 

[ ] 内の パラメータ は 省略 可能です. 

EMM . SYS ドライ バは， 必ず CONFIG . SYS フ アイ ルの W 初の DEVICE 文で 指^ し て 
ください. 

/P= く ページ 数〉 …… 拡張 メモリに 割り当てる 論理 ページ 数 を 指定し ます. 

1 ページ 当り 16K バイ 卜の 拡張 メモリ を 割り当てます. 
この パラメータが 省略され た 場合， および， 使用で きる 最大の 論理 ページ 数 以上の 値 を 指定し 
た 場合 は， 使用で きる 最大の 論理 ページ 数と なります. 

/F= く ページ フレーム アドレス〉 …… 使用す る ページ フレームの アドレス を 指定し ます. ： 

使用 機 棟 ごとの ページ フレーム ァ ドレスの 指定 方法と， それによ つて 決定され る ページ フレ 
ーム アドレス， 物理 ページ 数， および EMS の 方式 は 次のと おりです. 



342 



10.9 KMS インターフェイス 



使用 機種 /F の 指定 


ページ フレーム アドレス 


雠 ペ-ジ 数 


EMS 方式 


ノーマル 
モ一 ド 
機種 


-^— ―—^ ― 
RU RA, ES, 

LS, RX, EX, 

LX, RS,NS,T 

および 
PC - H 98 


省略 

または 
/F=B000 


B0000H-BFFFFH 


4 ページ 


ソフトウェア 
エミ ユレ ーショ 
ン 方式 


(注 1) 
/F=C000 


C0000H〜CFFFFH ' 


(注 2) 


ハ 一ドウ ェ アバ 
ノク 切杼ノ j A 


C0000H〜C7FFFH 


2 ページ 


C8000H〜CFFFFH 


し！已 以外の ノ一 

マル モード 機種 
(N を 含む） 


(注 1) 

m 
または 

/F=C000 


C0000H-CFFFFH 1 


(注 2) 


4 ページ 


C0000H〜C7FFFH 


2 ページ 


C8000H〜CFFFFH 


ハイ レゾ 
リュー シ ヨン 

モード 機 稀 


RL,X い， XL, 
XA および 
PC-H98 


省略 

または .. 
/F=B000 


B000OH-BFFFFH 


4 ページ 


ソフトウェア 
エミ ユレ一 ショ 
ン ,"、 



(洤 1) 増設 RAM ボー ド （PC-980 ト 53L/54L) (本体が PC-9801N のとき PC-9801N-01) が必 

要です. ， 
(注 2) W 設 RAM ボード （PC-9801-53LZ54L) の ディップ スィッチの 指定に より， 使用 さ 

れる ページ フレーム アドレスが 変わります • 



/H= く ハンドル 数〉 …… 使用す る ハンドル 数 を 指定し ます. 

ハンドル は， EMS ドライバが， 拡張 メモリ 空間 を 使って いる アプリケーションプログラム 
を 識別す るた めに 割り振る 番号です. ハンドルの 数 は 1〜255 の 範囲で 指定す る ことができ， 
省略され た 場合 は 64 ハンドル となります. ハンドルの 数 を 減らす と， EMM.SYS ドライバの 
メモリ サイズが 減ります. 
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10.9.5 EMM386. SYS ドライバ 

EMM 386 . SYS は PC-9800 シリーズ および PC-H 98 のうち， CPU が 386/386 SX の 機種 
専用の EMS ドライ バ です. こ の EMS ドライ バは， 386/386 SX CPU の 仮想 8086 モ 一 ド を 利 

m し て ， 物理べ 一 ジ に 割り当てる 論理べ一 ジの 切替 え を 6； 速 に 行います. 

PC-9800 シ リーズ 全 機種 用の EMS ドライ バ である EMM . SYS を 使った 場合よ り も 髙 速な 処 
理がロ J 能です から， CPU が 386/386SX の 機種で はこの EMM386 . SYS を 使用す る こと をお す 
すめし ます. ただし， CPU が 386/386SX 以外の 機種で は 使用で きません. 

EMM386 . S YS を 使用す る た めに は， CON FIG . SYS ファイルに 次のように 指定して く だ さ 
い. 

DEVICE = EMM386.SYS [/P = < ページ 数〉] [/F = < ページ フレーム ァ ドレス〉] 
1 I/O | /U] 

[] 内の パラメータ は ^略" J 能です. 

EMM386. SYS ドライバ は， 必ず CONFIG . SYS ファイルの * 初の DEVICE 文で 指定 
してく ださい. ' 

/P = < ページ 数〉 …… 拡張 メモリに 割り当てる 論理 ページ 数 を 指定し ます. 

1 ページ 当り 16K バイ 卜の 拡張 メモリ を 割り当てます. この パラメータが 省略され た 場合， 
および， 使用で きる 最大の 論理 ページ 数 以上の 値 を 指定した 場合 は， 使用で きる 敁大の 論理べ 
ージ 数と なります. • 

/F = く ページ フレーム アドレス〉 …… 使用す る ページ フレームの アドレス を 指定し ます. 次 
のど ちらか を 指定し ます. 

/F = B000 …… ページ フレーム アドレス を B0000H〜BFFFFH にす る. 

/F = C000 …… ページ フレーム アドレス を C0000H 〜CFFFFH にす る. 

ここで， ZF = C000 を 指定した 場合， 拡張 ROM が C0000H〜C7FFTH または C8000H〜CF 
FFFH の アドレスに 実装され ている と， 拡張 メモリが 使えなくなります. その 場合 は， ZD ま 
たは ZU パラメータ を 付加して， ページ フレーム を 拡張 ROM の 実装され ていない ァ ドレスに 
設定す る 必要が あります. /D または/ U パラメータ を 指定した 場合の ページ フレーム ァ ドレ 
スは 次のと おりです. 

/F = C000/D …一 ページ フレーム アドレス を C0000H〜C7FFFH にす る. 
/F = C000/U …… ページ フレーム ァ ドレス を C8000H〜CFFFFH にす る. 

なお， ZD パラメータと/ U パラメータ を 同時に 指定す る こと はでき ません. 
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10.9 EMS ィ ン ターフェ イス 



使用 機種， ZF パラメータ， /T) または/ U パラメータの 指定に よって， ページ フレーム ァ 
ドレスお よ び 物理べ 一 ジが 次の ように 決定され ます. 



使用 機種 


/ r f /u, / uvyta/t 


ベー^》 つ レーム "F K レス 

'ヽ Z メ V "メ 1 に ハ 


物理 ページ 数 


ノーマル モー ド 


RL, RA, ES, 


省略 または/ F=B000 


r> A AA AT f O TT* r? TZ* T I 

BOOOOH^-BFrrr H 


4 ページ 


to Ml 


し Ko , INJ>， 丄 






/F = C000 


C0000H 〜ひ FFFH 






および 

PC-H98 








/F = C000 /D 


C0000H〜C7FFFH 


2 ページ 




/F = C000 /U 


し 8000H 〜し rrr H 




XL 2 


/F 二 B000 


B0000H-BFFFFH 


4 ぺーン 






省略 または/ F = C000 


C0000H-CFFFFH 






/F = C000 /D 


C0000H〜C7FFFH 


2 ページ 






/F=C000 /U 


C8000H〜CFFFFH 


1 ハイ レゾ リュー 


RL, XL 2 


省略 または/ F=B000 




4 ページ 


シ ヨン モード 機 


および 


B0000H-BFFFFH 




PC - H 98 









10.9.6 EMS インターフェイスで 使用で きる 拡張 メモリ 

EMS ィ ン ター フヱ イス で 使用で きる 拡張 メ モ リ は 次の とおり です. 



使用す る EMS ドライバ 


EMS 方式 


使用で きる 拡張 メモリ 


EMM. SYS 


ハー ドウ： L ァ バンク 切替 方式 


PC-980 ト 53LZ54L のみ 


ソフトウェア エミ ユレ ーショ ン 方式 


全 種類の 墙 KR AM ボード 


EMM386. SYS 





(注） PC-9801-53L/54L (本体が PC-9801 N のとき PC-9801 N-01) 以外の 增設 RAM ボー 
ドは， ハードウェア バンク 切替え 方式の EMS に 使用で きません. 
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第 io 章 周辺 装 a の インター フヱ イス 

10.9.7 EMS インターフェイスと 他の 拡張 ドライバ 

(1) RAM ディスク ドライバ 

拡張 メ モ リ は EMS と RAM ディ スクで 分割して 使用す る ことができます. 

このような 使い方 をす る 場合 は， EMS ドライバが 拡張 メモリに 割り当てる 論理 ページ 数と， 
RAM ディスク ドライバで 使用す る容 fi を， CONFIG.SYS ファイルに 指定して ください. 

RAM ディスク ドライバの CONFIG.SYS での 指定 方法に ついては r 10.8.3 CONFIG . 
SYS での 指定 方法」 を 参照して くださ レ 、 

(2) AI かな 漢字変換 ドライバ 

AI かな^ 字^ 換 ドライバ は， EMS が 組み込まれて いると， ドライバの-部 を 拡張 メモリ 上 
で 動作させる ことができます. これにより， 使用で きる メモリ 世が 增 加し ます. 

ミ 主意： 物理 ページ を 4 ページ （64K) 以上 使用で きる 場合に 限ります. 

(3) フォント ドライバ 

フォント ドライバ は， EMS が 組み込まれて いると， ドライバの 一部 を 拡張 メモリ 上で 動作 
させる ことができます. これにより， 使用で きる メモリ 量が 増加し ます. 

フォント ドライバの CONFIG • SYS での 指定 方法に ついては 「10.10.2 フォント ドライ 
バ j を 参照して ください. 

上記の 各 ドライバ は， CONFIG • SYS では 必ず EMS ドライバよ り も 後に 定義し なければ な 
りません • 

10.10 グラフィックス インターフェイス 

MS-DOS では， 基本的な 描闽 機能 を 集めた グラフィックス ライブラリ， 文字 フォント を拡 
大 縮小す る フォン ト ドライバ をデ バイ ス ドライバ 形式で 提供して います. 

10.10.1 グラフィックス ドライバ 

グラフィックス ドライバ を 利用す るた めに は， CUSTOM コマンド や エディタ により， 次の 
ような 1 行 を CONFIG . SYS フ アイ ル に加え ま す. 

DEVICE=GRAPH.SYS 

グラフィックス ドライバの 使用方法 （アプリケーション プログラムとの インターフェイス） 
の 解説 は， MS-DOS 3.3 C プログラマー ズ リファレンス マニュアル Vol.2 を 参照して くださ 

い • . 
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10.10 グラフィックス インターフェイス 



注意： グラフ ィ ックス ドライバ を 組み込んで システム を 起動す る 場合 は， カレント ドライブの 

カレント （または ルート） ディレクトリに， GRAPH. LIB ファイルが 存在し なければ 
なりません， 

また， PC-H98 用 MS-DOS では， PC-H 98 上で (PC-H 98 の 持つ） 強化され た グラフ ィ ック 
用 ハー ドウ ヱァを 充分に 活用す るた めに， 専用 高速 描画 版 グラフ ィ ックス ドライバが 提供され 
ています. 専用 髙速 描画 版グラ フィックス ドライ バは， GRP_H 98 . LIB という フ アイ ル 名で 提 
供され ており， この ドライバ を 組み込む ために は CONFIG.SYS の グラフ ィ ックス ドライバの 

指定 は 以下の ようになります. 

DEVICE = GRAPH . SYS /F=GRP_H 98 . LIB[/E] 

注意 ： GRP_H98.LIB ファイル は， カレント ドライブの カレン ト （または ルート） ディ レク ト 
リに 格納して おいてく ださい. 

/E は EMS が 組み込 まれて おり， 力、 つ ページ フレームが 3 ページ （48 KB) 以上 使用 可 
能な 場合に， EMS を 利用して 常駐 メ モ リ を削滅 する ための ォ プシ ョ ン です. 

10.10.2 フォント ドライバ 

フォント ドライ バは， 別売り の マルチ フォント ROM ボー ド ま た は 本体 内の ROM の 文字 フ ォ 
ント パターン を編粜 （拡大， 縮小な ど） し， アプリケーションプログラムに 渡します. i 

フォント ドライバ を 利用す るた めに は， CUSTOM コマンド や エディタ により， 次の ような 
1 行 を CONFIG . SYS フ ァ ィ ル に加え ま す. 

DEVICE = FONT.SYS [/M (nnn, mmm)] [/E] ： 

ZM(nnr\mmm) …取得す る 文字 フ 才 ン 卜の^ 大 ボディ フヱ イス サイズ を， X 方向の ドット 数 

(nnn), Y 方向の ドット 数 （mmm) で 指定し ます. 指定で きる 範囲 は nnn, 

mmm とも 8〜400 です. /M スィ ツチ を^ 略す ると » 大 ボディ フ ヱイ スサ 

ィズは 40X40 ドッ 卜と なります， 
/E …フォント ドライバの 一部 を EMS メモリに 展開し ます • これにより ユーザー 

プログラム で 使用 可能な メモリ が 増加 します. 

フォント ドライバの 使用方法 （アプリケーション プログラムとの インター フヱ イス） の 解説 
は- MS-DOS 3 .3C プログラマー ズ リファレンス マニュアル Vol .2 を 参照して ください • 
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mom 周辺 装置の インター フユ イス 



10. 11 ディップ スィッチと メモリ スィッチ 

PC-9800 シリーズ および PC-H 98 は， 本体 内 に メモリ スィッチと 呼ばれる 不揮発性 メ モ 
リ (a " を 持って おり， この メモリに さまざまな 情報 を 記憶して います. MS-DOS では， この メモ 
リス イッチの 一部 を RS-232 C や プリンタの 制御の ために 利用して おり， SWITCH コマンド 
によって 内容 を 変更す る ことができます. 

•: ここで は， MS-DOS で 使用す る メモリ スィ ツチ や， メモリ スィッチに 関連す る ディ ッ プスィ 
ツチに ついて 解説し ます. . 

(洤 1) 電池で バ ック アップされ ている メモリで， 電源 を OFF にしても 数年間 内容が 保持され 
ま す. 本体の ディップ スィッチ により， そ の 内容の 保持の 有無 を 指定す る ことができ ま す. 

(1) ディップ スィッチ 

メモリ スィ ツチの 内容 保持の 有無 を 指定す る ディ ッ プスィ ツチ は， 機種に よって 場所 や ON/ 
OFF の 操作が 異なります. 、 



機 種 


メモリ スィッチ 内容 
保持の 指定 スィッチ 


スィッチの 変更 方法 . 


スィッチの 意味 


PC-98 XA 


SW1 の 5 


本体 背面 または 前面の 
スィッチ を 直接 操作す 
る. 


ON (上向き） 

メモリ スィッチの 内容 

を 保持す る 

OFF (下向き) 

メモリ スィ ツチの 内容 

を 保持し ない. 


その他の PC-9800 シ 
リーズ 


SW2 の 5 


PC-H 98 


本体 内 SSP ゆによ つて 

変更 ヌ V 



( * D 本体 内 SSP (System Setup Program) 

PC- H98 の 本体 ROM に 内蔵され ている プログラムで， CPU クロック や ディ ッ ブス ィ ツチ 情報な ど 
の 股定を 行う ものです • fHELP 1 キー を 押しながら リ セ ッ 卜/電源 ON する ことで 起動され ます. 
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10.11 ディップ スィッチと メモリ スィッチ 



(2) メモリ スィッチ 

メモリ スィ ツチの 中で MS-DOS で 使用して いるもの は 次の 項目です • これらの 項目 はすべ 
て SWITCH コマンド で 設定す る ことができる も のです. 



メモリ スィッチ 


項 目 


SW 1/SW 2 


標準 RS-232C インター フヱ イスに 対する パラメータ 
• データ ビッ ト 長 

• パリティ チヱ ックの 有無と パリティ 指定 
• ヌ 卜、 ソブビ 、ソ 卜 # 

「ノ ノしノ |"ヌ 
• ボー レイ ト 

•X パラメータ 


SW3 


• メインメモリ サイズ 

• NDP 接続の 有無 


SW5 


• プリ ンタ タイプ 

• システム 起動 装 K (BOOT 装置) 指定 



• SW1 の S パラメータ 指定 は， MS-DOS では 意味 を 持ちません. MS-DOS では， データ ビ 
ッ ト 長が 7 ビッ ト のとき， 自動的に S パラメータ を 有効と して 処理し ます. 

• PC-9801 と ハイ レ ゾリ ユー シ ヨン モード 機種で は， システム 起動 装置 を 指定す る こと はでき 
ません， • 



349 



フ アイ J レ 変換 ユーティリティ FILECONV 

11.1 FILECONV をお 使いになる 前に 

11.1.1 FILECONV と は 

FILECONV は， ファイルの 形式 を N 88 -日本語 BASIC(86) の 形式から MS-DOS の 形式 （ま 

たは その 逆） に 変換す る ユーティリティ プログラムです. MS-DOS の もとで 実行し ます. 

11.1.2 N 88 - BASIC 形式と MS - DOS 形式 

PC-9800 シリーズの コンピュータ 本体に は， 棵準 プログラミング 言語と して r N M -BASIC 
(86) j が 搭載され ています. そして， これ を N 88 - 日本語 BASIC(86) システム ディスクで 起動 
すれば， 日本語が 使え， ディスク による ファイル 操作が できる ^ 88 -日本語8八51(：(86ん （以 
後、、 DISK モード BASIC") になります. 

一方， MS-DOS 上で 動作す る BASIC システム として は r N 88 - 日本語 BASIC(86) (MS- 
DOS 版) j (以後、、 MS-DOS 版 BASIC"), その コンパイラ 版で ある r N 88 - 日本語 BASIC (86) 

コンパイラ j (以後、、 コンパイラ 版 BASIC" ) があります. これらの BASIC システム は， 前 
述の DISK モード BASIC と 機能 や 内容の 面で かなりの 共通 性が あり ます. MS-DOS 上で 動作 

します から， MS-DOS 上で 動作す る 他の アプリケーションとの データ交換 も 可能です. 

さて， DISK モード BASIC と MS-DOS 版 BASIC は， いずれも ディスク を 記録 媒体と して 使 
う ものの， ファイルの 記録 形式 や 日本語の 内部 表現に 若干の 違いが あります. つまり， 一方の 
DISK モード BASIC で 作成した ファイル （プログラム ファイル， または データファイル） が 
、、N 88 - BASIC 形式み と 呼ばれる 内部 形式に なって いるのに 対し， もう 一方の MS-DOS 版 
BASIC で 作成した ファイルの 形式 は， いわゆる MS-DOS 形式です. したがって， データ ゃプ 
ログ ラム を 収めた ファイル を 交換す るに は， 記録 形式 や 曰 本 語の 内部 表現 を 変換す る プロ グラ 
ム —— すなわち ファイル 変換 ユー ティ リ ティ —— が 必要に なり ます. 

N 88 -BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る と， MS- DOS 版 BASIC や MS-DOS 

上で 動作す る さまざまな ユー テ ィ リ ティで データファイル を 加工す る ことができ ます. また， 
コ ン パイ ラ版 BASIC で プログラム を 高速に 実行で き ます. 
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11* ファイル 変換 ユー ティリ ティト' ILECONV 

逆に MS-DOS 形式で 作成され た ファイル を N 88 -BASIC 形式に 変換 すれば， MS-DOS 上で 作 
成した プログラム や データ を DISK モ 一 ド BASIC で 使 うこと がで きる ようになります. 

本章で は， DISK モード BASIC で 作成した ファイル （N 88 -BASIC 形式） と MS-DOS 版 
BASIC で 作成した フ アイ ル （MS-DOS 形式） を 双方 向に 変換す る ユー テ イリ ティ 
FILECON V の 詳しい 使用法 を 説明して いきます. 

； 主意 ： N 88 - 日本語 BASIC(86)(DISK モー ド BASIC) と N S8 - 日本語 BASIC (86) (MS- DOS 版） 
(MS-DOS 版 BASIC) では， 一方に しかない 命令が あったり， おなじ 命令に 機能 差が あった 
りします. また， ファイルの セーブ 方法に よって は 変換で きない こと もあります. 機能 差に つ 
いて は N M - 日本語 BASIC(86) (MS-DOS 版） の ユーザーズ マニュアル にある 「N 88 - 日本語 
BASIC(86) と N 88 - 日本語 BASIC(86) (MS-DOS 版） との 機能 差 ー覽」 を ご覧く ださい. 

11.1.3 FILECONV を 実行す るた めに 
• プログラムが 動作す る 環境 

FILECONV は MS-DOS 上で 動作す る プロ グラムです. 実行に は 本体 メ モ リ 上に 128KB 以上 
の 空き メモリが 必要です. 



• FILECONV で 扱える ディスクの 種類 

FILECONV では， 下表で 示す ような 種類の ディスク （媒体） の 間で しか ファイル を 変換で 
きません. 



BASIC ファイル 
の 《 体 

MS-DOS 
ファイルのお 


160KBFD 


320KBFD 


640KBFD 


1MBFD 


HD 


160KBFD 


X 


v X 


注 1 


注 1 


X 


320KBFD 


X 


X 


洤 1 


注 1 


X 


640KBFD 


注 1 


注 1 




< き 


X 


1MBFD 




注 1 


, ► 


, — • 


X 


HD 




注 1 




< > 


X 



― ： N 88 -BASIC 形式から MS-DOS 形式に 変換 可能 
― ： MS-DOS 形式から N 88 -BASIC 形式に 変換 可能 
— — ： MS-DOS 形式， N 88 -BASIC 形式の 双方 向で 変換 可能 
x ： 変換 不可能 
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11.1 FILFXONV をお 使いになる 前に 



氽 160KB フロッピィ （いわゆる 1D) ディスク， 320KB フロッピィ （いわゆる 2D) デ イス 
ク を， 640KB フロッ ピィ （いわゆる 2DD) ディスク 用 ドライブ （3. 5 ィ ン チノ 5 インチ 装 
置） ， あるいは 640KBZ1MB フロッピィ （いわゆる 2DD/2HD 両用） ディスク 装置に セッ 
ト した 場合に 限り 変換で きます. 

參 変換で きる ファイルの 種類 

FILECONV で 変換で き るフ アイ ルの 種類 は， 次の 通 り です. 

(1) プログラム ファイル 

N 88 - 日 本 語 BASIC (86) で 記述 された プログラムの ファイルで， BASIC の SAVE コマンドで 
セーブされ ています. セーブの ときの オプションの つけ かたで， つぎの 2 種類の ファイル 形式 
のど ちらかに なって います. 

• アスキー 形式 ファイル 

BASIC の SAVE コ マン ドに A ォプシ ヨン をつ けて セーブした プログラム ファイル （ァ スキ 
一 セーブ)， プログラム 内の コマンド など は， そのまま 文字の 形で 格納され ています. 

• バイナリ 形式 ファイル 

BASIC の SAVE コマンドに A ォプシ ョ ンを つけないで セーブした プログラム フ アイ ノレ • N 88 - 

BASIC 形式から MS-DOS 形式への 変換し かで きません. ' 

バイナリ セーブ された BASIC プログラム 内の コマンド は， r 中間 コード j と 呼ばれる 特殊な 
コードに 変換され ている ので， そのまま では プログラム 内容 を 理解で きません. バイナリ 形式 
ファイルで 使われて いる r 中間 コード j は， DISK モード BASIC の ものと MS-DOS 版 BASIC 

の ものと で 若干の 違いが あります ので， 変換の 際 は 注意が 必要です （下表参照). これらの 命 
令 を 使用した BASIC プログラム （バイナリ 形式） を， FILECONV で これらの MS-DOS 形式 
に 変換す ると， 命令が 変わって しまいます. したがって， 変換 後に は 確認が 必耍 です. 



中 M コ-ド | 


N„-BASIC の 命令 


MS-DOSRgN„-BASIC の 命令 | 


0FFC1 


| DSKI$ 


ENVIR0N$ 


097 


0SK0$ 


ENVIRON 


0B6 


MON 


CHILD 


0B4 


MOTOR 


SCROLL 


0FF83 


PEN 


MOUSE 


0OB 


TERM 


SYSTEM 


0FFA3 


FPOS 


SEGPTR 
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}±M ： DISK モー ド BASIC で BASIC プログラム を， SAVE コマンドの P ォプシ ョ ンを 指定して 
セーブす ると， プログラム は 暗号化 された バイナリ 形式で セーブ されます. FILECONV は， 
暗号化 された バイナリ 形式の ファイル も そのまま 変換し ます. 暗号化の 形式 は DISK モー ド 
BASIC と MS-DOS 版 BASIC とで 共通です から， 変換 後の 暗号化 バイ ナ リ ファイル は そのまま 
MS- DOS 版 BASIC で 読み込む こ とがで きます. 

ただし， 変換 後の 暗号化 バイナリファイル も， MS-DOS 版 BASIC で SAVE コマンドの P ォ 
プシ ヨン を 指定して セーブした ファイルと 同じように， 読み出し， 変更と いった 操作から 保護 
されます. したがって， 上表に ある 命令 を 使って いても 内容 を 更新で きません • ご注意く ださ 
い. 

プログラム ファイル のうち， バイナリ 形式 ファイルに ついては， MS-DOS 形式から N 88 - 
BASIC 形式への 変換 はでき ません. 渙 ネコ ードも 変換され ません. 

(2) データファイル 

N 88 - 日本語 BASIC(86) で 使用す る データ を 収めた フ アイ ルで， BASIC の OPEN 文 や 
PRINT?, WRITER PUT 文で ファイル を オープンしたり 害き 込んだり します. ファイル 内 
に デー タ が どの よ う に 収め られ ている かで， つ ぎの 2 種類の フ アイ ル 形式に 分かれ ま す. 

• シーケンシャル データ フ アイ ノレ 

データ を S? いだ だけで ファイル にした 形式です. それぞれの データが どれ だけの 長さ を もつ 

ていよう とも， 単に それ を繫 いで ひと 続きに しています. したがって， ファイルの 途中に ある 
データ を アクセス する ために は データファイルの 先頭から 順に 検索して いかなければ なり ませ 

に 反面， ファイルの 構造が 簡単です. BASIC では， OPEN 文で 入出力 モード を 指定して フ 
アイ ルを オープンし， PRINT# 文， PRINT さ USING 文， WRITE# 文で データ を 害き 込み， 
CLOSE 文で ファイル を クローズ します. 

• ランダム データファイル 

個々 の データ 内容の 長さに 関係な く， データ を 収める 領域の 長さが 決まって いて， それ を 繋 
いで ファイル にした 形式です. 個々 の データが 占める 領域の 大きさが一 定 なので， 目指す デ一 
タが 何番目に あるか さえ 分かれば 先頭から 読み進んで いく 必要が ありません • 反面， ファイル 
の 構造 や アクセス 方法が 複雑になります. BASIC では， OPEN 文で ファイル を オープンし， 
FIELD 文で バッ ファ 内に フィ ール ド 変数 を 割り当て， LSET/RSET 文で フ ァ ィ ルバ ッ ファに 
データ を セットし， PUT 文で ファイル に^き 出し， CLOSE 文で ファイル を クローズ します. 
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(3) 機械語 ファイル 

N 88 - 日本語 BASIC (86) から 必要に応じて 呼び出して 使う 機械語 プログラム を 収めた フ アイ 
ルで， メモリ 内に 設けた 機械語 プログラム 用 領域に ロー ド して 実行し ま す. 
DISK モー ド BASIC, MS -DOS 版 BASIC と も に 機械語 フ アイ ルを 読み 害き する 命令 
(BSAVE/BLOAD) があります. FILECONV は， どちらの BASIC で BSAVE された 機械語 

ファイル も 区別な く 双方 向に 変換し， ファイルの 内容に はいつ さい 手 を 加えません. つぎの 
「注意」 で 迹ぺる ファイル 構造の 違いに 留意して, 醫ぁ1 ファ て ゥを 作成して おく 必要が あり 
ます. 

注意： DISK モード BASIC で BSAVE された 機械語 ファイルの 先頭 4 バイ 卜に は， BSAVE コマ 

ンドを 実行した ときに 指定した r 開始 番地 •！ と 『終了 番地』 が 書き込まれ ています. 一方， 
MS-DOS 版 BASIC で BSAVE された 機械語 フ アイ ルの 先頭に はこの よう な 情報が あ りません 
(11.4.1 で 後述). 

秦 漢字 コードの 種類 

DISK モード BASIC, MS-DOS 版 BASIC ともに 日本語 を 使用で きます が， ファイル 内に お 

ける 日 本 語の 表現が 異な つてい ます. 

DISK モード BASIC では， 使用され た 日本語 は r JIS コード j と 呼ばれて いる 形式で フ アイ 
ルに 格納され ています. そして， JIS コードで 表現され た 日本語文字 （2 バイ ト 文字） とその 
他の 文字 （ANK 文字） との 間に は， 区別の ために r KI/KO (漢字 イン/漢字 アウト） コー 
ド j と 呼ばれる コードが はさまって います. 

一方 MS — DOS 版 BASIC は， 日本語 を r シフト JIS コード j という 形式で 格納して います. 
シ フ ト JIS 形式で^ 現す る と ANK 文字 と 区別が つ け やすいた め， KI/KO コード は必耍 ありま 
せん， 

たとえば， 、、ABC 漢字 123" という 文字列 は， それぞれの コードで つぎのように 表現され て 
います （コード はすべ て 16 進数). 

JIS コー ド ― 41 42 43 1B4B 3441 3B7A 1B48 31 32 33 

シフ 卜 JIS コー ド ― 41 42 43 8AC0 8E9A 31 32 33 

このうち， 、、3441" と 、、8AC0" が 、、漢 ク， "3B7A" と 、、8E9A" が 、、字" のコー ドで， 、、1B4 
B" が 日本語文字 （2 バイ ト 文字） の 始まり を 示す KI コード， 、、1B48" が 同じく 終わり を 示す 
K0 コードです. 

FILECONV は， アスキー 形式で セーブ された プログラム ファイル や， データファイル （シ 
ーケン シャル ノランダ 厶を 問わず） を 変換す る 際に， 漢字 コード も 変換し ます. 
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さて， JIS コード 形式で 表現され た 日本語文字に は KI/KO コードが 揷 入され ている ため， 
上記の 例の ようにお なじ 文字列で も バイ 卜 数が 異なります （JIS コード 表現の 方が 長い）. そ 
こで， 漢字 コードの 変換の 際に は， 日本語文字 本体の コード を 変換す ると 同時に， KI/KO コ 
一 ドを いかに 処理す るかが 問題になります. FILECONV で N 88 -BASIC 形式から MS-DOS 形 
式に フ アイ ルを 変換す ると き， KIZKO コード を 処理す る 方法に は つ ぎの 2 通 りが あります. 

(1) KI/KO コード を 削除す る 方法. 

KI/KO コード を 削除し， 日 本 語 文字 本体の コード を JIS コードから シフト JIS コードに a き 

換えます. ファイルの バイト 数 は 少なくな ります 力 乙 データファイル などで は， ずれに よって 
悪 影 袢が出 る ことがあ るの で 要注意です. 

(2) KI/KO コード を 7FFF (16 進数)" に 置き換える 方法. 

KI/KO コード は それぞれ 2 バイ ト ですから， おなじ 2 バイ 卜で シフ ト: IIS コードと して は 
意味 を もたない (16 進数)" に 置き換え， 日本語文字 本体の コード も シフト JIS コード 
に 置き換えます. ファイルの 長さ は 変わりません. ランダム データファイルの 変換で は， 自動 
的に この 方法が とられます. 

MS-DOS 形式から N 88 -BASIC 形式に ファイル を 変換す る 場合 は， 日本語文字の 両端に KI/ 

KO コード が r! 動的に 挿入 さ れ ま す. 

效 バイ ナ リ 形式で セーブ された プログラム ファイルに 含まれる 漢字 コード は 変換し ません の 

で， いったん BASIC で アスキー 形式に セーブし 直してから 変換して ください. また， 機械語 
ファイルに 含まれる 日本語文字 は 変換し ません. 
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11.2 FILECONV の 起動 

FILECONV は MS-DOS で 動作す る プログラムです. したがって， まず MS-DOS を 起動し 
てくだ さい. 

、、A〉" などの ように コマンド を 入力で きる 状態に なりましたら， キーボードから 次の よう 
に 入力して ください. FILECONV の ファイル 名 は "FILECONV . EXE〃 です. ' 

FILECONV 

FILECONV が 起動す ると， 画面 は 次のように なります. 



N88/MS 一 DOS フ r イルコン メ 


ペータ （YER. 2.0) 




Copyright (C) 1988 by NEC Corpon 


ition 


















2/MS-DOS => N88-BASIC 




OI^^ll/N r 88-BASIC => MS-OOSl 





a 択 して 下さい 
^^^^^^^^^ 



ム i 下行 は， FILECONV からの メッセージが 表示され る 「メッセージ エリア」 です. その上 
の 行 は， その 時点で 選択す る ことができる パラメータ などが 選択肢と なって 表示され る 「メニ 
ユー エリア」 です. 表示が 反転して いるの がい ま 選ばれて いる 選択肢で， このまま リターン キ 

—を 押せば その 選択肢が 選ばれます. n^n キー， スペース キーで 反転 表示が 移動し ます. 

阇 面の その他の 部分 は， N 88 -BASIC 形式の ディスク， MS-DOS 形式の ディスクに それぞれ 
どのような ファイルが 入って いるか を 表示す る 「ディ レク ト リエ リア」 です. 

• どの 形式から どの 形式に 変換す るか 

FILECONV を 起動したら， まず どの 形式の ファイル を どの 形式に 変換す るか を 指定し なけ 
れば なりません， 
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• N 88 -BASIC 形式から MS-DOS 形式に ファイル を 変換す る とき は， 白い 反転 表示が メニュー 
エリアの r lZN 88 -BASIC— MS-DOSj という 選択肢の 上に ある こと を 確かめて， リターン 



キー を 押してく ださい. ここが 反転 表示に なって いなかったら， スペース キー (または 1 BS 
キー） を 何度か 押して 反転 表示 を 移して ください. 



MS-DOS 形式から N 88 - BASIC 形式に ファイル を 変換 するとき は， スペース キー （または 



I BS | キー) を 押して 白い 反耘 表示 を WZMS-DOS— N 88 -BASICj に 移し， リターン キ一 
を 押してく ださい. . . 



また， それぞれの 選択肢の 最初に ついている 番号 （ここで は 1 または 2) に 対応した 数字 キ 
一 を 押して 指定す る こと もで きます. この 方法で は リターン キー は 押さなくても よく， そのと 
きの 反転 表示の 位 匿に も 関係ありません. 

r N 88 -BASIC 形式— MS-OS 形式 j, r MS- DOS 形式— N 88 -BASIC 形式 j それぞれの 変換 作 
業の 手順 は 次のと おりです. 

〇N, 8 -BASIC 形式— MS-DOS 形式 
(丸つ き 数字 は 「11.3 N 88 -BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る」 の 項目 番号 を 表す） 



(ファイル 《»〉 



g 換 方法の 



<2) 



(ボリューム 変換） 



ドライブ 名の 指定 



(DI "ィプ 名 WW 



3 



5 





変嬝 したい 
ファイル 名の 《 定 








S 換 の 

ファイル 名の 指定 



2 



二 



K 澳 モードの » 定 



(AUTO モード: 



(MANUA し モート •） 



K 換 したい ファイルが 
ランダム ヂータ ファイル か 
どうかの II* 



漢字 コード を 

シフト JIS コート' に 

する かどう かの » 定 



(Jt* する） 



( 



④で ランダ 厶フ アイ、 
ルを 《定 した 場合 ) 

I 

3C 換 フィールドの 



6 



KI/KO コードの 
»3 の 《 定 



8 




「 S 瘦 した 


い 






S 換 したい ファイルが 
ランダム データファイル か 

どうかの »* 




漢字 コード を 

シフ ト JIS コ- 
SC 瘦 する かど 


-ドに 
う かの Its 



(B) 

1 



きすお 



、ルを 《S した 場 含 

9 



) 



換 フィールドの 



変摻 



30 



終了 



358 



11.2 FILKCONV の 起動 



OMS-DOS 形式— N に BASIC 形式 
(丸つ き 数字 は 「11.4 MS-DOS 形式の ファイル を N 88 -BASIC 形式に 変換す る」 の 項目 番号 を 表す） 



1 



ドライブの ft 定 



2 



S 換 したい 

ファイルの 指定 



3 



4 



3E 換 後の 

ファイル 名の m 定 



s» したい ファイルが 
機械 B ファイル か 

どうかの 指定 



(機械 B ファイルの 場 含） 



ファイル でない 《 含) 



5 



s» したい ファイルが 
ランダ 厶 ファイル か 
どうかの 指 * 



(ランダム ファイルの 



(ランダム ファイル でない 場 台） 



6 



» 字 コード を 

J ほ コードに St 換 

する かどう かの 指定 



： 



7 



» 了 



以降， N 88 -BASIC 形式から MS-DOS 形式への 変換に ついては 11.3 で， MS-DOS 形式から 
N 88 -BASIC 形式への 変換に ついて は 11 .4 で 解説 します. フロッピィ ディスク ドライブが 1 台 
しかない 場合の 変換 方法に ついても 解説し ます. 
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11.3 N 88 -BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 

11.3.1 変換 方法に ついて 

N 88 -BASIC 形式から MS-DOS 形式に フ アイ ルを 変換す る モード を 選ぶ と ， 次の 画面が 表示 
されます. ; 



[ N88 - BASIC => MS-DOS ] 



変換 方法 は EBB 2/V0LUME 
道択 して 下さい 

^ ― mm ^m^m^m^m ^ mm mm 一 一 一 ^ 一 一 ^^一 一 mm mm mm ^ 一 mm 一^^ ^^^m ———一一き 一 一 ^» 

こ こ で 選択す るの は， DISK モ 一 ド BASIC の ディスクに 含まれて いる 複数の ファイル を ひと 
つず つ 選んで 変換して いく 「ファイル 変換」 力、， ディスクに 含まれて いる ファイル 全部 を 次々 
に 変換して しまう 「ボリューム 変換」 力、， です. 

ファイル 変換 （画面 上の 選択肢 は FILE) を 選択す ると， 変換す る ファイル ごとに 変換 後の 
ファイル 名 を 指定す る ことができます. 1 つの ファイル を 変換した 後， 続けて 別の ファイル を 
変換す る こと もで きます. 

ボリューム 変換 （画面 上の 選択肢 は VOLUME) は 一度の 指定です むので， 変換したい ファ 
ィルが 多い ときには 便利です. しかし， 変換 後の ファイル 名 を 指定す る こと はでき ません （変 
換^の ファイル 名と おなしになります）. また， ボリューム 変換の オート モード （後述） では， 
澳字 コードの 変換 方法 を 指定で きません し， データファイルと プログラム ファイルの 区別 をし 
ません， 

以降， 11. 3. 2 で ファイル 変換の 場合の 操作 方法， 11. 3. 3 で ボリューム 変換の 場合の 操作 方法 

'ど 解説 しま"^. 
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お使いの システムに フロッピィ ディスク ドライブが 1 台し かないと きも， 変換の 途中で フロ 
ッピィ ディスク を 入れ換える 必要が ある ほか は， ドライブ 2 台のと きと ほぼ 同 じ 操作 方法です. 
この場合の 操作 方法 は， 11.3.4 (ファイル 変換の 場合） と 11.3.5 (ボリューム 変換の 場合） で 
解説し ます. 

11.3.2 ファイル 変換 ！ 

N 88 -BASIC 形式から MS-DOS 形式への 変換で や ファイル 変換" を 選択す ると， 次の 画面が 

表示され ます. 



C N88-BAS I C => MS-DOS ] 



N88-BAS I C の ドライブ は 



• 一 一一 一一 一一 一一 一— — 一一— 《 



ドライブ 名 を 入力して 下さい 



以降， 画面で 問われて いる 事項 を 入力して いきます. 

① N 88 -BASIC 形式と MS-DOS 形式の それぞれの ディ スク がセッ ト されて いる ドライブ 名 を， ： 
(コロン） も 含めて 入力して ください. ； .... . 

N M -BASIC 形式の フロッピィ ディスクが ドライ ブ A に， MS-DOS 形式の フロッピ イデ イス 
クが ドライブ B にセッ 卜されて いると き は， 
A: 
B: 

と 続けて 入力し ます， 

② 変換したい ファイル を 選択して ください. 

画面に は， N 88 - BASIC 形式の ディスクに 入って いる ファイル 名の 一! K (ディレクトリ） が 
表示され ます. り" 
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第 11 章 



ィル 変換 ユーティリティ FILECONV 



C N88-BAS I C Directory ] 



BUNSET SU ienu . for 纏 at .nip backup .n88 setinf.n88 
xfiles .n88 sysgen .nip setup .n88 ikfont .n88 switch. n88 
die 黼 en -n88 NAKAMU .RA HIR0N1 * PASTEL • FUJIYAMA 



DEM01 



N88-BAS I C の ファイル 名 は 



DEMO 



透 択 して 下さい 



カーソル 移動 キー を 押す と， カーソルが 動き， メニュー エリアに は カーソルが 重なって いる 
ファイル 名が 表示され ます. 変換したい ファイル 名の 上に カーソル を 重ねて， リターン キー を 



押してく ださい. 

③ 変換 後の フ ァ ィ ル名を 指定して く ださい. 



注意： N 88 -BASIC 形式の ファイル にも， MS-DOS 形式の ファイル にも， ファイル 名に は 使つ 
てはいけ ない 文字が それぞれ あります. そうした 文字が 使われて いるお それが ある 場合 は， あ 
ら かじめ r 11.5 ファイル 名に 閲 する 注意」 を 参照して ください • 

また， 変換 後の ファイル 名に ディレクトリ 名 を あわせて 指定す る こと はでき ません. 変換 後 
の ファイル はすべ て， MS-DOS 形式 ディスクの カレント ディ レクト リに 作成され ます • 



[ N88 — BASIC => MS-DOS ] 



DEM01 



MS — DOS の ファイル 名 は 



ィル名 を 入力して 下さい 
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11.3 N- BASIC ^式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 



• 変換 後の MS-DOS 形式 フ アイ ルも おな じ 名前に したいと き 

単に リターン キー だけ を 押してく ださい. 

MS-DOS 形式の ファイル 名 は， ファイル 名 本体が 8 文字， 拡張 子が 3 文字の 計 11 文字から 
なる 決まりに なって います. 一方の Nea-BASIC 形式の ファイル 名 は， ファイル 名 本体が 6 文 
字， 拡張 子 （N 88 -BASIC の 世界で は 「拡張 ファイル 名」 という） が 3 文字の 計 9 文字から な 
る 決まりに なって います. そこで， 変換 後の MS-DOS 形式 ファイル もお なじ 名前に したい 場 
合 は， 元の ファイル 名 本体 も 拡張 子 （拡張 ファイル 名） も そのまま 新しい ファイル 名に 対応 さ 
甘ます. 1 

例） N 88 -BAS に 形式の フ ァ ィ ル名 変換 後の MS-DOS 形式の フ ァ ィ ル名 

I DEM01 . N88 ― DEM01 . N88 ： 

N 88 -BASIC 形式 ファイル （変換^の ファイル） に 拡張 ファイル 名がない 場合 は， 変換 後の 
ファイル 名に 拡張 子と して 自動的に 、、.BAS〃 がつ けられます （ただし， 画面に は 拡張 子 は 表 

示されません）. J ^ , 

秦 変換に 伴って ファイル 名 も 変更した いとき 

変換 後の MS-DOS 形式 ファイルの ファイル 名 を， キーボードから 入力して ください. ファ 

ィル名 本体 （8 文字） と 拡張 子 （3 文字） で 指定し， 最後に リターン キー を 押してく ださい. 

例） TEST001 . BAS 

拡張 子 を 省略して 入力した 場合 は， 変換 後の ファイル 名に 拡張 子と して 自動的に 、、BAS" 
がつ けられます （ただし 画面 上に は， 入力した ままの ファイル 名が 表示され ています）. 
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④ 変換しょう と している N 88 - BASIC 形式の ファイルが ランダム データファイル であるか どう 
か を 指定して ください （11.1,3 に， ランダム データファイルに ついての 簡単な 説明が ありま 
す)， 



"― — ^"― — — — — — — — — — — 

[ N88-BAS I C => MS-DOS ] 

DEK01 => 0ENO1.BAS 



ランダム デ 一タフ アイ ルで すか [HIS 2/N0 



ifl 択 して 下さい 



変換し ようと している N M -BASIC 形式の ファイルが ランダム データファイル である 場合 は， 
ここで r l/YESj を 選択して ください • カーソル キーで カーソル を 動かし， r l/YESj の 
上に 重ねてから リターン キー を 押してく ださい. ランダム データ フ アイ ル でない と き は， 
r 2 /NOj の 上に カーソル を^ね てから リターン キー を 押してく ださい. 

注意： シーケンシャル データファイル は その 構造 上， アスキー 形式の プログラム ファイル とお 
なじよう に 変換で きます • ランダム データファイル であるか どうか をたず ねて いるの はこの た 
めです • 

ただし， シーケンシャル データファイル でも， 次の BASIC 関数 を 使って 作成され たもの は， 
通常の シーケンシャル データファイルと は 構造が 少々 異なります • と く に 漢字 コード を 変換す 
るよう 指定す る 場合 は 注意して ください. 

MK は， MKS$， MKD$ 

⑤ 変換しょう と している N 88 -BASIC 形式の ファイルに 含まれて いる 漢字 コード を， JIS コー ド 
から シフト JIS コードに 変換す るか どうか を 指定して ください （11.1.3 に， 両 形式に おける 漢 
字 コードの 表現の 差異に ついての 簡単な 説明が あります）. 



11.3 N 88- BASIC 形式の ファイル を MS- DOS 形式に 変換す る 



C N88 — BASIC => MS-DOS ] 



DEM01 => DEM01-BAS 



I】 本お J I S コードの 変換 は [HIS 2/N0 



]«択 して 下さい 



[ N88 - BASIC => MS-DOS ] 

RANFIL => RANF1L.BAS 1 



曰 本 語 j i s コー ドの 変換 は am 2/no 





—一一 一一, 



a 択 して 下さい 





変換しょう としてい る N 88 - BASIC 形式の ファイルに 含まれる 漢字 コード を JIS コードから シ 
フト JIS コードに 変換 するとき は， カーソル キーで カーソル を 動かし， r l/YESj に 重ねて 
から リターン キー を 押してく ださい. 漢字 コード を 変換し なくても いいと き は， r 2ZN0. 
に 重ねてから リ ターン キー を 押してく ださい • 

注意 ： 変換しょう と している ファイルが バイナリ 形式の プログラム ファイル， または 機械語 フ 
アイ ル である 場合 は， ここで 1 "1/YESj を 指定しても 漢字 コード を 変換す る こと はでき ま 
せん. プログラム ファイルなら， いったん N 88 - 日本語 BASIC(86) で アスキー 形式で セーブし 
なおしてから 再度 変換して く ださい. 機械語 ファイルに 含まれる 漢字 コード は 変換で き ません. 
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FILECONV 



ここで 1 "l/YESj (漢字 コード を 変換） を 指定し， なおかつ ④で ランダム データファイル 
であると 答えた 場合 は⑥に 進んで ください. ここで は ri/YESj と 指定した が④ では 
r 2/N0j (ランダム データファイル ではない） を 指定した 場合 は⑦に 進んで ください. 
ここで r 2/N0j (漢字 コード を 変換し ない） を 指定した 場合 は⑧に 進んで ください. 

® 変換しょう と している N M -BASIC 形式の ファイルが ランダム データファイルで， かつ 漢字 

コード を 変換す ろ iyrt は， ファイル バッファ 內の フィールド を 指定し なければ なりません. つ 
まり， ファイル バッファ 内 を 文字 データ 領域と 数値 データ 領域に 色分けし， 文字 データ 領域の 
部分 だ け を 漢字 コード 変換の 対象 とする のです. 

たとえば， ファイル バッファ 内の フィールド を 次のように 割り当てる とします • 



256 バイ ト 



文字 データ 


数 ffi データ 


文字 データ 


数値 データ 




、 80 バイ ト ン 


、化 バイ ト ン 


- 80 バイ ト ン 


、48 バイ トン 





ファイル バッファ 全体で 256 バイ 卜のと ころに， 80 バイ 卜の 文字 データ 領域と 48 バイ 卜の 数 
値 データ 領域 を 交互に 割り当て ています. ファイル バッ フ ァの屮 が このよう な 状態で ある こ と 
を， フ アイ ル コンバータに 教えて やらなければ なり ません. 




r FIELDj となって いると ころ 力、 ファイル バッファ 内の 状態 （領域-フィールドの 並び） 
を 入力す ると ころです. このと き， 文字 データ 領域 は 文字 で に統 いて その バイ 卜 数 を， 数 
値 データ 領域 は 文字 、、N" に 続いて その バイ 卜 数 を， カンマで 区切って 入力して ください. 前 
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1 し 3 BASIC ^式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 



掲の 例なら， - 
FIELD C80, N48, C80， N48 

と 入力し ます. 

また， 間 じ 型の データが 続く 場合 は， 次のように まとめて 指定す る ことができます. 

FIELD CIO, C20, N5, C30, N10, N20, N5， C30 
― FIELD C30, N5, C30, N35, C30 

注意： FIELD の 指定 は， カンマ を 含み 49 文字 以内で 指定して ください. 

これで， 文字 データ 領域で あると 指定した フィールド 内の 漢字 コード だけが 変換され ます. 
このと き， 漢字 コードの 前後に ある KIZKO コード は 自動的に 、、FFFF (16 進数 广 に 置き 換 
えられます. KI/KO コードの 削除に よる データの ずれ は 起こりません. ！ 

この あと， 操作 は⑧に 進みます. j 

⑦ 変換 しょうと している N 88 -BASIC 形式の ファイルが ランダム データファイルで なく， ま た 
機械語 ファイル でもな t 、場合 は， 漢字 コード の 前後 にある KI/KO コード の 処理 を 指定し な け 
れ ばな りません. つまり， JIS コードから シフト JIS コードへの 漢字 コードの 変換に 伴って， 
KIZKO コード を 削除して しまう 力、 KI/KO コードと 同 バイ ト数 である 、、FFFF (16 進数)" 
に^さ 換えて しまう 力、， を 選択し ます. 

f 固 ヽ 

[ N88 - BASIC => MS-DOS ] 

DEM01 => DEM01.BAS 
J I S コード 変換 
KI/KO コード 



KI/KO コード は BEIiiiD 2/OFFFFH 
道 択レて 下さい 



第 11 章 ファイル 変換 ユーティリティ FILECONV 



カーソル キーで カーソル を 動かし， N 88 -BASIC 形式の ファ ィ ルに 含まれる KI/KO コー ド 
を 削除す る とき は r lZDELETEj に， 、、FFFF (16 進数 广 に 置き換えて しまう とき は 
r 2 / 0 FFFFHj に それぞれ 重ねてから リ ターン キー を 押してく ださい. 

⑧ これまでに 選択した ファイル 名 や 選択肢が 画面に 表示され ています から， 確認して く ださい, 



[ N88 - BASIC => MS-DOS 



3 -… 



DEM01 => DEM01.BAS 

J I S コード 変換 

K I/KO コード DELETE 



バラ メータ を Wig して 下さい 

i» 択 して 下さい 


[EDS 2/NO 





カーソル キーで カーソル を 動かし， 画面に 表示され ている 事項で よければ 「i/YESj に， 
I ば r 2/N0j に 重ねて リターン キー を 押してく ださい • . 



r 1 /YESj を 選択す ると， ファイルの 変換が 始まります • r 2 /NOj を 選択す ると ①の 

状態に 戻ります • はじめから やり直して ください. i 

® 変換が 終わる と 次の 画面が 表示され ます. 
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11.3 N ^ BASIC 形式の フ アイ 小 を MS DOS 形式に 変換す る 



[ N88 — BASIC => MS-DOS ] 



DEK01 => DEM01.BAS 

J I S コード 変換 

K 1ZKO コード DELETE 



変換 は 終了し ました。 別の ファイル を 変換し ます か 2/N0 



ifi 択 して 下さい 



ファイル 変換 モードで すから， 続けて ほかの ファイル を 変換す るか どうか をたず ねて きます, 

カーソル キーで カーソル を 動かして， 統 けて ほかの ファイル を 変換した いとき は r lZYESj 
に 重ねて リターン キー を 押してく ださい • 画面 は②に 戻り， 次に 変換す る ファイル を 選ぶ こと 
がで きます， | 

これで 変換 を 終わるなら， カーソル を rz/NOj に 重ねて リターン キー を 押してく ださい, 
変換 後の MS- DOS 形式の ディ スクの ディ レクト リが 表示され ます • なに か キー を 押す と， 
FILECONV が 終了し ます， ！ 

11.3.3 ボリューム 変換 

11.3.1 で 、、ボリューム 変換〃 を 選択す ると， 次の 画面が 表示され ます • 




■ 



N88 — BAS I C の ドライブ は 
ドライブ 名 を 入力して 下さい 
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以降， 画面で 問われて I 、 る 糊 を 人力 してい さます 



① N^BASIC 形式と MS-DOS 形式の それぞれの ディスクが セッ 卜されて いる ドライブ 名 を， ： 
(コロン） も 含めて 入力して ください. 

1VU-BASIC 形式の フロッピィ ディスク が ドライ ブ A に， MS-DOS 形式の フロッピ イデ イス 
クが ドライブ B にセッ ト されて いると き は， 
A: 

B: ' 

と 続けて 入力し ます. 

② ディスクに 含まれる 全フ アイ/ ンを 自動的に 変換す る オート モード （選択肢 は AUTO) と， 
全 ファイル について 変換す るかし ないかの 確認が できる マニュアル モー ド （選択肢 は MAN 
UAL) を 選択して ください. 



[ N88 — BASIC => MS-DOS ] 



操作 方法 は IBEE 


Q 2/MANUAL 






iS 択 して 下さい 


















カーソル キーで カーソル を 勦 かし， 
ーン キー を 押してく ださい， 



1 /AUTOj または r 2/MANUALj に 重ねて リタ 



ボリ ユー ム 変換の オート モー ドは， ディスクに 含まれる 全 ファイル を 次々 に 変換して いくの 

で 手軽です. しかし， 変換 後の ファイル 名の 指定 はでき ません し， 漢字 コード も 変換で きませ 

に N M -BASIC 形式の ファイルに 含まれる 漢字 コード は， JIS コードの まま MS-DOS 形式の 

ファイルに 変換され ます. ボリ ユー ム 変換で 漢字 コード をシフ 卜 JIS コードに 変換したい 場合 
アル モードで 変換して ください. ， 
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11.3 Nv, BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 



また， ファイルの 内容が データであろう と プログラムであろう と 区別せ ずに 変換し ますので， 
ランダム データファイルの データが 正しく 変換され ない こと もあります. ランダム データ ファ 
ィ/ レを なむ N s , s BASIC 形式の ディスク を 変換す る 場合 は， マニュアル モードで 変換して くだ 

さい， 

ボリューム 変換の マニュアル モード は， ディスクに 含まれる 全 ファイル に対して， 順に 変換 

する かしない か をたず ねて きます. ファイル 変換のと きと 同様に， N 88 -BASIC 形式の フ アイ 
ルに 含まれる 漢字 コード も 変換で き， 変換 方法 も 指定で きます • 

注意： ボリューム 変換で は， オート モード， マニュアル モードに かかわらず， 変換 後の フ アイ 
ル名を 指定す る こと はでき ません. 変換 後の フ アイ ルは 変換す る ファイルと 同じ 名前で 作成 さ 
れ ます （ファイル 名に 関する 詳細 は 「11.5 ファイル 名に 関する 注意」 を 参照して ください）. 

③ オート モード， または マニュアル モード を 迸ぶ と， N 88 -BASIC 形式の ディスクの 内容が^ 
示されます. 

[ N88 - BASIC Directory ] 

DBEnHB TEST02 . TEST04 . TEST05 . TEST06 . 
DATA 001 DATA 002 DATA 003 MD1 * MD2 * 
deio gaie . 



ぱ作 方法 は HZEffil 2/MANUAL 

どれ か キー を 押して 下さい 



なに か キー を 押す と 次に 進みます. 

④ N 88 -BASIC 形式の ディスクに 入った ファイルの フ アイ ル 名が 表示 されて います. これ を 見 
て， この ディスク を ボリ ユー ム 変換して もよ いかど うか を 確認して ください. 
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[ N88-BAS I C => MS-DOS ] 



TEST0 



TEST02 , TEST04 • TEST05 . TEST06 
DATA 001 DATA 002 DATA 003 ND1 * ND2 i 
deio • gaie • 



ー醫垂 —一 



パラメータ を 確 3g して 下さい DBS 2/N0 

i« 択 して 下さい 



カーソル キーで カーソル を 動かし， ri/YESj の 上に カーソル を 重ねて リターン キー を 押 
すと， 操作 は 次に 進みます. r 2/NOj の 上に カーソル を 重ねて リターン キー を 押す と， ① 
の 状態に 戻ります. はじめから やり直して ください. ： 

この 後， オート モードと マニュアル モードと で 操作が わかれます. ②で ボリューム 変換の ォ 
—ト モード （選択肢 は ri/AUTOj) を 選択した 場合 は ® に， ボリューム 変換の マニュアル 
モード （選択肢 は rZ/MANUALj) を 選択した 場合に は⑥に 進んで ください. 

⑤ オート モードの 場合 は， ④で r 1/Y ESj を 選択す ると ファイル 変換が 始まります • 1 つ 
の ファイルの 変換が 終了す る ごとに， カーソルが 次の ファイルの 上に 移ります. したがって， 
カーソルが 重なって いる ファイルが いま 変換 作業 中の ファイル だとい うこと になります. 

Nm-BASIC 形式の ディスクに 入って いるすべ ての ファイル を 変換 し 終わ る と ， 次の 画面が 
表示され ます. I 

1 
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11.3 Nw- BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 



[ MS-DOS Directory ] 一 



COMMAND COM 



N88BASIC EXE 



AUTOEXEC BAT CHKOSK CON 

TEST01 TEST02 
DATA 001 DATA 002 

DEKO GAME 



SWITCH CON 
TEST04 
DATA 003 



FORMAT CON 

TEST05 

MD1 



変換 は 終了し ました 



どれ か キー を 押して 下さい 



なに か キー を 押す と， 次の 画面が 表示され ます. ® に 進んで ください. 

© マニュアル モー ドの 場合 は， N a8 -BASIC 形式の ディスクに 入って いる ファイル ひとつ ひと 
つに ついて， 変換す るか どうか をたず ねて きます. j 

幽' 面に は， N M -BASIC 形式の ディスクに 入って いる ファイル 名の 覧 （ディ レクト; リ） が 
表示され ます. 



C N88 — BASIC => MS-DOS ] 



TEST0 



DATA 
de 雇 o 



TEST02 
DATA 



DATA 



TEST05 
003 ND1 



TEST06 
N02 



この ファイル を 変換し ます か DDI 


B 2/N0 




is 択 して 下さい 
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311 な フ アイ ル 変換 ユー テ イリ ティ FILECONV 



カーソルが 重なって いる ファイル について， 変換す るか どうか を 指定し ます. この ファイル 

を 変換した ければ， r lZYESj の 上に カーソル を 重ねて リターン キー を 押してく ださい， 変 
換 した く なければ， r 2ZN0j の 上に カーソル を 重ねて リ ターン キー を 押して く ださい. 
r 2 /NOj を 指定す ると， カーソルが 次の ファイルに 移動して， 同様に 変換す るか どうか を 
たずねて きます. | 

⑦ 変換し ようと している N 88 -BASIC 形式の ファイルが ランダム データファイル であるか どう 
か を 指定して く ださい （11. 1.3 に， ランダム データ フ アイ ル についての ffil 中. な 説明が あり ま 
す). 

[ N88-BAS I C => MS-DOS ] ^ 



• TEST04 . TEST05 , 

DATA 00 i DATA 002 DATA 003 N01 * M02 
deio gaie 



ランダム デ一 タフ アイ ルで すか BHia 2/N0 



透 択 して 下さい 



変換し ようと している N 88 -BASIC 形式の ファイルが ランダム データファイル である 場合 は， 
ここで r l/YESj を 選択して ください • カーソル キーで カーソル を 動かし • 》"l/YESj に 



重ねてから リターン キー を 押してく ださい • ， 

注意 ： シーケンシャル データファイル は その 構造 上， アスキー 形式の プログラム ファイル とお 
なじよう に 変換で きます • ランダム データファイル であるか どうか をたず ねて いるの はこの た 

めです』 • S«^〜 \ r W :i い ； | 

ただし， シーケンシャル データファイル でも， 次の BASIC 関数 を 使って 作成され たもの は， 
通常の シーケンシャル データファイルと は 構造が 少々 異なり ます. と く に 漢字 コード を 変換す 
る よう 指定す る 場合 は 注意して く ださい. ― 

MKI$ f MKS$, MKD$ 
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11.3 N BASIC 形式の ファイル を MS IX)S 形式に 変換す る 



⑧ 変換し ようと している N 88 -BASIC 形式の ファイルに 含まれて いる 漢字 コー ドを， JIS コード 
から シフ ト JIS コードに 変換す るか どうか を 指定して く ださい （11. 1.3 に， 両 形式に おける リ 
字 コード の 表現の 差異 につい て の 簡 * な 説明 が あります）. 



C N88 — BASIC => MS-DOS ] 



TESTO 



TEST02 . TEST04 . TEST05 . TEST06 • 
DATA 001 DATA 002 DATA 003 MD1 * MD2 * 



_ _ 一一 一 • 



曰 本^ J I S コードの 変^ は [KH 2/NO 



ifl 択 して 下さい 



C N88 — BASIC => MS-DOS ] 



TESTO 1 



TEST02 . TEST04 . TEST05 . TEST06 . 

DATA 001 DATA 002 DATA 003 MD1 * N02 * 
deio gaie 



一一 _ 

K I / K 0 コード は fUmSiH 2/OFFFFH 



ifi 択 して 下さい 



変換しょう としてい る N 88 -BASIC 形式の ファイルに 含まれる 漢字 コード を JIS コードから シ 
フト JIS コードに 変換 するとき は， カーソル キーで カーソル を 動かし， r l/YESj に 重ねて 
から リターン キー を 押してく ださい， 漢字 コード を 変換し なくても いいと き は， r 2ZNOj 
に 重ねてから リターン キー を 押してく ださい， 
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第 11 章 ファイル 変換 ユーティリティ FILECONV 



洤羣： 変換しょう としてい るフ アイ ルが バイ ナ リ 形式の プログラム ファイル， また は 機械語 フ 
アイ ル である 場合 は， ここで 1 "1/YESj を 指定しても 漢字 コード を 変換す る こと はでき ま 

せん. プログラム ファイルなら， いったん DISK モード BASIC で アスキー 形式で セーブし なお 
してから 再度 変換して く ださい. 機械語 フ ァ ィ ルに 含まれる 漢字 コード は 変換で き ません. 

ここで 1 "1/YESj (漢字 コード を 変換） を 指定し， なおかつ ⑦で ランダム データファイル 
であると 答えた 場合 は ® に 進んで ください. ここで は r l/YESj と 指定した が⑦ では 
r 2 /NOj (ランダム データファイル ではない） を 指定した 場合， および， r 2/N0«i (漢字 
コード を 変換し ない） を 指定した 場合 は⑩に 進んで ください. 

⑨ 変換 しょうと している N 88 - BASIC 形式の ファイルが ランダム データファイルで， かつ 漢字 
コード を 変換す る 場合 は， ファイル バッファ 内の フィールド を 指定し なければ なりません. つ 
まり， ファイル バッファ 内 を 文字 データ 領域と 数値 データ 領域に 色分けし， 文字 データ 領域の 
部分 だ け を 漢字 コード 変換の 対象 とする のです. 

ファイル バッファ 内の フィールドの 割り当てに ついての 解説 は， 11.3.2 (ファイル 変換） の 
手順 ©を 参照して ください. 

注意 ： FIELD の 指定 は， カンマ を 含み 49 文字 以内で 指定して く ださい. 

文字 データ 領域で ある と 指定した フィ ール ド 内の 漢字 コード だけが 変換され ます. このと き， 
漢字 コードの 前後に ある KI/KO コード は 自動的に 叩 FFF (16 進数)" に 置き換えられます. 
KIZKO コー ドの 削除に よ る デー タの ずれ は 起 こりません. 

この あと， 操作 は⑩に 進みます. • 

⑩ N 88 -BASIC 形式の フ アイ ルが MS-DOS 形式に 変換 されます. フ アイ ルの 変換が 終わ る と ， 
® に 戻って 次の ファイル を 変換す るか どうか をたず ねて きます. I 

®N 88 - BASIC 形式の ディスクに 入って いる ファイルの すべてに ついて 処理が 終わる と， 画面 
に は MS-DOS 形式の ディスクに 入って いる フ アイ ルのー K が 表示 されます. 
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11.3 Ns8 BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 



[ MS-DOS Directory ] 

AUTOEXEC BAT CHKOSK COM SWITCH COH FORMAT COM 

N88BASIC EXE TEST01 TEST02 TEST04 

TEST06 DATA 00 1 DATA 002 DATA 003 NO 1 

ND2 DEMO GAME 



K 換は 終了し ました 



どれ か キー を 押して 下さい 



なに かキ一 を 押す と， FILECONV が 終了し ます • 
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11 車 ファイル 変換 ユーティリティ nuox) ヽ V 



11.3.4 フロッピィ ディスク ドライブ 1 台で 変換す る （ファイル 変換） 

お使いの システムに フロッ ピィ ディスク ドライブが 1 台し かないと き も， 変換の 途中で フロ 
ッピィ ディスク を 入れ替え る 必要が あ る ほか は， ドライブ 2 台のと きと ほぼ 同 じ 操作 方法です, 

① MS-DOS 形式の フロッピィ ディスクが セッ ト されて いる ドライブ 名と， N 88 -BASIC 形式の 
フロッピィ ディスクが セット されて いる ドライブ 名 を 入力して ください. 1 台し かありません 
から， 同じ ドライブ 名 を 指定し ます. ： （コロン） も 含めて 入力して ください. 
フロッピィ ディスク ドライ ブ 名が A の と き は， 
A. 
A: 

と 続けて 入力し ます. 
次の 画面が 表示され ます. 



C N88 — BASIC => MS-DOS ] 



N88 — BASIC の フロッピィ ディスク をセッ ト して 下さい 



どれ か キー を 押して 下さい 

—一— 一—— 一———— 一一 一一 一一— 一一 一一 一一 一一 一一 垂ー— 一— 一一 寒 一一 一一—— 一一— 一一 一一 一一 一一 一 一睡 ー隱— ー隱 一一 一— 一一 一一 一一—— 一一 一一 一—— 



② フロッピィ ディスク ドライブに N 8S -BASIC 形式の フロッピィ ディスク をセッ ト し， どれ か 
キー を 押してく ださい. 

(D 変換したい ファイルの 選択， 変換 後の ファイル 名， ファイルの 種類の 選択， 漢字 コードの 変 
換 方法の 指定， これまでに 選択した ファイル 名 や 選択肢の 確認な ど は， 11.3.2 ( ファイル 変 
換） の ②^) とおな じです. 画面の 指示に したがって フロッピィ ディスク を まちがい なく 入れ 
替えて ください. 

④ しばら く する と 次の 画面が 表示され ます. 
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11.3 BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 



C N88 — BASIC => MS-DOS ] 



一 



DEM01 => DEM01.BAS 
J I S コード 変換 
K1/K0 コード DELETE 



MS — DOS の フロッピィ ディスク をセプ ト して 下さい 



どれ かキ一 を 柙 して 下さい 



フロッピィ ディスク ドライブに MS-DOS 形式の フロ ッ ピィ ディ スク をセッ ト し， どれ かキ 
—を 押してく ださい. 変換が 終わる と 次の 画面に 変わります， ！ 



C N88-BAS I C => MS-DOS ] 



0EM01 => 0EN01.BAS 
J I S コード 変換 
KI/KO コード DELETE 



変換 は 終了し ました。 別の ファイル を 変換し ます か 



2/N0 







»択 して 下さい 



J 



い. 続けて ほかの ファイル を 変 

換 したければ， カーソル キーで カーソル を 動かして r l/YESj の 上に 重ねて リターン キー 
を 押してく ださい. 画面 は②に 戻り， 次に 変換す る ファイル を 選ぶ ことができます. 

これで 変換 を 終わるなら， カーソル を r 2/N0j の 上に 重ねて リターン キー を 押してく だ 
さい. 変換 後の MS-DOS 形式の フロッピィ ディ スクに 入って いる ファイルの 一 ％：• (ディ レク 
トリ） が 表示され ます. なに か キー を 押す と， FILECONV が 終了し ます. 
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'^11^ ファイル 変換 ユーティリティ FILECONV 




(ボリューム 変換） 

フロッピィ ディスク ドライブ 1 台で ボリ ユー ム 変換す る とき も， フロッピィ ディスク ドライ 
ブ 2 台のと きと 操作 はおな じです. 

ただ し， 変換した フ アイ ルは 変換の た びに MS-DOS 形式の フロッピィ ディスクに 出力し な 
いで， いったん 本体の メモリに 蓄えて おきます. 5 つ 目の ファイル を 変換し 終わる か， メモリ 
がいつ ぱいに なると， 次の 画面が 表示され ます. 



[ N88 — BASIC => MS-DOS ] 



DATA 
de 譲 o 



TEST02 . TEST04 . 
001 DATA 002 DATA 003 ND1 



TEST06 
MD2 



MS — DOS の フロッピィ ディスク をセッ トレて 下さい 




MS-DOS 形式の フロッピィ ディスク を フロッピィ ディスク ドライブに セッ 卜したら， キー 
を 押してく ださい • MS-DOS 形式の ディスクに ファイル 内容が 出力され ます • 出力が 終わる 
と 次の 画面が 表示され ます. 



[ N88 — BASIC => MS-DOS ] 



DATA 
deio 



TEST02 • TEST04 
001 DATA 002 DATA 



TEST05 . 
003 N01 * 



ND2 



N88-BAS I C の フロッピィ ディスク をセプ ト して 下さい 
どれ か キー を 押して 下さい 
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11.4 MS DOS 形式の フ ァ ィ ルを Nwr BASIC 形式に 変換す る 



N 88 -BASIC 形式の フロッピィ ディスク をセッ ト したら， キー を 押してく ださい. 
これ を 繰り返して， 順次 ファイル 変換し ます. 全 ファイル を 変換し 終わり， MS-DOS 形式 
の ディ スク への 出力が 終了す る と， MS-DOS 形式の ディ ス ク に 入って いる フ ァ ィ ルの 一覧 
(ディレクトリ） を 表示して， FILECONV が 終了し ます. 

11.4 MS-DOS 形式の フ ァ ィ ルを N 88 -BASIC 形式に 変換す る 

11.4.1 変換で きる ファイルの 種類 

変換で きる MS-DOS 形式の ファイル は， 次の ものです. 
• アスキー 形式で セーブ された プログラム ファイル 
• ランダム/シーケンシャル 両方 式の デ一 タフ アイ ル 

• MS-DOS 版 BASIC の BS AVE コ マン ドで セーブ された 機械語 ファイル 

• MS-DOS の マクロ アセンブラ などで アセンブル 後， リンカ， EXE2BIN コマンド など を 通 
して 作成され た 機械語 ファイル 

MS-DOS 版 BASIC で 作成され た プログラム ファイル は， アスキー 形式 ファイル， バイナリ 
形式 ファイルの 2 つに わける ことができます. FILECONV は， このうち アスキー 形式 フ アイ 
ル しか 変換で きません. バイナリ 形式 ファイル は， いったん BASIC の SAVE コマンドで ァス 
キー セーブし なおして ください. アスキー 形式の プログラム ファイル は， ファイルに 含まれて 
いる 漢字 コード も， シフ 卜 JIS コードから JIS コードに 変換で きます. 

シーケンシャル データファイル は， アスキー 形式の プログラム ファイルと 同様に 変換で き ま 
す. ファイルに 含まれて いる 漢字 コード をシフ ト JIS コードから JIS コ一 ドに 変換す る こと も 
できます. 

ランダム データファイル では， ファイルに 含まれて いる 漢字 コード を 変換し ません. データ 
に 漢字 コードが 含まれて いても， シフ 卜 JIS コードの まま N 88 -BASIC 形式の ファイルに 変換 さ 
れ ます. 

MS-DOS 版 BASIC で 取 り 扱う ことので きる 機械語 ファイル は， 上記の 2 種類の どちらで あ 
つても， N 88 -BASIC 形式の ディスクに そのまま 登録し ます. このと き ファイルの 内容 は 一切 
変更し ません， | 

注意 ： DISK モ 一 ド BASIC で 取 り 扱う 機械語 ファイルと MS-DOS 版 BASIC で 取 り 扱う 機械語 
ファイル は， 次の 点が 異なります. 
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第 11 章 フ アイ ル 変換 ユー テ イリ ティ FILECOXV 



DISK モード BASIC で 作成され る 機械語 ファイルの 先頭 4 パイ 卜に は， DISK モード BASIC 
の BSAVE コマンド を 実行した ときに 指定した 「開始 番地」 と 「終了 番地」 の 情報が 害 かれて 
います. 

機械語 ファイル 



OA 



0 0 



0 1 



0 1 

- 1 



開始 番地 終了 番地 

&H000A &H0101 



ところ 力、 MS-DOS 版 BASIC で 取り扱う 機械語 ファイルの 先頒: こ は， この 情報が 入って い 
ません. 

したがって， MS-DOS 版 BASIC で 作成した 機械語 ファイル を， 変換 後の DISK モード 
BASIC でも 機械 後 ファイル として あっかう ために は， MS-DOS 版 BASIC で 機械語 フ アイ ルを 
作成 するとき に， 先頭 4 バイ 卜に 開始 番地と 終了 番地に 相当す る 情報 を あらかじめ 設定して お 
く 必要が あります. 

11.4.2 MS-DOS 形式 か ら N 88 -BASIC 形式への 変換 

MS-DOS 形式— N M -BASIC 形式への フ アイ ル 変換に は， N 88 -BASIC 形式— MS-DOS 形式 

の ファイル 変換のと きのよう に， r ファイル 変換」 と 「ボリューム 変換」 の 区別はありません. 
すべて フ アイ ル 単位で 変換 します. 

11.2 で MS-DOS 形式— N M -BASIC 形式への ファイル 変換 を 選択す る と， 次の 画面が 表示 さ 
れ ます. 





N8 8ZMS — DOS ファイル コンバータ （VER. 2.0) 
Copyright (C) 1988 by NEC Corporation 



一一 —一一 一一 一— 一一 一一 一一 一 一一 一— 響 一一 ー曜 



変換 ： 1/N88-BAS に MS-DOS 



ifi 択 して 下さい 
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11.4 MS DOS 形式の ファイル を BASIC 形式に '変換す る 



以降， 画面で 問われて いる 事項 を 入力して いきます. 



① MS-DOS 形式と N 88 -BASIC 形式の それぞれの ディスクが セッ ト されて いる ドライブ 名 を， ： 
(コロン） も 含めて 入力して ください. ！ 

MS-DOS 形式の フロッピィ ディスク が ドライ ブ A に， N 88 -BASIC 形式の フロッピ イデ イス 
クが ドライブ B にセッ 卜されて いると き は， 
A: 
B: 

と 続けて 入力し ます. | 

② 変換したい ファイル を 選択して ください. 




画面に は， MS-DOS 形式の ディ スクの カレン 卜 ディ レクト リに 入って いる ファイル 名の 一 
覽 （ディ レクト リ） が 表示され ま: ノ 



C MS-DOS Directory ] 



COMMAND CON N88BAS1C EXE MSNET EXE GPIB EXE SOUND EXE 
NETWORK EXE PHONE EXE FILECONV EXE LIBMAINT COM SWITCH EXE 
NACNF1LE COM SQDATA BAS 



MS — DOS の ファイル 名 は 1,，き，ぉ, 醒 M 












12 択して 下さい 









カーソル 移動 キー を 押す と， カーソルが 動き， メニュー エリアに は カーソルが 重なって いる 
ファイル 名が 表示され ます • 変換したい ファイル 名の 上に カーソル を 重ねて， リターン キー を 
押してく ださい， 

③ 変換 後の ファ ィ ル名を 指定して く ださい • 

注意： N 88 -BASIC 形式の ファイル にも， MS-DOS 形式の ファイル にも， ファイル 名に は 使つ 
てはいけ ない 文字が それぞれあります • そうした 文字が 使われて いるお それが ある 場合 は， あ 
^かじめ 「11.5 ファイル 名に K1 する 注意」 を 参照して ください • 
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第 11 章 ファイル 変換 ユーティリティ FILECONV 



DEMOPRO BAS => 



[ MS-DOS => N88-BAS I C ] 



N8 8-B AS I C の ファイル 名 は 



ィル名 を 入力して 下さい 



• 変換 後の N 88 -BASIC 形式 フ アイ ルも おな じ 名前に したいと き 

単に リ ターン キー だけ を 押してく ださい. 

MS-DOS 形式の ファイル 名 は， ファイル 名 本体が 8 文字， 拡張 子が 3 文字の 計 11 文字から 
なる 決まりに なって います. 一方の N M -BASIC 形式の ファイル 名 は， ファイル 名 本体が 6 文 
字， 拡張 子 （N M -BASIC の 世界で は 「拡張 ファイル 名」 という） が 3 文字の 計 9 文字から な 
る 決まりに なって います. そこで， 変換 後の N M -BASIC 形式 ファイル もお なじ 名前に したい 
場合 は， 元の ファイル 名 本体の 左から 6 文字と， 拡張 子 （拡張 ファイル 名） が 新しい ファイル 
名になります. 

例） MS-DOS 形式の ファイル 名 変換 後の N 88 -BASIC 形式の ファイル 名 

DEM0D0S1 . N88 ― DEMODO . N88 

1 

き 変換に 伴って フ アイ ル名も 変更した いと き 

変換 後の N M -BASIC 形式 ファイルの ファイル 名 を， キーボードから 入力して ください. フ 
アイ ル名 本体 （6 文字） と 拡張 子 （3 文字） で 指定し， 最後に リターン キー を 押してく ださい, 

例） TEST01 . BAS 

④ 変換 しょうと している MS-DOS 形式の フ アイ ルが 機械語 ファイル であるか どうか を 指定し 
てくだ さい （11. 1.3 に， 機械語 ファイルに ついての 簡単な 説明が あります）. 
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11.4 MS DOS 形式の ファイル を Nm-BASIC 形式に 変換'' ： 



[ MS-DOS => N88 - BASIC 3 - 

DENOPRO BAS => NSOEN0 



機械語 ファイルで すか mS 2/N0 

» 択 して 下さい 



変換しょう としてい る MS-DOS 形式の ファイルが 機械語 ファイル である 場合 は， ここで 
r 1 /YES j を 選択して ください. カーソル キーで カーソル を 動かし， r l/YESj の 上に 重 
ねてから リターン キー を 押してく ださい. 機械語 ファイル でない とき は， r 2/N0j の 上に 
カーソル を 重ねてから リターン キー を 押してく ださい. 

FILECONV は， 機械語 ファイルの 内容に は なんら 手 を 加えずに， ファイル 形式 だけ を 変換 
します. 

ここで '1/YES 二 を 選んだ 場合 は， 操作 は⑦に 進んで ください. r 2/N0j を 選んだ 場 
合 は⑤に 進んで ください. 

® 変換し ようと している MS-DOS 形式の ファイルが ランダム データファイル であるか どうか 
を 指定して ください （11. 1.3 に， ランダム データファイルに ついての 簡単な 説明が あります）. 

/ 1 



[ MS-DOS 


=> N88-B, 


\S I C ] 




RNDNDATA BAS => RNONDA BAS 
















ゥ 
ュ 

卜 

< 

ヽ 


[HIS 2/NO 














ifi 択 して 下さい 











第 11 車 ファイル 変換 ユーティリティ FILECONV 

変換しょう としてい る MS-DOS 形式の ファイルが ラ ン ダム データファイル である 場合 は， 
ここで r l/YESj を 選択して ください • カーソル キーで カーソル を 動かし， ri/YESj の 
上に 重ねてから リターン キー を 押してく ださい • ランダム データ フ アイ ル でない と き は， 
r 2/NOj の 上に カーソル を 重ねてから リターン キー を 押してく ださい • 

注意 ： シーケンシャル データファイル は その 構造 上， アスキー 形式の プログラム ファイル とお 
なじよう に 変換で きます • ランダム データファイル であるか どうか をたず ねて いるの はこの た 
めです. 

ただし， シーケンシャル データファイル でも， 次の BASIC 関数 を 使って 作成され たもの は， 
； かお" シーケンシャル データファイルと は 構造が 少々 異な ります • とく に 漢字 コー ド を 変換す 
る よう 指定す る 場合 は 注意して く ださい， 
MKI$ f MKS$, MKD$ 

ここで r l/YESj を 選んだ 場合 は， 操作 は⑦に 進んで ください. r 2/N0j を 選んだ 場 
合 は ® に 進んで く ださい. 

® 変換しょう と している MS- DOS 形式の ファイルに 含まれて いる 漢字 コード を， シフ ト JIS コ 
ード から JIS コードに 変換す るか どうか を 指定して ください （11.1,3 に， 両 形式に おける 漢字 
コードの 表現の 差異に ついての 簡^な 説明が あります）. 

/ ~ 、 

[ MS-DOS => N88-BAS I C 〕 

0EM0PR0 BAS => MSDEM0 



SHIFT J I S コードの 変換 は [Hjg 2/NO 



択 して 下さい 




変換し よつ と している N 88 -BASIC 形式の ファイルに 含まれる 漢字 コード をシフ ト JIS コ一 ド 
から JIS コードに 変換 するとき は， カーソル キーで カーソル を 勦 かし， ri/YESj に 重ねて 
から リターン キー を 押してく ださい • 漢字 コード を 変換し なくても いいと き は， r 2/NC)j 
に 重ねてから リ ターン キー を 押してく ださい • 
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11.1 MS IX)S に: にの ファイル を N." BASIC 形式に^ 換 する 



注意 ： 変換し ようと している ファイルが バイ ナ リ 形式の プログラム ファ ィ ル なら， いったん 

MS-DOS 版 BASIC で アスキー 形式で セーブし なおして からお 度 変換して ください • 

JIS コードで 表現した 漢字 コードの 前後に は KI/KO コードが 必要です が， シフ ト JIS コード 
に は それが ありません. したがって， シフト JIS コードから JIS コードへの 変換に 伴って， 新 
たに KI/KO コードが 付加され ます. そのため， シフト JIS コードから JIS コードに 変換す ると， 
ファイルの サイズが 最低 4 バイ トは 大き くなります. 

⑦ これまでに 選択した ファイル 名 や 選択肢が 画面に 表示され ています から， 確認して ください, 



[ MS-DOS => N88 — BASIC ] 



DENOPRO BAS => MSDEN0 
SHIFT J I S コード 変換 



ペラ メータ を 確^して 下さい [Hia 2/N0 



i« 択 して 下さい 



I 



カーソル キーで カーソル を 動かし， 画面に 表示され ている 事項で よければ r lZYESj に， 
訂正が あれば r 2/NOj に 重ねて リターン キー を 押してく ださい. 

r 1 /YESj を 選択す ると， ファイルの 変換が 始まります. r 2/NOj を 選択す ると ①の 
状態に 戻ります. はじめから やり直して ください. 

め 変換が 終わる ヒ 次の 画面が 表示され ます. 
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ほ フ アイ ル 変換 ユー テ イリ ティ FILECONV 



[ MS-DOS => N88 — BASIC ] 



DEMOPRO BAS => MS0EN0 
SHI FT J I S コード 変換 



変換 は 終了し ました。 別の ファイル を 変換し ます か D 







进 択 して 下さい 




続けて ほかの ファイル を 変換す るか どうか をたず ねて きます. 続けて ほかの ファイル を 変換 

したければ， カーソル キーで カーソル を 動かして ri/YESj の 上に 重ねて リターン キー を 
押してく ださい. 画面 は②に 戻り， 次に 変換す る ファイル を 選ぶ ことができます. 

これで 変換 を 終わるなら， カーソル を r 2/NOj の 上に 重ねて リターン キー を 押してく だ 
さい. 変換 後の N M -BASIC 形式の フロッピィ ディスクに 入って いる ファイルの 一覧 （ディ レ 
ク トリ） が 表示され ます. なに か キー を 押す と， FILECONV が 終了し ます. ' 



11.4.3 フロッ 




お使いの システムに フロッ ピィ ディスク ドライブが 1 台し かないと き も， 変換の 途中で フロ 
ッピィ ディスク を 入れ替え る 必要が あ る ほか は， ドライブ 2 台のと きと ほぼ 同 じ 操作 方法です. 

① MS-DOS 形式の フロッピィ ディスクが セッ 卜されて いる ドライブ 名と， N 88 -BASIC 形式の 
フロッ ピィ ディスクが セッ ト されて いる ドライブ 名 を 入力して く ださい， 1 台し かありません 
から， 同じ ドライブ 名 を 指定し ます. ： （コロン） も 含めて 入力して ください • 
フロッピィ ディスク ドライ ブ 名が A の と き は， 

A: 

A: 

と 続けて 入力し ます. 
次の 画面が 表示され ます. 
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11.4 MS DOS 形式の ファイル を Nss-BASIC 形式に 変換す る 



[ MS-DOS => N88 — BASIC ] 



一— 一一— 一— 一————— 一 ■ 



, 一一 



N88-BAS I C の フロッピィ ディスク もセプ トレて 下さい 

^» mm 一一 一一 一一 一一 一 ^ «v ^ ^ ^ • ^ ^ ^ ^ ^ ^ 一 ^ 一一 一一 一一 ^ 一一 一一 ^ ^ mm^m^m ^ ^ mm mm^m^m M 

どれ か キー を 押して 下さい 



② フロッ ピィ ディスク ドライ ブに N 88 -BASIC 形式の フロ ッピィ ディスク をセッ 卜し， どれ 力， 
キー を 押してく ださい. 次の 画面に 変わります • ' 



〜[ MS-DOS => N88 — BASIC ] 



MS — DOS の フロッピィ ディスク を セット して 下さい 



どれ か キー を 押して 下さい 



(D 変換したい ファイルの 選択， 変換 後の ファイル 名， ファイルの 種類の 選択， 漢字 コードの 変 

換 方法の 指定， これまでに 選択した ファイル 名 や 選択肢の 確認な ど は， 11.4.2 の ② 〜⑦ とおな 
じです. 画面の 指示に したがって フロッピィ ディ スクを まちがい なく 入れ替えて く ださい. 

④ 変換が 終わる と 次の 両面が 表示され ます， 
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?rni ほ フ '- f 'レ も^ た 一ティリ ティ hlkcon'v 



[ MS-DOS => N88-BAS I C ] 



BAS => NSDENO 



変換 は 終了し ました。 別の ファイル を 変換し ます か D 
一一 拳 一一 一一— 一一 一 —一一— ー醫— 一一 一一 一一 一— ー醫醫 一一 一一 一一 一一 一一 一一 一一—— 一一— 

ia 択 して 下さい 



2/N0 




続けて ほかの ファイル を 変換す るか どうか をたず ねて きます. 続けて ほかの ファイル を 変換 

したければ， カーソル キーで カーソル を 動かして ri/YESj の 上に 重ねて リターン キー を 
押してく ださい. I 由! '面 は②に 戻り， 次に 変換す る ファイル を 選ぶ ことができます. 

これで 変換 を 終わるなら， カー ソ/ レを r 2/N0j の 上に 重ねて リターン キー を 押してく だ 
さい. 変換 後の N M - BASIC 形式の フロッピィ ディスクに 入って いる ファイルの一 覽 （ディ レ 
ク トリ） が 表示され ます. なに か キー を 押す と， FILECONV が 終了し ます. 



11.5 ファイル 名に 関する 注意 



Nm-BASIC 形式の ファイル 名の 害 式と MS-DOS 形式の ファ ィ ル 名の 害 式 は 微妙に 違って t 
て， それぞれに ファイル 名に は 使って はいけ ない 文字が あります. 



ファイル 名の 形式 


ファイル 名 


拡張 子 


ファイル 名に 使用で きる 文字 | 


N 88 - BASIC 形式 


6 文字 


3 文字 
(拡張 ファイル 名） 


： (コロン） 以外の すべての 文字 


MS-DOS 形式 | 


8 文字 


3 文字 


A〜Z,0〜9, $,&,#,%,',(,)， 
―， @, —パ， {,} 、〜、、山 

カナ, 漢字 



したがって， ファイル を 変換す る ときに そのまま おなじ ファイル 名 をつ けられない 場合が あ 

ります. FILECONV は， 次のように ファイル 名 を 処理し ます. 
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11.5 ファイル 名に 関する 注意 



11.5.1 N 88 -BASIC 形式の ファイル を MS-DOS 形式に 変換す る 場合 ' 

• N 8 «-BASIC 形式の フ ァ ィ ル名 に 拡張 フ ァ ィ ル 名が ある 

拡張 フ アイ ル名を MS-DOS 形式の フ アイ ル 名の 拡張 子に します. 

DPROG. N88 ― DPROG. N88 

• N 8M -BASIC 形式の フ ァ ィ ル名 に 拡張 フ ァ ィ ル 名がない | 

N 88 -BASIC 形式の ファイルが 機械語 ファイル のとき は た COM〃 を， それ 以外の ファイル 
のとき は た BAS" を， MS-DOS 形式の ファイル 名の 拡張 子に します. 

PROG (機械語 ファイル） ― PR0G.COM 
PR0G (その他の ファイル） ― PR0G.BAS 

• N 8K -BASIC 形式の ファイル 名に， MS-DOS 形式で は 許されない 文字が 含まれて いる 

ファイル 変換のと き は， 無効な ファイル 名に 対する 「！勅 処理 をし ません. 入力され たフ アイ 

ル 名に MS-DOS 形式で は 許されない 文字が 含まれて いたら， 再度 ファイル 名 を 聞いて きます. 

ボリューム 変換のと き は， MS-DOS 形式で は 許されない 文字 を 削除し， 残りの 文字 を 左に 
詰めて 新しい ファイル 名 を 作成し ます. MS-DOS 形式で は 許されない 文字 だけで できて いる 
ファイル 名なら， この ファイル は 変換し ません. 

PR0G*A. N88 ― PROGA.N88 
DEM [A] . BAK ― DEMA. BAK 
****** ― (ファイル を 変換し ない） 

參 N 88 -BASIC 形式の フ ァ ィ ル名 に 小文字が 含 まれて いる 

小文字 を 大文字に 変えて， MS-DOS 形式の ファイル 名に します. 

Backup . N88 ― BACKUP . N88 

11.5.2 MS-DOS 形式の ファイル を N 88 -BASIC 形式に 変換す る 場合 

• MS-DOS 形式の ファイル 名 に 拡張 子が あ る ， 

MS-DOS 形式の ファ ィ ル 名の 拡張 子 を， N 88 -BASIC 形式の ファ ィ ル 名の 拡張 フ ァ ィ ル 名に 
します. 

MPROG. BAS ― MPROG. BAS 

秦 MS-DOS 形式の ファ ィ ル 名が 計 7 文字 W± ある 

MS-DOS 形式の ファイル 名の 7 文字 目と 8 文字 目 を 削除して， N 88 -BASIC 形式の ファイル 
名に します. 

MSPR0GAM . BAS— MSPR0G . BAS 
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第 11 章 フ アイ ル 変換 ユー テ イリ ティ FILECONV 

11.6 変換 可否 一 II 表 



変換 方向 

フ アイ ルの 種類 i 


| N M -BASIC<MS-DOS 


MS-DOS-: N tt -BASIC 


FILE 変換 


VOLUME 変換 


AUTO 


MANUAL 


プ フ 

フっ 

厶 ル 


アスキー 形式 ファイル 


〇( 澳） 


〇 


〇( 澳） 


〇( 澳） 


バイナリー 形式 ファイル 


〇 


〇 


〇 


X 


ヂ フ 

• ィァ 

タ ル 


シーケンシャル データファイル 


〇( 澳） 


〇 


〇( 澳） 


〇( 澳） 


ランダム データファイル 


〇( 澳） 


X 


〇 (澳） 


o 


機械^ ファイル 1 


O 


〇 


〇 


〇 



(漢) …… 漢字 コード の 変換が で きます. 

11.7 エラー メ ッ セージ 

ここで は， ファイル コンバータの 表示す る メッセージ について， その 原因と 対策 を 説明し ま 
す. 

N 88 -BASIC 形式の 媒体で はあり ません. 

出力 先に 指定され ている ディスクが N 88 -BASIC 形式ではありません. エラー 表示 後， どれ 
か キー を 押す と プログラム は 終了し ます. N 88 -BASIC 形式の ディスクに 入れ 替 えて 再 実行 し 
てくだ さい. ^ 

MS-DOS 形式の 媒体ではありません. 

出力 先に 指定され ている ディスクが MS-DOS 形式ではありません. エラー 表示 後， どれ か 
キー を 押す と プログラム は 終了し ます. MS-DOS 形式の ディスクに 入れ 替 え て 再 実行 し て く 
ださい. 

害き 込む スペースが ありません. 

出力 先に 指定され ている ディスクに データ を 害き 込む 空きが ありません. エラ一 表示 後， ど 
れか キー を 押す と プログラム は 終了し ます. 容量に 空きの ある ディスクに 入れ替えて 再 実行し 
てくだ さい， 

害き 込めません. 

出力 先に 指定され ている ディスクに 問題が あって 害き 込めません. エラー 表示 後， どれ かキ 
一 を 押す と プログラム は 終了し ます • ディスク を 交換して 再 実行して ください. 
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出力 側に 同 じフ アイ ル ネームが 存在 します. 

1 /CONTINUE 2 /RETRY 3 /STOP 

出力 先に 指定され ている ディスクに， 指定した ファイル 名と おなじ 名前の ファイルが ありま 
す. 次の 3 つのう ちから 選び， [TJ [I] いずれ かの キーと [Z1 キー を 押してく ださい. 
1 /CONTINUE •••••• すでに ある ファイル を 消して， 新しい 内容で ディスクに 書き込みます' 

2 /RETRY …… 出力 側の ファイル 名 を 再 指定で きます. 
3 /STOP …… プログラム は 終了し ます. 

出 力 側の ドライ ブ 指定が 間違 つてい ます. 
1 /RETRY 2 /STOP 

出力 先に 指定され ている ディスク ドライブ 名の 指定が まちがつ ています • 次の 2 つのう ちか 

ら 選び， [TJ [XI いずれ かの キーと 0] キー を 押してく ださい. 

1 /RETRY …… 出力 側の ドライブ 名 を 再 指定で きます. 
2 /STOP …… プログラム は 終了し ます. 

出力 側の ドライブの 準備が 出来て いません. 
1 /RETRY 2 /STOP 

出力 先に 指定 されて いる ディスク ドライ ブの 準備が で きていません. 次の 2 つの うちから 選 

び， CO d] いずれ かの キーと [Z] キー を 押してく ださい. 

1 /RETRY …… 出力 先に 指定され ている ドライ ブを 再び ァ クセス します. 
2 /STOP …… プログラム は 終了し ます. 

ディスクに 害き 込み 防止が 施されて います. 

出力 先に 指定され ている ディスク ドライブが 害き 込み 禁止に なって います' エラー 表示 後， 
どれ か キー を 押す と プログラム は 終了し ます. その ディ スン： こ, 1 ? さ 込み 防 十ノ迅 お を 施した 瑰【り 
を 考えた 上で， 必要なら 害き 込み 防止 を 外して 再 実行して ください. 
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ディスクに ファイルが ありません. 

指定した ディ スクに 指定した ファ てルが ありません. エラー 表示 後， ビれか キー を 押す とブ 
ログ ラム は 終了し ます. ディスク を 入れ替える 力、， ドライブ を 指定し なおして 再 実行して くだ 
さい. 

入力 側の ドライ ブ 指定が 間違 つてい ます. 
1 /RETRY 2 /STOP 

入力 側に 指定され ている ディ スク ドライブが まちがつ ています • 次の 2 つのう ちから 選び， 

(U いずれ かの キーと (Z1 キー を 押してく ださい. 
1 /RETRY …… 入力 側の ドライブ を 再 指定で きます. 

2 /STOP …… プログラム は 終了し ます. • 

入力 側の ドライ ブの 準備が 出来て いま せん. 
1 /RETRY 2 /STOP 

入力 側に 指定され ている ディ ス ク ドライブの 準備が できて いません. 次の 2 つのう ちから 選 

び， [D [D いずれ かの キーと [^] キー を 押してく ださい. 

1 /RETRY …… 入力 側に 指定され ている ドライブ を 再び アクセス します. 

2 /STOP …… プログラム は 終了し ます. , 

入力 側 ファイルに データが ありません 

入力 側に 指定され ている ディスクに データが ありません. どれ か キー を 押す と プログラム は 
続行し ます. 一 

読み込めません. 

八ノ J 側 に 指定 されて いる ディスクに 問題が ある ため， ディスクから データ を 読み込め ません. 
エラー 表示 後， どれ か キー を 押す と プログラム は 終了し ます. ディスク を 入れ替える 力、 ドラ 
ィ ブを 指定し なおして 再 実行して く ださい. 
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12.1 イントロダクション 

アプリケーションプログラム （以後、、 AP" と 略記） を MS-DOS で 使用す るた めに は， シス 
テムの 運用 環境 を AP に 合わせる 準備が 必要と なります. たとえば， 固定 ディスク 付の シス テ 
ムで， AP を 固定 ディ ス ク に 転送し， 固定 ディ スク から AP を 起動す るた めの 準備が これに 相当 
します. 

この 準備 作笼を 効率よ く 行うた めに， MS-DOS に は， SETUP コマンドが 用意され ています. 
AP の 提供者に よって SETUP コ マン ドの ための 情報 フ アイ ル （ファイル 名 、、SETUP.1ND 
が 用意され ていれば, AP の 利用者 は， こ の SETUP コマンドに よって 簡単に AP の 実行 準備 を 
する ことができます. この SETUP コマンド は， MS-DOS の メニュー 画面の、、 アプリ ケ ーショ 
ンの 登録〃 を 選択す る ことで 実行で きます. 

注意 ： 

本章 は， 特定の 市販の アブリ ケーシ ョ ンを 登録す る 方法 を 説明す る もので は あ り ません. 

12.2 アプリケーションの 形態 

AP の 運用 形態に は， 次の 3 通りの 場合が 考えられます. 

(1) システム ディスク 方式 
' (2) キー ディスク 方式 
(3) ブランク ディスク 方式 

次に， 各方 式 ごとに， 必要な 準備 作業 を 解説し ます. 

12.2.1 システム ディスク 方式 

この 方式 は， システム ディスクと して 固定 ディスク を 利用す る 場合に 適した 方法です. 
システム ディスクへ AP や 必要と なる ファイル を コピーし， MENU コマンド （メニュー 画 
面） によって， AP を 起動で きる ようにし ます. したがって， システム ディスクに いろいろな AP 

を 登録して おき， それら を 自由に 使用す る ことができます. I 
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アプリケーション ディスク 



システム ディスク 





AP など 



(システム ディスク は 
固定 ディスクが 望ましい） 



12.2.2 キー ディスク 方式 

この 方式で は， まず， 新しい フロッピィ ディスク を 用意して， システム ディスク を 作成し ま 
す. 次に， この システム ディスクへ， AP の 実行 環境 を 設定す るた めの CONFIG . SYS ファイル 

と， AP を 自動的に 起動す るた めの AUTOEXEC. BAT ファイル を 作成し ます. このよう にし 
て 作成され た ディスク を 、、キー ディスク" と 呼びます. 

以後， この キー ディスク によって システム を 起動す る と， 他の ドライブに セッ ト した AP ディ 
スク から， 自動的に AP が 起動し ます. 



シス ァ厶 アイス ク キー ディスク アプリケーション ディスク 









CONFIG.SYS 




〇 

0 


システム 


〇 

0 


AUTOEXEC.BAT 


〇 

0 


® 


® 



AP ディスクの 中には， MS-DOS の システム ディスク を コピーす るた めの 空き 領域 を 用意し 

ている ものが あります （このような ディスク は， FORMAT コマンドで ソ B" スィッチ によつ 
て 作成され ます). 

この 方式で は， このような AP ディスクに， MS-DOS の システム ファイル を コピーし ます. 
以後， この ディスク によって システムと AP を 起動し ます， 

システム ディスク アプリケーション ディスク 



〇 

0 



システム 



〇 

0 
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12.2.4 アプリケーション <7>Sli と SETUP.INI ファイル ，:\ 

AP の 登録に 用いる SETUP コマンド は， 登録 作業に 必要な 処理が 記述され た 、、SETUP 
INI" フ アイ ルの 内容に 従って 必要な 処理 を 行い ま す. すなわち， SETUP コマンド は， SETUP 
INI ファイルに 記述され た 手順に 従って， AP の 登録 処理 を 行います. 



12.3 アプリケーション 登録， 運用の ための コマンド 



ここで は， アプリ ケーシ ョ ンの 登録 や 運用 を 助ける ための コマンド を 解説し ます. ， 
アプリケーションの 登録， 運用 を 助ける コマンド として， 次の コマンドが 提供され ています, 



ADDDRV 



CHKENV 

DELDRV 

SETUP 

CHKFIL 

SETUP2 



アプリ ケ一 ショ ンの 実行に 必要な キャラクタ 系 デバイス ドライバ を メモリ 
に ロードす る ' 
アブリ ケーシ ョ ンの 実行 環境 を 調べる 

ADDDRV で ロードした キャラクタ 系 デバイス ドライバ を 取り除く 
アブリ ケーシ ヨン プログラム を 登録す る 

アブリ ケーシ ヨン プログラム を 登録す るた め， SETUP から 使用され る 
(単独で 使用 する こと はでき ません.） 
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ADDDRV 

外部 コマンド 



機 


能 






ま 


l^M : : 劇 



アプリケーションプログラムの 実行に 必要な， キャラクタ 系 デバイス ドライバ を 
メモリ に ロードし ます. 

ADDDRV く ファイル 名〉 

ADDDRV コマンド は， 〈ファイル 名〉 で 指定され た ファイルの 内容に 従って， キ 
ャラ クタ 系 デバイス ドライバ を 組み込みます. キャラクタ 系デ バイ ス ドラ イノ ぐと 
は， システム ディ スクに 収められ ている 日本語 入力 フロン 卜 エンド プロセッサ 
(NECAIK1.DRV, NECAIK2.DRV, NECDIC.DRV) などです • 

く ファイル 名〉 で 指定す る 定義 ファイル では， CONFIG.SYS ファイル 中の 
DEVICE コマンドと 同じ 形式で， デバイス ドライバ を 定義し ます • たとえば， マ 
ウス を ADDDRV コマンドで 組み込む 場合に は， 

DEVICE = MOUSE.SYS 一 

という 1 行 を 定義 ファイルに 記述し ます • 

ADDDRV コ マン ドで ロー ド でき る デバイス ドライバ ： 

システム ディ スク 内の デ バイ ス ド ライハ' で ADDDRV コマンド にて ロードで 
き る デ バイ ス ドライ バは 次の とおり です. 



NECAIK1.DRV 
NECAIK2.DRV 
NECDIC.DRV 
RSDRV.SYS 
PRINT. SYS 
MOUSE. SYS 
GRAPH. SYS 
FONT . SYS 



これら は 必ず 対で 番号 順に 指定 



I ノチ 

レレ s 八 



f さレ 
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注意 

ADDDRV コマンドで ロード した キャラクタ 系デ バイ ス ドライバ を 他の ものに 
変更 するとき は， いったん， DELDRV コマンドで 取り除い てから， あらためて 口 
—ド してく ださい. つづけて （'Rfy して） ロードす る こと はでき ません. 

キャラクタ 系 デ バイ ス ドライバが 動作して いる とき （たとえば， 日本語 入力 モー 
ド となって いると き） は， ADDDRV コマンド を 使用す る こと はでき ません. ； 

ADDDRV コマンドの 実行中 は， キー ボ一 ド からの 入力 を 行わないで ください. 

ADDDRV コ マン ドは， 他の プログラムの 子 プロセス として 実行す る こと はで 

きません. 

ADDDRV コマンド を 実行し た 後， PRINT コマンド を 実行す る こと はでき ま 
せん. 

また， ADDDRV, DELDRV を バッチ ファイル 中で 使用す る 場合に は， 必ず 
ADDDRV— アプリ ケーシ ョ ン— DELDRV の頗に 使用し， バッチ ファイルが 終 

と が 守 ら れなレ ゝ 場合， ドライ' 、'の 使用 していた メモリ の 解放が 正常に 行われず， 
使用可能 メ モ リ が 減少す る 恐れが あ り ます. 

例） 「12.6 SETUP, INI ファイルの 例」 で 説明す る MPX. BAT を 例に とつ 
て 良い 例， 悪い 例 を 示します. . 
(良い 例） （悪い 例） 

ADDDRV ¥MP¥MPX . BAT DELDRV 
CD ¥MP ADDDRV ¥MP ¥MPX . BAT 

MP CD ¥MP 

CD ¥ MP 
DELDRV CD ¥ 
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CHKENV 

外部 コマンド 



機 能 1 アプリケーション を 実行で きる awt であるか 調べます. 



CHKENV くファ イソ レ名〉 



□ くフ アイ ル 名〉 で 指定 された 動作 条件 フ アイ ルの 情報に よって， 現在の システム 

環境が， アプリ ケーシ ヨン プログラムで 実行で きる 環境で あるか どうか を 調べ ま 
す. 

く ファイル 名〉 について は， 使用す る アプリ ケーシ ョ ン プログラムの マニュアル 
を 参照して ください， 
この コマンド は 実行 後に 終了 コード を 返し， 終了 コードが o (ゼロ） であれば， 

アプリケーション プログラム を 実行す る ことができます （環境が 整って いる） • 

この コード は， バッチ 処理 コマンドの ひとつ， IF コマンドで 調べる ことができ 
ます. 



動作 条件 フ ァ ィ ルの 内容に ついては， 12.4.7 ENV プロ ッ ク を 参照して く ださ 



い. 
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12.3 アプリケーション 登錄， 運用の ための コマンド 



DELDRV 

外部 コマンド 



機 能」 ADDDRV コ マン ドで 組み込んだ キャラクタ 系 デバイス ドライバ を 取り除き ま 



K1 



D 



す. 



DELDRV 



アプリ ケーシ ョ ン プログラム を 実行す るた めに， ADDDRV コマンドで メモリ 
に ロードした， キャラクタ 系 デバイス ドライバ を メモリから 取り除きます. 



注意： 

ADDDRV コマンドで ロードした キャラクタ 系 デバイス ドライ バが 動作 してい 
ると き （たとえ ば， 日本語 入力 モー ド となって いると き） は， DELDRV コマンド を 

使用す る こと はでき ません. 

DELDRV コマンドの 実行中 は， キー ボー ド からの 入力 を 行わないで ください. 

DELDRV コマンド は， 他の プログラムの 子 プロセス として 実行す る こと はで 
き ません. 
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SETUP 

外部 コマンド 



ほ fel アプリケーション プログラムの 登録 を 行います. 

I 書 式 I SETUP 

！ 解 说 I SETUP コマンド は， *SETUP.INr' という ファイルの 内容 を 解析し， アプリ 

ケーシ ヨン プログラムの 登録 を 自動的に 行います • 

、、SETUP.INr ファイルの 構造， 記述 規則に ついては， 12.4 SETUP.INI フ 
ァ ィ ルの 構造 と 記述 規則 を 参照 してく ださい. 

アプリ ケーシ ヨン プログラムの 登録に ついては， 「MS-DOS3.3C アプリ ケー 
シ ヨン 登錄 ガイ ド」， および， アプリケーションプログラムに 添付され ている マ 二 
ユア ルを 参照して ください. 
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12.4 SETUP. INI ファイルの 構造と 記述 規則 



12.4 SETUP.INI フ アイ ノレ CD«it と 記 iB^RIJ ' 

本節で は， SETUP.INI ファイルの 構造と 記述 規則に ついて 解説し ます • 
12.4.1 な 棚 lj 

(1) SETUP.INI ファイル は， テキスト （文字） ファイルです. 使用で きる 文字 は， 次のと お 



(2) 1 行の 終端 は， CR'LF, ファイルの 終端 は， EOF でなければ いけません. 

(3) 1 行の 長さ は， 100 バイト （CR.LF も 含む） 以下で なければ いけません. 

(4) 全体の 行数 は， 500 行 以下で なければ いけません. 

(5) 1 行の 中で 总味を 持つ 小お 位 を 、、ス ト リ ング" と 呼びます. 複数の ス ト リ ング は， 1 っ以 
上の， スペース （空白）， TAB (タブ)， セミコロン （：） によって 区切られます. 

(6) ストリング として は， ラベル， ブロック 名， 内部 制御 コマンド， 内部 サブ コマンド， 置換 
バラ メータ， 内部 変数， 外部 コマンド， パラメータ などが あります. 

(7) SETUP.INI ファイル は， いくつかの ブロックから 構成され ています. ブロックに は， 
START, MOVE AP， AUTO, CONFIG, MENU, ENV, EXIT, END の 8 種類が あ 
り， この 順番で 記述し ます. 

(8) ブロックに は， 必須 （省略 不可能） な ものと オプション （省略 可能） な ものが あります. 
また， その 性質に よって， 制御 ブロックと 定義 ブロックに 分けられます. 



りです. 



• 1 バイ ト系 文字 
• 2 バイ ト系 文字 
• 制御 文字 



英文 字， 数字， カタ カナ， 記号， スペース （空白） 
すべての 2 パイ ト系 文字 

TAB (09H), CR (ODH), LF (OAH), EOF (1AH) 



ブロック 名 怖效 



START 心須 



MOVE 一 AP オプション 

AUTO オプション 

CONFIG オプション 

MENU オプション 

ENV オプション 

EXIT オプション 

END 必須 



制御 ブロック 
制御 ブロック 
定義 ブロ ッ ク 
定義 ブロック 
定義 プロ ッ ク 
定義 ブロック 

定義 ブロック 
(*) 



(*) END ブロック は， どちらに も 風し ません, 
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(9) 谷 ブロック は， ブロック 宣言 子、、 RENT と ブロック 名 を 組み合せた、、 ブロック 宣言 文クで 
始まり， 次の ブロックの ブロック 宣言 文の 直前の 行で 終ります. ただし， END ブロック だ 
け は， ブロック 宣言 文 だけで 構成され ています. 



REM 
• 


START 


• • • START ブロック 


REM 
• 


MOVE AP 


• • • MOVE AP ブロ ッ ク 


REM 
• 

• 

• 


AUTO 


• • • AUTO ブロック 

* » w ぶ , 一,, 


REM 
• 


CONFIG 


• • • CONFIG ブロ ッ ク 


REM 
• 


MENU 


• • • MENU ブロ ッ ク 


REM 


ENV 


• • • ENV ブロック 


REM 
• 


EXIT 


• • • EXIT ブロック 


REM 


END 


• • 'END ブロック 



(10) 'ぶ 義 ブロック では， AP の 登録 時に， SETUP コマンド が 作成 • 更新す る ファイル 
(AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS, MENU. MNU など） に関する 情報 を 記述し ます. 

詳しく は， 各 ブロックの 説明 を 参照して ください. 

(11) 制御 ブロック では， システム ファイルの コピー や， AP ファイルの コピーな ど， SETUP コ 
マンド 力、 AP の 運用 形態に 合わせた システム を 構築す るた めの 情報 を 記述し ます. 制御 ブ 

ロックで は， ラペル 行， 内部 制御 コマンド， 内部 サブ コマンド， 外部 コマンド を 利用す る 
ことができます. 

(12) ラベル 行 は， SETUP コマンド による 登録 処理が 条件 判断な どに よって 分岐す る 際に， 
SETUP.INI ファイル 中での 位置 を 示します. 

(13) ラベル 名 は， ラベル 宣言 子 （：， コロン） と ラベル 名 を 組み合せ たもので， ラベル 名に は， 
英数 文字列と アンダーライン を 8 文字まで 利用で きます. なお， ラベル 宣言 子 （：） とラ 
ベル 名の 間に， 空白 を 入れて はいけ ません. 

ラベル 行 は， SETUP.INI ファイル 中で， 100 行まで 利用す る ことができます. 
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(14) 内部 制御 コマンド は， 処理 中に メ ッ セージ を 表示したり， 処理 を 分岐す るな ど， AP の 登録 
処理の 制御 を 行うた めの コマンドで， 次の ような ものが あります. 詳しく は， 12.4.1 内部 制 
御 コマンド を 参照して ください. 

ECHO メッセージ を 緑色で 表示す る 

ERECHO メッセージ を 赤色で 表示す る 

GOTO 処理 を ラベルの 行へ 移す 

IF 直前に 実行した コマンドの 終了 コードに よる 条件 判断 

Q5) 内部 サブ コマンド は， ディスクの 種類 や 空き 領域， 実装され ている メモリ！: など， シス テ 
ムの 状態 を 調べる ための コマンドで， 次の ような ものが あります • 詳しく は， 12.4.2 内部 サ 
ブ コマンド を 参照して ください. 

CHKDFR ディスクの 空き 領域 を 調べる 

CHKDTYP ディスクの 種類 を 調べる 

CHKLAB ディスクの ラベル 名 を 調べる 

CHKMEM メモリの 実装 量 を 調べる 

INPKY 処理 中に キー入力 を 受け付ける 

(16) 外部 コマンド （FORMAT コマンド など） を 利用す る ことができます. このような 外部 コ 
マンド は， SETUP コマンドの チャイルド （子） プロセス として 実行され ます. 外部 コマ ン 
ド行 は， 実行させる プログラムの ファイル 名と パラメータ （コマンド オプション） からな 
る 行で， パラメータ は 10 個まで 記述す る ことができます. ファイル 名と パラメータ， パラ 
メータと パラメータの 間 は， スペース （空白） または タブで 区切ります. 

(17) 外部 コマンドの 終了 コード は， SETUP コマンドの 内部 変数の 終了 コードに セットされ ま 
す. 

(18) MS-DOS の 内部 コマンド （COPY, DIR など） を 外部 コマンド として 利用す る ことができ 
ます. この場合 は， COMMAND.COM を 使用し ます. 

例： 

COMMAND /C DIR 

COMMAND /0 COPY %1 PROGRAM.* %3¥ 

(19) ドライ ブ 名の 記述が 必要な 箇所で は， 次の 置換 パラ メータ を 利用す る ことができます. 

%1， ％2, %3 

%1 は， 2 番目 （AP の ディ スク のセッ ト されて いる ドライブ） に 入力され た ドライブ 名に 
55 換 されます. 
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%3 は， 1 番目 （システム ディスクの セッ ト されて いる ドライブ） に 入力され た ドライブ 名 
に 置換され ます. 

%2 は， SET コマンド によって M 換 されます が， 既定値 は， ％1 と 同じです. 

12.4.2 START ブロック 

この ブロック では， AP の 登録 準備の ための 処理 を 行う コマンド など を 次のように 記述し ま 
す. 

(D1 行 目： ブロック 宣言 文 や REM START". 

② 2 行 目 以降： AP の 登録の 準備の ための， 内部 制御 コマンド， 内部 サブ コマンド， 外部 コマ ン 
ド， ラベル 行な ど • 

例： 

REM SATRT ① 

ECHO AP の 登録 を 行います. ② 

12.4.3 MOVE_AP ブロック 

この プロ ック では， 次の ような 処理の ための コマンド 記述し ます. 

• AP を 登録す る ディスク を フォー マツ 卜する. ' 

• AP を 登録す る ディスクに， その AP 登録 用の ディレクトリ を 作成す る （主に， 固定 ディ ス 
クに AP を 登録す る 場合). 

• AP や データファイル を コピーす る. 

記述 は 次のように 行います. 
① 1 行 目： ブロック 宣言 文 、、REM MOVE— AP" 

(D2 行 目 以降： 前述の 処理の ための， 内部 制御 コマンド， 内部 サブ コマンド， 外部 コマンド， 
ラペル 行な ど. 

例： 

REM MOVE 一 AP ① 

%3¥F0RMAT.EXE %2 /S ] 

%3 ¥COMMAND.COM /C COPY %!¥*.* %2 ••••• ② 
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12.4.4 AUTO ブロック 

この ブロック では， AUTOEXEC.BAT ファイルの 作成に 関する 記述 を 行います. 



① 1 行 目 ： プロ ック 宣言 文 や REM AUTO" 

② 2 行 目 ： AUTOEXEC.BAT ファイル を 作成す る ディスクが セッ ト されて いる ドライブ 名. 

ここで 指定され た ドライブの ディスクの ルート ディ レク ト リに 作成され ます • 

③ 3 行 目 以降 ： 作成す る AUTOEXEC.BAT フ アイ ルの 内容. 

SETUP コマンド は， 内部 変数で あ る AUTO 変数の 値が， 英文 字の ， ま た は 、、ず の 場合 
に， ③の 内容の AUTOEXEC.BAT ファイル を 作成し ます. AUTO 変数の 値が， 英文 字の、、 Y" 
または マ 以外の 場合に は， SETUP コマンド は， AUTO ブロックの 処理 を 行いません. 

なお， AUTO 変数の 既定値 は 、、N ゥ であり， この 値 は， SET コマンド （内部 制御 コマンド） 
によって 変更し ます. 

例： 

REM AUTO ① 

%3 ② 

DATE 



'③ 



TIME 
MP 

注意 ： 

SETUP コマンド は， ③の 内容が， AUTOEXEC.BAT ファイル として 正しい かどう かの 
チェック は 行いません. 
AUTO プロ ックが 省略され た 場合 は， AUTOEXEC.BAT フ アイ ルは 作成され ません. 

③に 置換 パラメータ を 記述す る こと はでき ません. 



12.4.5 CONFIG ブロック 

この ブロック では， CONFIG.SYS ファイル や 固有 環境 ファイル (ADDDRV コマンドで 用い 

る） の， 作成 や 更新に 関する 記述 を 行います. . 

① 1 行 目 ： プロ ッ ク 宣言 文 、、REM CONFIG". 

② 2 行 目： CONFIG.SYS ファイル を 作成 または 更新す る ディスクの セッ ト された ドライブ 
名. CON FIG • SYS ファイル は， ここ で 指定 された ドライブの ディスクの ルート ディレクトリ 
に 作成され ます. 

③ 3 行 目 ： 固有 環境 ファイルの ファイル 名. ファイル 名に は， パス 名 を 含める ことができます. 

④ 4 行 目 以降： 動作 環境の 記述 



407 



第 12 章 アプリケーション プログラムの 登錄 



④の 動作 環境の 記述で は， 一般的に CONFIG.SYS ファイルで 許される 内容なら ば， すべて 
記述す る こ とがで きます. ここで 記述され た 内容に 従って， CONFIG.SYS フ アイ ルゃ 固有 動作 
琛堍 ファイルが， 作成 または 更新され ます. 

作成 ま た は 更新され るか は， SETUP コマンド の 内部 変数で あ る ， AUTO 変数の 値 によって， 
次のように 処理され ます. 

• AUTO 変数の 値が， や Y" 、、y〃 の 場合 

④で 記述され た 内容の CONFIG.SYS ファイルが， ②で 指定され た ドライブの ディスクの 
ルー 卜 ディ レク 卜 リに 作成され ます. 

• AUTO 変数の 値が， 、、で 、y 以外の 場合 

④の 内容と， ②の ドライブの ルート ディ レク 卜 リに すでに ある CONFIG.SYS ファイルの 内 
容が 比較され ます. 

比較の 結果， 次の コマンド では， 大きな 方の 設定 値 を CONFIG.SYS ファイルに 害き 込み ま 
す. 

BUFFERS, FCBS， FILES, LASTDRIVE '一 

もし， すでに ある CONFIG.SYS ファイル 中に， これらの コマンド に関する 記述がない 場合 
は， その コマンド を CONFIG.SYS ファイルに 追加し ます. 
④の 内容のう ち， DEVICE コマンド に関する 記述 は， ③で 指定され た 固有 環境 ファイルに 害 
き 込まれます. 鲞—. 
なお， 次の コマンド は， 記述され ていても 無視され ます. 

BREAK, SHELL 



例： 

REM CONFIG ① 

%3¥MP¥MP.DEV ③ 



DEVICE=NECREN.DRV 
BUFFERS = 20 



注意 ： 

CONFIG ブロックが 省略され た 場合 は， CONFIG.SYS ファイルの 作成 や 更新， 固有 環境 
ファイルの 作成な ど は 行われません. 
④ では， 置換 パラメータ を 用いる こと はでき ません. 
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12.4.6 MENU ブロック 【 

' この プロ ッ ク では， MENU.MNU ファイル を 更新し， 登録した AP を メニュー 画面 (MENU 
コマンド） から 起動で きる ようにす るた めの 記述 を 行います， MENU.MNU ファイル は， 登録 
した が, メニュー 画面の 先頭の メニュー として 表示され るよう に 更新され ます. 

① 1 行 目： プロ ッ ク宜言 文 WEM MENU". 

② 2 行 目： 内容 を 追加す る MENU.MNU ファイルの ある ディ スク のセッ 卜された ドライブ 
名. MENU.MNU ファイル は， ルート ディレクトリに 存在し なければ なりません' 

③ 3 行 目： メニュー 項目 メッセージ. MENU コマンド は， ここで 記述され た メッセージ をメ 
ニュー 項目と して 表示し ます. 

メニュー 項目 メッセージの 最後に は， 1 個の、、〜' （5EH) を 付けます. 

④ 4 行 目： コマンド イメージ. MENU コマンド は， ここでの 記述に 従って AP を 起動し ます. 
この コマンド イメージ は， メニュー 画面の コマンド ラインに 表示され ます. © の ヘル ブメッ 
セージ も 記述す る 場合 は， コマンド イメージの 最後に， 1 個の 、、リ (5EH) を 付けます. 

©5 行 目： ヘルプ メッセージ. MENU コマンド は， メニュー 画面の ヘルプ メッセージ ライン 
に， ここで 記述され た 内容 を 表示し ます. ヘルプ 情報の 表示が 不必要な 場合 は， この 項目の 
お 述は^ 略す る ことができ， その場合には ヘルプ メ ッ セージ ライ ンには 何も 表示され ません. 

例： 

REM MENU 

%3 

MULTIPLAN の 実行 ^ 

¥MP¥MPX.BAr 

統計 計算， 集計 計算が できます 

注意： 

MENU プロ ッ クが 省略され た 場合 は， MENU.MNU フ アイ ルの 更新 は 行われません. 

② で 指定され た ドライブの ルート ディレクトリ に MENU.MNU ファイルが 存在して いな 
い 場合， SETUP コマンド は， MENU ブロック に関する 処理 を 行わず， エラ 一とします. 

SETUP コマンド は， （D^<D の 内容が， MENU.MNU ファイルの 内容と して 正しい かどう か 
の チェック は 行いません. 

③ に は， 邇換 パラメータ を 記述す る こと はでき ません. 



①② ③④⑤ 
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12.4.7 ENV ブロック 

この ブロック では， CHKENV コマンドで 用いる， 動作 条件 ファイル を 作成す るた めの 情報 
を 記述し ます. 

① 1 行 目： ブロック 宣言 文 "REM ENV" 

② 2 行 目： 動作 条件 ファイルの フ アイ ル名. ファイル 名 に は， パス 名 を 含め る ことができ ま す. 

③ 3 行 目 以降： 動作 条件 ファイルの 内容. 3 種類の 項目 （環境 子， 比較 子， 数値） を， スペース 
(空白） か タブに よって 区切りながら 記述し ます. 

子〉 〈比較 子〉 〈数値〉 

t T 

空白 空白， 
く 子〉： 1 文字の 英 大文字に よって， 調べる 動作 条件の 項目 を 記述し ます. 



V 



D 



MS-DOS の バージョン 
実装 メイ ン メモリ 容量 
論理 ドライブ 数 



〈比較 子〉 ： 次の 記号の 1 つ を 記述し ます. 



> 
< 



> = 
< = 



〈環境 了-〉 の 値が， 
く 環境 子〉 の 値が, 
〈環境 子〉 の 値が， 
〈環境 子〉 の 値が, 
〈環境 子〉 の 値が, 



〈数値〉 よりも 大きい 

く 数値〉 よりも 小さい 

〈数値〉 と 等しい 

〈数値〉 よ り も 大きい か 等し レ 

〈数値〉 よりも 小さい か 等しい 



〈数値〉 ： 0〜9999 ま での 10 進数 を 表わす 文字列. 

く 環境 子〉 が 、、M" の 場合 は， 単位 は KB (キロ バイ ト） となります. 

く 環境 子〉 が、、 V" の 場合 は， 必ず 4 桁の 数字で， 上位 2 桁が 整数 部， 下位 2 桁が 小数 部 

を 表わします. 



例 



REM ENV 

%3¥MP¥MP.ENV 
V >= 0310 
M >= 384 
D >= 2 



'① 
'② 

'③ 
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注意： 

ENV プロ ックが 省略され た 場合 は， 動作 条件 フ ァ ィ ルは 作成され ません • 
SETUP コマンド は， ③の 内容が 動作 条件 フ アイ ル として 正しい かどう かの チヱ ック は 行い 
ません， ' ' 

12.4.8 Exrr ブロック 

この ブロック では， AP の 登録の 終了 処理 を 行うた めの コマンド を 記述し ます. 

① 1 行 目： ブロッ ク 宣言 文 、、REM EXIT" 

② 2 行 目 以降： AP の 登録の 終了 処理の ための， 内部 制御 コマンド， 内部 サブ コマンド， 外部 コ 
マンド， ラベル 行など. 

例： 

REM EXIT ① 

ECHO AP の 登録 を 終了し ました ② 

12.4.9 END ブロック 

この ブロック は， SETUP.INI ファイルの 終了 を 示す もので， ブロック 宣言 文の み を 記述し 

ます. 

① 1 行 目： ブロッ ク宜言 文 や REM END*' 

例： 一 
REM END ① 

12.5 SETUP コ マン ドの 内部 コ マン ド 

SETUP コマンド では， その内 部コ マンドと して， 内部 制御 コマ ンド と， 内部 サブ コマ ンドを 
利用す るする ことができます. これらの コマンド は， 外部 コマンドと 同様に， 制御 ブロック 内 
に I 己述 する ことができます. 

12.5.1 脚 コマンド 

内部 制御 コマンド は， 次の 5 種類が あります. 



ECHO メッセ 一 ジを 緑色で 表示 

ERECHO メッセージ を 赤色で 表示 

GOTO 処理の 流れ を ラベル 行に 移す 

IF 直前に 実行した コマンドの 終了 コードで 条件 判断 

SET SETUP コマンド の 内部 変数 を 設定 
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次に， 各 コマンド ごとに 解説 を 行います, 

' ECHO コマンド 



害 式 I ECHO く メッセージ〉 



く メッセージ〉 を 画面に 緑色で 表示し ます. 〈メッセージ〉 は， CR*LF または セミコロン （：） 
の 直前まで が 表示され ます. 〈メッセージ〉 が 省略され た 場合 は， 画面 上で 改行の みが 行われ ま 
す. 

例： 

ECHO AP の 登録 を 開始し ます. 

• ERECHO コマンド 

I 書式 I ERECHO く メッセージ〉 

く メッセージ〉 を 画面に 赤色で 表示し ます. 〈メッセージ〉 は， CR.LF または セミコロン （：） 
の 直前まで が 表示され ます. く メッセージ〉 が 省略され た 場合 は， 画面 上で 改行の みが 行われ ま 
す. 

例： • 、 

ERECHO 正しい ディスク を セットして ください. 

き GOTO コ マン ド 



害 式 GOTO く ラベル 名〉 



SETUP コマンドが 解析， 実行す る 行 を 〈ラペル 名〉 の 行に 移します. 
GOTO LABEL1 



LABEL1 



412 



12.5 SETUP コマンドの 内部 コマンド 

• IF コマンド 

I 書式 I IF <ffl> く ラベル 名〉 

IF コマンドの 直前に 実行され た， 内部 サブ コマンド または 外部 コマンドの 終了 コード （ェ 
ラー コード） の 値が く 値〉 と 等しい 場合に， SETUP コマンドで 解析， 実行す る 行 をく ラベル 名〉 
の 行に 移します. 終了 コードと 〈値〉 が 等しくない 場合 は， IF コマンドの 次の 行 を 解析， 実行 
します. 

く 値〉 は， 10 進 文字列で， 0〜255 まで 指定で きます. 

例： 

IF 0 LABEL1 



LABEL1 

注意： 

IF コマンドが 実行され る 以前に， 内部 サブ コマンド や 外部 コマンドが 実行され ていない 場合 
は， 終了 コード を 0 (ゼロ） として， 〈値〉 と 比較し ます. 

• SET コマンド 

I 害 式 I SET く 内部 変数〉 

SET コマンドの 直前に 実行され た， 内部 サブ コマンド または 外部 コマンドの 終了 コード を， 
く 内部 変数〉 で 指定され た SETUP コマンドの 内部 変数に 設定し ます. 

〈内部 変数〉 に は， ^AUTCT, 、、％2" (置換 パラメータ でも ある） を 利用で きます • 

例： 

SET %2 
SET AUTO 

注意： 

く 内部 変数〉 として 、、％2" を 指定した #， 97〜122 (V 〜マ の 文字コード） の 終了 コ一 
ドは， 65〜90 (、、A" 〜、、Z" の 文字コード） に 変換され て 設定され ます. 

SET コマンドの 実行 以前に， 内部 サブ コマンド， 外部 コマンド ともに 実行され ていない 場合 
は， く 内部 変数〉 に は， 0 (ゼロ） が 設定され ます • 
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12.5.2 内部 サブ コマンド 

内部 サブ コマンド は， 次の 5 種類が あります. 



CHKDFR •• 
CHKDTYP 
CHKLBL •• 
CHKMEM 
INPKY ••••• 
FCOPY … 



ディスクの 空き 領域 世 を 調べる 
'ディ スクの 種類 を 調べる 
'ディ スクの ボリ ユー ムラ ベル を 調べる 

実装 メインメモリ を 調べる 
'キーボードからの 1 文字 入力 を 受け付ける 
ファイル を コピーす る 



次に， 各 コマンド ごとに 解説 を 行います. 
> CHKDFR コ マン ド 



害 式 CHKDFR 〈ドライブ 名〉 < フリース ペース〉 



く ドライ ブ名〉 で 指定 さ れた ドライブの ディスク に， く フリース ペース〉 で 指定 さ れた 以上の 
空 き 領域が ある か ど う か を 調べ， そ の 結果 を 終了 コード で 通知 します. 

〈フリース ペース〉 は， KB (1KB=1024 バイト） を 単位と して， 0〜99999 までの 10 進 文字 
列で 指定し ます. 
終了 コードと その 意味 は， 次のと おりです. 

終了 コード =0 空き 領域 あり . 

1 空き 領域な し t 
2 エラー 

例： 

CHKDFR %1 640 

エラーと なる の は， 不適切な ドライ ブ 名が 指定 さ れた 場合な どです. 
• CHKDTYP コマンド 



害 式 ， CHKDTYP く ドライブ 名〉 



〈ドライブ 名〉 で 指定され た ドライブ を 調べ， その 種類 を 終了 コードで 通知し ます. 

く ドライブ 名〉 として 指定で きる の は， 物理的に 接続され ている ドライブ のみで， MS-DOS 
の SUBST コマンドで 置き換えられた ドライブ 名 は 指定で きません， 
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終了 コードと その 意味 は， 次のと おりです • 



終了 コード 二 o 

1 

2 
3 
4 

5 
6 



1MB フロッピィ ディスク ドライブ -' 
640KB フロッピィ ディスク ドライブ 
固定 ディ スク ドライブ 
RAM ディスク 

その他 （BRANCH4670 対応 仮想 ドライブ など） 
エラー 

RAM ドライ ブ （PC-9801 N/NS のみ） 



例 



CHKDTYP %3 



注意 



エラーと なる の は， 不適切な ドライ ブ 名が 指定 さ れた よ う な 場合です. 



CHKLBL 



ンド 



害 式」 CHKLBL く ドライブ 名〉 く ボリューム ラベル〉 



く ドライブ 名〉 で 指定され た ドライブに セッ 卜されて いる ディ スクの ボリ ユー ムラ ベル を 調 
ベ， く ボリューム ラベル〉 で 指定した ものと 一致して いるか どうか を 終了 コードで 通知し ます. 

く ボリューム ラベル〉 は， MS-DOS の ボリューム ラベルの 記述 方法と 同じです が， 途中に ス 
ペース （空白） を 含める こと はでき ません. 

終了 コードと その 意味 は， 次のと おりです. 



終了 コード =0 同じ 

1 異なる 
2 エラー 



例： 



CHKLBL %1 VOLUMELBL 



注意 



エラーと なる の は， 不適切な ドライブ 名が 指定され た 場合な どです 
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CHKMEM コマンド 



害 式 CHKMEM く メモリ 量〉 



'ぶ 装され ている < ： > 《モリ 址 が， ' ズ モリ：,;： 以 卜-あるか ビ うか を 調べ， 終了 コードで 通知 
します. 

〈メモリ 量〉 は， KB(1KB = 1024 バイ 卜） を 単位と し， 0〜999 の 10 進 文字列で 指定し ます. 
終了 コードと その 意味 は， 次のと おりです. 

終了 コード =0 実装 メインメモリ 量^く メモリ 置〉 

1 実装 メインメモリ 世 < く メモリ！:〉 

例： 

CHKMEM 384 
• INPKY コマンド 



害 式 INPKY 



キー ボー ド からの 文字 入力 を 待ちます • 1 文字 入力され ると， その 文字コード を 終了 コードで 

通知し ます. - • ，舊 

終了 コード 二 0〜255 (文字コード） 

例： 

INPKY 

• FCOPY コマンド 



匿 



□ FCOPY く 送り 側 ドライブ 名〉 く 受け 側 ドライブ 名〉 



〈送り 側 ドライブ 名〉 で 指定され た ドライブの ルー ト ディ レクト リ 内の ファイル を， 〈受け 側ド 
ライブ 名〉 で 指定され た ドライブの ルート ディ レクト リに コピーし ます • ただし， システム ファ 
ィル (IO.SYS, MSDOS.SYS, COMMAND • COM) は コピーし ません. 

終了 コード =0 正常終了 

1 ファイル I/O エラー 
2 パラメータ エラー 

例： 

FCOPY A: B: 
注意： 

終了 コードが 2 となる の は， 不適切な ドライブ 名が 指定され た 場合な どです. また， 終了 コ 
― ド 1 は， ディスクの I/O エラー， 受け 側 ディスクが いっぱい になった ときな どに 返されます. 
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12.6 SETUPJNI ファイル (7>^j 



次に， 固定 ディ スクに MULTIPLAN を 登録す る 場合 を 想定して， SETUP 
起動の ための バ ツチ フ アイ ルの例 を 解説し ま す. 

• SETUP.INI ファイフ レ 

REM START 
ECHO セットアップ を 開始し ます 
ECHO 準備が できたら， 何 か キー を 押して 下さい 
INPKY 



ファイルと 



REM MOVE 一 AP 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

. %3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

%3¥C0MMAND.C0M /C 

REM CONFIG 



MD %3¥MP 

COPY %1MP.* %3¥MP 

COPY %1PC201.SYS %3¥MP 

COPY %1MPX.BAT %3¥MP 

COPY %1MPM0USE.SYS %3¥MP 

COPY %1NECREN.DRV %3¥MP 

COPY %1BACKUP.EXE %3¥MP 

COPY %1 SETUP.* %3¥MP 

COPY %1INFILE %3¥MP 

COPY %1NECDIC.SYS %3¥ 



%3 

%3¥MP¥MP.DEV 
BUFFERS = 20 
FILES = 10 

DEVICE=¥MP¥NECREN.DRV 



REM MENU 

%3 

MULTIPLAN の 実行 八 

¥MP¥MPX.BAT 
REM EXIT 

ECHO セット アツ プは 正常終了 しました. 
REM END v. 
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① START ブロック ' . 

この ブロック では， AP の 登録^ 備 などの 処理が 記述され ています. 

セットアップ 処理の 開始と， キー入力 を 待つ メッセージ を 表示し （ECHO コマンド）， 処理 を 
いったん 中断 （INPKY コマンド） します. ユーザーの 準備が 整って， ユーザーが 何 か キー を 押 
すと， 次の 行から 処理 をお 開し ます. 

② MOVE_AP ブロック 

この ブロック では， 主に， プログラム や データな ど， 必要な ファイルの コピー を 行うた めの 
処理が 記述され ています. 
MOVE_AP ブロックの 1 行 目 は， ブロック 宣言 文です. 

2 行 目で は， C0MMAND.COM を 利用して， システム ディスク （固定 ディ スク） の ルート ディ 
レクト リに， 、、！ VIP" という 名前の サブ ディレクトリ を 作成し ます. 

3 行 目から， MOVE_AP ブロックの W 後の 行まで は， 必要な ファイル を AP ディスクから， 
システム ディスクへ コピー を 行う ための 記述です. 

%1, %3 は， H 換 パラメータで， 実行時に は ドライブ 名で 匿き 換えられます. ％1 は， SETUP 
コマンドの 起動 直後に 入力され た， AP ディスクの ドライブ 名で 置換され ます. ％3 は， AP を 
登録す る ディスクの ドライブ 名 で 置換 されます. 

た とえば， AP ディスクが ドライブ B に セットされ， AP を 登録す る システム ディ スクが ド ラ 
イブ A である 場合， この ブロックの 3 行 目 は， 次の ような コマンド として 働きます. 

A:¥COMMAND.COM /C COPY B:MP.* A:¥MP 

③ CONFIG ブロック 

この ブロック では， AP の 実行 環境 を 設定す るた めの ファイル (CONFIG.SYS ファイル， 固 
有 環境 ファイル） を 作成， 更新し ます. 
CONFIG ブロックの 1 行 目 は， ブロック 宣言 文です. 

2 行 目で は， 作成 ま た は 更新す る CONFIG . SYS ファイルの ドライブ 名 を 記述し ます. 

4， 5 行 目 は， 2 行 目で 指定した ドライブの CONFIG.SYS ファイル を 作成， 更新す るた めの 
情報です. もし， 該当する ドライブに 存在す る CONFIG.SYS ファイルに， これらの コマンド 
に関する 記述がなかった 場合 は， 4, 5 行 目の 内容が 追加され ます. また， 同じ コマンドが 記述 
されて いても， その 設定 値が 4, 5 行 目よりも 小さい 場合 は， 4, 5 行 目の 内容で 置換され ます. 

3 行 目 は， MULTIPLAN の 実行時に のみ 必要になる， キャラ クタ 系デ バイ ス ドライバ を 記述 
した、、 固有 環境 ファイル" の ファイル 名 を 示して います. この 例で は， システム ディスクの ディ 
レクト リ MP 中の 、、MP.DEV" ファイル を 固有 環境 ファイルと しています. 

5 行 目 は， この MP.DEV ファイルの 内容の 記述です. 
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④ MENU ブロック 

この プロ ック では， メニュー ファイル、、 MENU.MNU" を 更新す るた めの 処理 を 記述し ます. 
MENU ブロックの 1 行 目 は， ブロック 宣言 文です. 

2 行 目 は， MENU. M1SU (MENU コマンドの デフォルトの メニュー フ アイ ノレ） の ある ディ ス 

クの ドライブ を 指定して います. 

3, 4 行 目 は， MENU.MNU ファイルに 追加す る 内容に 関する 記述です • 3 行 目 は， メニュー 
項目 メッセージで， メニュー 選択 画面に 表示され る メニュー 項目です. 4 行 目 は， MENU コマ 
ンドが 突 行す る コマンド イメージです. この 例で は， メニュー 項目、、 MULTIPLAN の 実行" 
が 選択され ると， 、、¥MP¥MPX.BAT ゥ という バッチ ファイルが 起動され ます. 

©Exrr ブロック 

この ブロック では， 登録 作業の 終了 時の 処理 を 記述し ます. 

この 例で は， 登録 処理が 正常に 終了した こと を 示す メ ッ セージ を 表示し ます. 

©END プロック 

この プロ ック は， SETUP.INI ファイルの 終了 を 示して います. SETUP コマンド は， 処理が 
この ブロック （ブロック 宣言 文の み） に 達する と， 処理 を 終了し ます. 

• MPX.BAT ファイル 

この ファイル は， MENU コマンド （メニュー 画面） から， MULTIPLAN を 起動す るた めの 
バッチ ファイルです. アプリケーション ディスク で 提供 さ れ， SETUP . INI フ アイ ルの MOVE_ 
AP ブロックで， AP を 登録す る システム ディスクの ディ レクト リに コピー されます • 

ADDDRV ¥MP¥MP.DEV 
CD ¥MP 

MP ir' J QTOL 

CD ¥ rA8 へ W， 

DELDRV 

1 行 目 は， MULTIPLAN の 実行時に 必要な， キャラクタ 系デ バイ ス ドライバ を ロー ド する も 
のです. ADDDRV コマンド は， 指定され た 固有 珮境 ファイル、、 MP.DEV" (MULTIPLAN 
の 登録 時に 作成され た） の 内容に 従って， デバイス ドライバ を メモリに ロードし ます. 

2 行 目 は， カレント ディレクトリ を、、 ¥MP" に 変更し ます. 

3 行 目で， MULTIPLAN を 実際に 起動し ます • 

4 行 目 は， MULTIPLAN の 終了 時に， カレント ディレクトリ を ルート ディ レクト リに 戻し ま 
す， 

5 行 目 は， DELDRV コマンド によって， ADDDRV コマンドで ロード した デバ ィ ス ドライ バ 
を 取り除く ものです. 
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• CHKENV を 使用した MPX, BAT 

CHKENV コマンド は アプリ ケーシ ョ ン プログラム を 実行す る 際の 支援 ツールの 1 つです. 

CEKENV コマンド は， AP の 動作 条件 を 記述した 、、動作 条件 ファイル" システム 環境 を 比 
蛟し， その 結果 を 終了 コードで 通知し ます. 

^作 条件 ファイル は， SETUP. INI ファイル 中の ENV プロ ックの 記述に よって 作成す る こ 
とがで きます. たとえば， 前述の MULTIPLAN の SETUP. INI ファイルの 例で は (DMENU 
ブロック の 後ろに 次の よ う な ENV プロ ッ ク を 挿入す る ことにより， 動作 条件 フ ァ ィ ル MP . 
ENV が 作成され ます. 

ENV ブロックの 内容 
REN ENV 
%3¥MP¥MP .ENV 
V>=0310 
M>=256 
D>=2 ' 

ここで 調べて いる 動作 条件 は， MS — DOS の バージョンが 3. 10 以上で ある 力、 実装 メイン メ 
モリカ^ 56KB 以上で あるか， ディスク ドライブが 2 台 以上 あるかの 3« 目です. * 

CHKENV コ マン ドを 利用して 動作 条件 を 調べ， 条件 を满 たして いる 場合 だけ MULTI- 
PLAN を 起動す るよう にす るに は， 前述の バッチ ファイル MPX. BAT を 次のように 変更し ま 
す. 

修正 し た MPX • BAT フ ァ ィ ルの 内容 
CHKENV ¥MP¥MP. ENV 

IF ERRORLEVEL 1 GOTO END ' i 

ADDDRV ¥MP¥MPX • BAT 、も 
CD ¥MP 

MP ' 
CD ¥ 
DELDRV 
: END 
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12.7 ブランク ディスクの メ ッ セージ 出力 

12.7 ブランク ディスクの メッセージ 出力 

MS-DOS3.3C では， MS — DOS システム ファイル （10. SYS, MSDOS.SYS) を 含まな 

い ブランク ディスクで， 簡単な 画面 表示 を 行わせる ことができます. ， 

ブランク ディスクと は， データ ディスク 上に システム ファイル 用の 領域 （ダミー ファイル） 
を 確保して ある ディ スク で， あとから SYS コマンドで システム を 転送す る ことにより シス テ 
ム ディスク となる ものです. 

(画面 表示 例） 

メ ッ セージ 表示 機能 を 追加した ブランク ディ スクを 起動した 場合， 下記の ように メ ッ セージ 
を 表示す る ことができます. 



弊社の 製品 をお W い 上げいた だき、 まことに ありがとう ございます。 

本 製品 をお 使いいた だくた めに は PC — 98 00 シリーズ MS — DOS (Ve r 
3. 3X) が 必要です。 

ご 使用になる 前に、 次の ような 設定 作 « を 行って ください。 

① ドライブ A に MS — DOS システム ディスク を 入れて リセ ッ トキ 一 を 押して 
ください。 

② メ- ユーから 「アブリ ケーシ B ンの登 »J を ifl 択 してく ださい。 
詳しく は 本 製品 ユーザーズ ガイ ドの 「御 使用の^ 俯」 を ご K ください。 



12.7.1 メッセージ 出力の 方法 

上記の ような メッセージ を 表示させる に は， 次の ような 手順で 作業し ます. 

① ブランク ディ スクを 作成する. 

② メ ッ セージ 出力 プログラム を 作成す る. ' 

③ ブランク ディスクに メッセ 一 ジ 出力 プロ グラム を 登録す る • 

(1) ブランク ディスクの 作成 

ブランク ディ スクを 作成す るに は， FORMAT コ マン ド の/ B スィ ツチ を 使用し ます， 

FORMAT く ドライブ 名〉 /B 

/B スィ ツチ を 指定して フォー マツ 卜した フロッピィ ディスクに は， 124K パイ トの ダミー 
ファイルが 作成され ています. 
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(2) メッセージ 出力 プログラムの 作成 

メッセージ 出力 プログラム を 作成す るに は， まず メッセージ データの 作成が 必要です. メッ 
セージ データ 作成 プログラムの サンプル （MAKEDAT.C) を 例に あげて 説明して いきます 
(MAKEDAT . C の ソース イメージ を 付録 D.1 に 掲載して います） • 

① MAKEDAT.C を コンハ 。ィ ルし， MAKEDAT.EXE を 作成す る. 

② エディ タ などで 画面 表示 用 テキス ト ファイル （ここで は ファイル 名 を SAMPLE.TXT と 
します） を 作成す る. 

③ 以 下の ように MAKEDAT.EXE を 実行し， メッセージ ファイル （ここで は MES.DAT と 
します） を 作成す る. 

A > MAKEDAT SAMPLE . TXT 

以上の ようにして 作成した メッセージ データ （MES.DAT) を メッセージ 表示 プログラム 
(ここで は MES. ASM とします） とともに 下記の 例のと おり アセンブル， リンクし， 実行 形 
式の ファイル （MES.PRG) を 作成し ます （MES. ASM の ソース イメージ を 付録 D.2 に揭 
載して います） . ： 

A>MASM MES ； » 

A>LINK MES ； 

A>EXE2BIN MES MES. PRG 

(3) メッセージ 出力 プログラムの ブランク ディスクへの 登録 

(2) で 作成 し た MES • PRG を S YMDEB コマンド を 利用して， ブランク ディスクに 害き 込み ま 
す （以下の 例 は B ド ライブに ある ブランク ディスク に MES . PRG を, 1 ? き 込む 場合の 操作 例で 
す）. なお， SYMDEB コマンド による ディスクへの 害き 込みの 際に 操作 を 誤る と， 他の ドラ 

コマンドの 使い方に ついて 詳しく は 「MS-DOS3.3C プログラム 開発 ツール マニュアル」 を 参 
照して ください， 

① SYMDEB を 起動し， MES. PRG を メモリに 読み込みます. 

A>SYMDEV MES.PRG 

② 害き 込む セクタ 数 を 決めます. ' 

害き 込む のに 必要な セクタ 数 は， MES. PRG の ファイル サイ ズを 論理 セクタ 長で 割った 
数 （小数点 以下 切り上げ） となります. MES. PRG の ファイル サイズ は SYMDEB 起!！) 力 
後， CX レジスタに 格納され ています ので， R コマンドで 確認して ください. 
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〉' 主意 ： ^^セクタ 長 は ディスクの タイプに よって 異なります. 

1MB タイプの 場合 1 論理 セクタ は 1024 バイ ト 

640KB/720KB タイプの 場合 1 論理 セクタ は 512 パイ ト 

例） MES. PRG の ファイル サイズが 4302 バイ 卜 （R コマンドで 確認した CX の 内容 力 UC0 
Eh) の 場合お き 込む セ ク タ 数は以 ド のよう にな り ます. 

論理 セクタ 長が 1024 バイト （400h) の 場合 

4302 + 1024 = 4.2 セクタ 数 は 5 となります. * 

論理 セクタ 長が 512 バイト （200h) の 場合 

4302 + 512 = 8,4 セクタ 数 は 9 となります， 

③ ブランク ディ スクに MES. PRG を^さ 込みます. 

SYMDEB の W コ マン ドを 使用して MES. PRG を ディ スクに 書き込みます. ， l f さ 込む デ 
イス クの タイプに よって 害き 込み を 開始す る 位 お が な る た め， タイ プご と に 説明 します. 

•1MB タイプ （害き 込み セクタ 数 =5) の 場合 

W 100 1 B 5 

• 720KB タイプ （害き 込み セクタ 数 =9) の 場合 

W 100 1 E 9 

• 640KB タイプ （書き込み セクタ 数 =9) の 場合 

W 100 1 C 9 

これで ブランク ディスクに MES . PRG が 害き 込まれました. Q コマンド で S YMDEB を 終 
了 すれば 作業 は 終了です. 



423 



付録 A 

MS - DOS 勿 セージ 一覧 

A.1 イントロダクション 

この 章 は 2 つの 部分に 分かれて います， 
國 デバイス エラーメッセージ 

デバイス に対して 読み出し， 書き込み を 行った ときに， MS-DOS が 表示す る メッセージで 
す. また， デバイス エラーメッセージ は アプリケーションプログラム を 実行した ときに 表示 
される こと もあります. デバイスと は 一般的に は ディスク ドライブ， ディスプレイ， プリン 
タ のこと を 指します， 
■ 一般の メッセージ 

コマンド などの 処理 を 行って いる ときに， MS-DOS が 表示す るメ ッ セージです • エラー メ 

ッ セージの 場合 もあります • 例えば， 入力した コマンド ゃソ, く。 f】 がタ 丫 ブ ミス 力お M, 
や コマンド または ファイル 名が 違います ク とメ ッ セージが 表示され ます. 

メ ッ セージ は 五十音順に 説明され ています. 

A.2 デハ 'イス エラーメッセージ 

デバイス に対して 読み出し または 書き込み をして いる «5 中に エラーが 起こる と， MS-DOS 
は 次の よ う な 形で ェ ラー メッセージ を 表示し ます. 

く エラーの タイプ〉 〈デバイス〉 く 読 込み 中〉 
中止く A>， もう 一度く R>， 無視く l〉？ 

または， 

く エラーの タイプ〉 くデ バイ ス〉 く 害 込み 中〉 
中止く A>, もう 一度く R>， 無視く 1>? 

この メッセージの 中で， 〈デバイス〉 は エラーが 起きた デバイス を 表します. 例えば "デ バイ 
ス PRN" (プリンタ） や， や ドライブ c:〃 （ディスク ドライブ） が 表示され ます， 1 
く エラーの タイ ^> は 以下に 説明す る もののう ちの 1 つが 表示され ます. ' 
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エラーです. 

めったに 起きない エラーです. ヽ、 に または を 選んで ください. 

この ディスク は 使えません. 

ディ スクに 他の オペ レー ティ ング システムが ある カヽ または 情報が 足りない ために ディスク 

の フォーマット を 認識で き ません. 問題 を 解決す るた めに CHKDSK を 実行して みて く ださい 
(CHKDSK について は， 第 2 章 を 参照して ください). もし， CHKDSK を 実行しても 解決し 
ない 場合， FORMAT コマンドで ディスク を フォーマットし 直して ください， ただし， フォー 
マツ 卜 を 行う と， ディスク 上の ファイル はすべ て 消去され ます. 

シーク エラーです. 

MS-DOS は ディスク 上の 情報 を 見つけられませんでした. ディスクが ディスク ドライブに 

正し く 入って いるか を 確かめる か， または 別の ディ スク ドライブで 試して く ださい.、、 A. 2.1 デ 
バイス エラーの 対応 方法〃 を 参照して ください. 

セクタが 見つかりません. 、 

使用して いる ディスクに 欠陥が あるた め， MS-DOS は 要求され た 情報 を 見つけられません 
でした. エラーの 起 

^ つ だ尸ィ ス クのノ アイ ノレす ベて を su の アイ スク にコヒ 一 し, フ才 一 マツ 
卜し 直して ください. ' ' 

データ エラーです， 

MS-DOS は ディスクから 正しく データ を 読む ことができませんでした. これ は， しばしば 欠 
陥の ある ディスク を 使用した 場合に 起こります. メッセージ に対して， 何度か 再 試行 を 試みる 
ことにより， エラー を 補正で きる こと もあります. また， 、、 A "を 押して 処理 を 中止す る こと も 
できます. や A.2.1 デバイス エラーの 対応 方法" を 参照して ください. 

ディスク 交換 はでき ません 

許されて いないと きに ドライブの ディスク を 入れ換えました • 元の ディスクに 戻して^ r を 
選びます， 

ドライブの 準備が できて いません， 

メッセージに 表示され た デバイス （通常 は ドライブ か プリンタ） は， 準備が できて いません. 

ドライブの ドアが 閉じて いない 場合 は， 閉じてから、、 R" を 選びます. プリンタ の^は 電源が 
ON になって いるか を 調べて く ださい. 

ドライブ 指定 力 S1 います. 

無効な サブ ュニッ ト 数が デバイス ドライバに 送られました. この メッセージが 表示され た 場 
合， 接統 されて いる ディ スク ドライブ 数 を 確認して く ださい. 
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ロック 遠 反です. 

他の プログラムで 使用され ている ファイルの一 部 を アクセスしょう としました. 、に を 選ぶ 

か， しばらく してから 、、！ r を 選びます. 

共有 遠 反です • 

プログラムが アクセスしょう とした ファイル は， 現在 ほかの プログラムが 使用して います. 
、、a" を 選ぶ か， しばらく してから 、、！ r を 選びます. 

害 込みが できません. 

表示され た デバイスに データ を 害き 込む ことができ ません. ディスクが 正しく 入って いるか 
を 確かめ， 、、！ r を 選んで ください. もし， 同じ メッセージが 表示され るなら ば， 、、a "を 選び ま 

す. aa.2.1 デバイス エラーの 対応 方法" を 参照して ください • 

書込み 禁止です. 

ライト プロテクトが 施されて いる ディスク に対して， 害き 込み を 行いました. プロテクト を 
外せば 害き 込み を 行う ことができ ますが， ブ ロテク 卜の 施されて いる 理由 を 考えてから 行って 

ください. や R" を 選ぶ とき， ディスク を 入れ換え てはいけ ません. 
りが できません. 

メッセージに 表示され た デバイス （通常 は ディスク ドライブ） から データ を 読む ことができ 

ません. ドライブに ディスクが 正しく 入って いるか を 調べ， 、、！ r を 選びます. 、、A.2.1 デ バイ 

ス エラーの 対応 方法〃 を 参照して ください. 
無効な コマンドです. 

メ ッ セージに 表示され たデ バイ ス に対して， デ バイ ス ドライバ は 不正な コマンド を 送り まし 
た. 

用紙が ありません. 

プリンタに 紙がない か， または 電源が 入って いません. 紙 を 補給す るか， 電源 を ON にして 
ください. 12.1 デバイス エラーの 対応 方法" を 参照して ください. 

要求 形式 力 はいます. > ハ 

された 場合， メーカーに 問い合わせて ください. 
A.2.1 デバイス エラーの 対応 方法 

重要： もし， デバイス エラーメッセージが ディスク に関して 表示され た 場合， 、、に、 また 
は つな と 答える 前に， ディスク を 入れ換えないで ください C ディスク 交換 はでき ません ノ' 
は 除きます). 
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アバイ ス エラーが 衣 示される と， MS-DOS は 以下の 答えが 入力され るまで 待ちます. 

A 中止 （Abort). ディスクの 読み出し または 害き 込み を 中止し ます. 
I 無視 （Ignore). エラー を 無視して， そのまま 処理 を統 行し ます. 

注意： この 答え を 選んだ 場合， ディスクの 情報 は 損なわれる ことがあります. 
R もう 一度 （Retry). 処理 を緣り 返します. 

エラー を 訂正した あとに この 答え を 選ぶ 場合 もあります （例えば， や ドライブの 準備が で 
きていません ノ や 、、害 込み 禁止です ノ の 場合). 

通常， 次の 順に 返答す る ことにより， 回復 を 試みます. 

R (もう一 度 試みる） . 

A (プログラム または コマンド を 中止し， 新しい ディスクで 試みる） 

欠陥の ある ディスクの 読み込み または 害き 込みに 関係して， つぎの メ ッ セージが 表示され る 
ことがあります. 

ドライブく x ： > のフ アイ ルァ 口 ケーシ ョ ン テーブルが 無効です. 

ディスクが フォーマットされ ていない か， 正しく フォーマットされ ていません. または， デ 
イス クには MS-DOS ではない オペ レー ティ ング システムが 存在して います. もし， この メッセ 
ージカ 《統 けて 表示され る 場合， CHKDSK を 実行して ディ ス ク を 調べて く ださい. CHKDSK に 
ついては 、、第 2 章 MS-DOS の コマンド" を 参照して ください. 

A.3 一般の エラーメッセージ 

MS-DOS が 表示す る， 一般的な エラー メ ッ セージに ついて 説明し ます. 

Copyright 1981, 85 Microsoft Corp. 
[MS-DOS] 

この メ ッ セージ は， MS-DOS の ユー ティ リ ティお よび コマ ン ドの 初期 画面に 現れます 

• BAK フ アイ ルは 編集で きません. フ アイ ル名 を 変えて く ださい. 
[EDLIN] 

EDLIN で バックアップ ファイル を 指定し ました. ファイル 名 を 変更す るか， または. BAK 
ファイルに 別の 拡張 子 を 指定して コピーし てから， EDLIN を 実行し ま 十 

• EXE ファイルの エラーです. 
[MS-D0S1 

指疋 した .EXE ファイルの 内部 フォー マツ 卜が 正しく あり ません. 
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： 以下の ファイルが 無効 または 見つかり ません ： く ファイル 名〉 

[MS-DOS] 

CONFIG . SYS フ アイ ルの 中で， 無効な デ バイ ス を 指定 しまし た. CONFIG • SYS ファイル 
の 中の DEVICE 行 を 調べて く ださい. 

： 以下の ファイルが 無効 または 見つかりません： コマンド インタープリタ 
[MS-DOS] 

COMMAND. COM フ ァ ィ ルが 見つかり ません. フ アイ ルが ルー 卜 ディレクトリ または 
CONFIG.SYS の 、、SHELL " で 指定され た ディ レク ト リ 上に 存在し ないか， または ファイル 
が 無効です. 正しい システム ディスクで システム や iHid^) さ せ， 1 ト: し し ^COMMAND . COM 
ファイル を コピーして ください. 

敁初に MS-DOS を 起動した ときに COMMAND.COM の 入って いた ディ レク ト リカ、 ら， そ 
の COMMAND. COM が 削除され てし まってい ると， この エラーが 生じます. 

(xxxx) バイ ト （(xxxx) バイ ト中） 修復し ました. 
[Recover] 

何 バイ ト 修復 可能 か を 表示し ます. 

(エラーの 型） エラーく 読 込み 中〉 
[Print] 

デ バイ ス エラーです. 、、A.2 デ バイ ス エラー メ ッ セージ" を 参照して く ださい. 

(ファイル 名） が オープン できません. 
[Print] 

指定され た ファイルが 不適当 か， または ファイルが 存在し ません. 正確な ファイル 名 を 指定 
してく ださい * 

(ファイル 名） に CHDIR できません. 

処理 を統 行で きません. 
[Chkdsk] 

CHKDSK は， ディ レク 卜 リの 階^ 構造 を 処理し ました 力 《，指定され た ディ レクト リ まで 到達 

できませんでした. この ディ レク ト リ 以下の すべての ディ レク ト リは 検査され ません. 

(ファイル 名） に统 取り エラーが ありました. 
[FC] [Find] 

この ディスク は 扱えません. 
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(ファイル 名） の 印刷 は 取り消されました. 

[Print] 

PRINT コマンドで ZT スィッチ を 指定した 場合， この メ ッ セージが プリ ンタに 印刷され ま 
す. 

(ファイル 名） は x 個の 不 JMI ブロック を 含みます. 

[Chkdsk] 

く ファイル〉 は ディスク 上で 不連続です. 

(ファイル 名） は 印刷 を 待って います. 
[Print] 

表示され た フ アイ ルは 印刷 待ち 行列 中に あ ります. 
(ファイル 名） は クラスタ x が 重複して リンクし ています. 

[Chkdsk] , f 

それぞれ 必要な ファイルの コピー を 作成した 後， ！8 [複 している もとの ファイル を 消去して く 
ださい. 

(ファイル 名） ファイル 力 《見つかりません. 
[Print] 

ファイル 名が ブリント キュー （印刷 待ち 行列） に 入って いて， その ファイルの 印刷が 開始 さ 
れる 前に， ディスク を 入れ換えました. プリントしたい ファイルの 入った ディスク を揷 入し， 
PRINT コマンド で 再度 その ファイル を 指定して ください. 

(ファイル 名） を 現在 印刷 中です. 
[Print] 

表示され た ファイル は 印刷 中です. 

く..〉 の 処理が できません. 他の 方法 を 試みて ください. 
[Chkdsk] 

CHKDSK は， 階 ft} 構造の 処理 中に 親 ディ レクト リ に 戻れな くな り ま した. CHKDSK は， ル 
ート ディ レクト リ から 下方に 向かって 探す ことにより， その ディ レク ト リに 戻ろう と 試みます. 

<•> を «復 できません. ' 

[Chkdsk] ； 

親 ディ レクト リが 不良です. 

<> を 修復で きません • 処理 を統 行し ます. 
[Chkdsk] 

カレント ディ レクト リが 不良です. 
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0 で 除算 をし ました. 
[MS-DOS] 

CPU が ディ バイ ド オーバーフロー フラグ をセッ ト しました. 通常， プログラムが 0 で 除算し 
たと きに 表示され ます. 

ADDDRV コマンドで 組み込んだ デバイス ドライバ があります. ！ 
[Adddrv] 

すでに ADDDRV コマンド によって デ バイ ス ドライバが 組み込まれ ています， 新しく デバイス 
ドライ バを 組み込む に は， 一度 DELDRV コマ ンド により 先に 組み込んだ デ バイ ス ドライ バを削 
除して ください. ' 

ADDDRV で 組み込 ま れたデ バイ ス ドラ ィバは あ りません. 
[Deldrv] 

ADDDRV コマンドで 定義 ファイルよ り 組み込まれた デバイス ドライバで はあり ません. 

ASSIGN または SUBST された ドライブ は フォー マツ 卜で きません. 
[FormatJ 

ASSIGN コマンドで 他の ドライブに マップ された ドライブ を フォーマットしょう としてい 
ます. ASSIGN コマンドで すべての アサイン を 解除して から フォー マツ トを 行って ください • 

BREAK はく OFF> (またはく 0N>) です. 
[MS-DOS] 
BREAK の 状態 を 表示 します. 

COMMAND. COM が 見つかり ません. 
[MS-DOS] 

CONFIG.SYS 中の SHELL コマンドが 正し くありません. C0MMAND.COM を サーチ 
する よう DOS に 通知すべき 位 B (パス） が 存在し ないか， または C0MMAND.COM がその 
指定 位置に ありません. 

COMMAND . COM の パージ ョ ン 力 はい ま す. 

C0MMAND.COM の 入って いる ディスク を カレント ドライブに 挿入して ください. 

どれ か キー を 押してく ださい. 

[MS-DOS] 

メ モ リ の 大部分 を 使用す る プログラム を 実行し た 場合， MS-DOS は COMMAND . COM フ 
アイ ルを ロードし 直します. このと き， ファイルが 見つから ないか， または ファイルが 不良の 
場合に 表示され ま す. MS-DOS を 起動 したと きと 同じ バージョンの COMMAND • COM フ ァ 
ィ ルを 含む ディ スクを カレント ドライブに 入れて く ださい， 
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CONFIG . SYS に 無効な コ マン ドか パラメータが あり ます. 

[MS-DOS] '' 

CONFIG.SYS ファイルの 中で 正しくない コマンドが 使われて います. 正しい ステート メン 
トは第 9 章 を 参照して ください. 

DOS ディスク を ドライブ x: に 差し込み 
どれ か キー を 押してく ださい. 

[Format] . 

FORMAT コマンドで/ S スィ ツチ を 指定し ましたが， カレント ドライブに 入って いる ディ 
スクに は， MS-DOS の システム ファイルが 存在し ません. 表示され た ドライブに， ルー 卜 ディ 
レク ト リ 上に システム ファイル （IO.SYS と MSDOS.SYS) と COMMAND.COM を 含んで い 
る ディ スクを 入れて く ださい. 

DOS の バー ジ ョ ンが 遠い ます. 

[Assign] [Attrib] [Chkdsk] [EDLIN] [FC] [Find] [Format] 
[More] [Print] [Recover] [Sort] [Sys] 

上位 バージョンの ユー ティ リ ティ は， それ 以下の バージョンの MS-DOS 上で 実行で き ませ 
ん. とくに CHKDSK, PRINT, SYS は 作成され た 同じ バージョンの MS-DOS 上 だけで 実行 
可能です. 

ECHO はく OFF> (またはく 0N>) です. 



[MS-DOS] 

現在の ECHO の 状態 を 表示し ます. 

FAT 害 込み 中 （または 统 取り 中） に エラーが ありました. 

r〜 , 1 

[Chkdsk] 

FAT の 一部に 不完全な セクタが あ ります. MS-DOS は l'j 動的に 他の FAT を 使用 します. た 
だし， すべての ファイル を 他の ディスクに 移した ほうが 良いで しょ う. 

FCB が 使えません. く 害 込み 中〉 （または く统 込み 中〉） く ドライブ x:> 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. 、、八. 2 デバイス エラー メッゼ ージ々 を 参照して ください • 

FIND ： く ファイル 名〉 に り エラーが あり ま した. 
[Find] 

く ファイル 名〉 は 読めません. 
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FIND : パラメータ 力 S1 います • 
[Find] 

存在し ない オプション を 指定し ました. 

FIND ： パラメータの 数が 遠い ます. 
[Find] 

コマンド 行に 指定す る オプション 力、 多過ぎる 力、， または 少な 過ぎます. ' 

FIND ： ファイルが 見つかりません. 
[Find] 

指定した ファイル は 存在し ません. 正確な ファイル 名 を 入力して ください. 

FIND ： 文法が 遠い ます. 
[Find] 

FIND コマンド に 許されな い 文字列 を 指定 しています. 

FOR コ マン ドは 入れ子に でき ません. 
[MS-DOS] 

バッチ ファイル 中の FOR コマンド は ネスティング する こ とがで き ません. 

ON または OFF を 指定し なければ なりません. 
[MS-DOS] 

オプションに ON ま た は OFF を 指定して ください. 

PRINT コ マン ドの 常駐 部が 組み込まれ ま した. 
[Print] 

最初に PRINT コマンド を 実行した ときに 表示され ます. PRINT コマンドと 同時に 他の 処 
理を 実行す るた め， 使用可能の メモリが 数千 バイ ト 減りました. 

SHARE はすで に 組み込まれ ています. 
[Share] 

SHARE の 設定 は 一度し かで き ません. 

SORT ： DOS の バージョンが 遠い ます. 
[Sort] 

SORT コマンド は 下位 バージョンの MS-DOS では 実行で きません. 

SORT ： ディスクの 容量が 足り ません 
[Sort] 

ディスクが いっぱいです. 
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SORT: メモリが 足りません. 
[Sort] 

SORT を 実行す るた めの メモ リ が 十分で は あ り ません. 

VERIFY はく OFF> (またはく 0N》 です. 
[MS-DOS] 

VERIFY の 状態 を 表示し ます. 

新しい ディスク を ドライブ x: に 差し込み 
どれ か キー を 押してく ださい. 
[Format] 

FORMAT プログラム 実行中に 表示され ます. 表示され た ドライブに ディスク を 入れ， 何 か 
キー を 押す と FORMAT が 開始され ます. ディスクに 入 つてい o フ ーグ はす ベて yfi 去 されます 

ので， 注意して ください. 
新しい ファイルです. 

[EDUN] 

EDLIN で 指定した ファイルが 見つからない 場合に 表示され ます. 新しい ファイル を 作成す 
る 場合， この メッセージ は 無視して ください. そうでな いとき にこの メッセージが 表示され た 
場^， お^しよ うとした ファイル 名 を 確かめて ください. 

アロケーション エラーです • サイズ を M 整し ました. 
[Chkdsk] 

ディ レクト リに 示されて いる ファイルの サイズが， その ファイルの 実際の 大きさと 一致し ま 
せん. 、 

一行 力 « すぎます. 
[EDLIN] 

REPLACE コマンドで 置き換えよ うとした 文字列が 253 文字 を 越えて います • 2 つに 分割し 
て REPLACE コマンド を つてく ださい. 

印刷 待ちの ファイル がいつ ばいに なり ま した. 
[Print] 

印刷 待ち 行列 はいつ ばいです. 印刷 待ち 行列の ファイルの^ 大数 は デフォルトで 10 です. 10 
以上の 数 を 指定したい 場合， PRINT コマンドで/ q スィ ツチ を 指定し ます. ただし， /q スィ 
ツチで 指定で きる^ 大数 は 32 (最小 数 は 4) です. 
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印刷 待ちの ファイル はあり ません. ' 

[Print] 

印刷 待ち 行列 は 空です. 

受け 側デ イス クに シス テ 厶 領域が あ り ま せん. 

[Sys] 

転送す る ディスクに は システム ファイル を 作成す る 空きが ありません. すべての ファイル を 
削除す るか， または 新しい ディスク を 使用して ください. 

受け 側 ディスク を ドライブ x : に 挿入して ください. 
[Diskcopy] 

DISKCOPY プログラムの 実行中 に 表示され ます. 複写 先の ドライブに フォーマット された 
ディスク を 入れて ください. DISKCOPY で 使用す る 転送先の デ イス クは， FORMAT コマンド 
で フォー マツ ト されて いなければ なりません. 

エラーが 発見され ました. 

F バラ メータが 指定され ていないので ディスクの 修復 は 行われません. 
[Chkdsk] 

CHKDSK により， ディスクに エラーが 発見され ました. ZF スィッチが 指定され ていない 
場合， CHKDSK は 続行され メッセージが 表示され ますが， エラー は 修正され ません • 

エラーです. く ドライブ x:> く 書込み 中〉 
[MS-DOS] • 

デバイス エラーです. 、、A.2 デバイス エラーメッセージ" を 参照して ください. 

エラーです. く ドライブ x ： >< 読 込み 中〉 
[MS-DOS] 

デバイス エラ 一です. H デバイス エラーメッセージ" を 参照して ください. 

オープンされ ている ファイルが 多すぎます. 
[EDLIN] 

FILES コ マン ドで 設定され ている 値が 少ないた め， フ アイ ルハン ドルが 足りな く な り， 
. BAK フ アイ ルが 作成で きません. 
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送り 側 ディスク を ドライブ X ： に 挿入して ください. 

[Diskcopy] - 

表示され た ドライブに， コピーす る ディスク を 入れて ください. 

害 込みが できません. く ドライブ x:> く 害 込み 中〉 
[MS-DOS] 

デバイス エラ 一です. 、、 A .2 デバイス エラーメッセージ ケを 参照して ください. 

害 込み 禁止です. く ドライブ x ： > く 書込み 中〉 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. 、、a.2 デバイス エラーメッセージ "を 参照して ください. '、 

環境の ための メモ リ が 足 りません. 
[MS-DOS] 

プロ グラ ム 環境 領域に データ を 追加す る ための 十分な 余裕が あ りません. 

クラスタ 番号が 不良です. 

切り捨てました. 

[Chkdsk] 

フ アイ ルの ディ レク トリエント リカ 乙 データ エリアへの 不正な ボイ ンタを 持って います. 
/F スィ ツチ を 指定す る ことによ り， その ファイル は 長さ 0 の ファイルに 切り詰められます, 
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警告 ！ ディ レクト リ がいつ ばいです. 

[Recover] 

ルー ト ディ レク 卜 リ がいつ ぱいで， RECOVER コマンド を 実行で き ません. い く つかの ファ 
ィルを 削除して， 空き を 作って ください， 

' に 

警告！ .EXE ファイルの 狭 取り エラー 
ファイルの サイズ 力 《狂って います. 
[Exe2bin] 

読み込み 分が， ヘッダの サイズより 小さ 過ぎます. これ は， たんなる 警告メッセージです. 

現在 オープンされ ている ファイルの 数が 多すぎます. 
C0MMAND.COM 力 《ロー ド できません. 
[MS-DOS] 

CONFIG . SYS 中の FILES コマンドの パラメータ を增ゃ して， MS-DOS を 再起動 してく だ 
さい. 

現在の 時刻 は hh ： mm ： ss です. 
[MS-DOS] 

TIME コマンド を 実行した とき， および MS-DOS の 起動時に 表示 さ れ ます. 

現在の 日付 は yy-mm-dd (く 曜日〉） です. 
[MS-DOS] 

DATE コマンド を 実行した とき， および MS-DOS の 起動時に 表示され ます. 

この ディスク は 使えません. 
続行し ます かく YZN>? 
[Chkdsk] 

使って いる ディ スクは MS-DOS では 扱えません. 使用して いる MS-DOS の バー ジョ ンで 
はサ ポー ト していない システムの フォー マツ 卜で 作成され た ディ スクカ s または MS-DOS の 
ディスクではありません. 

フロッピィ ディスク に対して この メッセ 一 ジが返 さ れ たなら ば， 処理の 統行は 不可能です. 

固定 ディスク に対して この メ ッ セージが 返された とき は， MS- DOS に ディスクの 特性 を 通 
知す る 情報が 破壊 されて いる こと を 意味し ます. こ の 場合 も ， CHKDSK の 処理 を 続け る こと は 
できません、 • ^ - 

この ディスク は システム ディスク として は 使えません. 
[Format] 

システム ファイル を 書き込む トラックが 不良です. この ディスク は データ 用に しか 使用で き 
ません， * 
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この ディスク は 使えません く 読 込み 中〉 く ドライブ x:> 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. a A 2 デバイス エラーメッセージ" を 参照して ください • 
この フ アイ ルは統 出 しし かで きません. 

[EDLIN] - 
指定した ファイル は READ-ONLY に 設定され ている ため， 害き 換える こと はでき ません. 

コピーす る こと はでき ません. 
[MS-DOS] 

COPY コマンドで 指定した， ソースと デスティネーションの ファイル 名が 同じです. たとえ 
ば， 



copy filel filel 

を 実行す ると， この エラーが 表示され ます. 

コピー は 完了し ました. 
[Diskcopyj 

ディスク コ ピーが 終了 し ま した. ' 



コピー は 完了し ませんで した. 
[Diskcopy] 

すべて を コピーで き ませんで した. 

コピー 前に 送り 側の 内容が 失われ ま した. 
[MS-DOS] 

ソースファイルと して 使用され る ファイルが， コピーの 完了 前に 重ね 害き されて しまい まし 
た. たとえば， 

copy a + b b 

では， コピーの 終る 前に b ファイルの 内容が 破壊され てし まいます， 
コマンド または ファイル 名 力 S1 います. 

[MS-DOS] ' 

指定した コマンド または プログラムが 見つかりません • ファイル 名 を 間違えた 力、， ファイル 
が ディスクに 存在し ません. 
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サブ デ ィ レクトり の 指定が 遠い ます. 

[Chkdsk] 

指定した サブ ディレクトリが 存在し ないか， または 不良です. 入力した サブ ディレクトリ 名 
を 調べて ください. 

シーク エラーです. く ドライブ x:> く 害 込み 中〉 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. 、、A.2 デバイス エラーメッセージ ク を 参照して ください. 

シーク エラーです. く ドライブ x ： 〉 く 読 込み 中〉 
[MS-DOS] 

デ バイ ス エラーです. 、、a.2 デバイス エラー メ ッ セージ" ^ を 参照して く ださい. 

システム 力 送され ました. 
[Format] [Sys] 

FORMAT コマンド または SYS コマンド によって， システム ファイル （MSDOS . SYS と 
IO.SYS) が 転送され ました. 



SYS コ マン ド は， ディスクから 10 • SYS と MSD0S • SYS を 読み込み ます. 2 つの ファイル 
を 含む ディスク を 表示され た ドライブに 入れ， 何 か キー を 押す と， システム コピーが 実行され 
ます. 

システムの サイズが 合いません. 

[Sys] iaOO-cM] 
転送先に すでに ある IO.SYS と MSDOS.SYS の 大きさ 力、 新しい システム ファイルの 必 
要と する 大きさと 異なって います. 

システム フ アイ ルを 含む デ イス クを ドライ ブに 入れて く だ さ い， 
[Format] 

FORMAT コマンドで ZS スィ ツチ を 指定し ました. システム ファイル を 含む ディスク をド 
ライブに 入れて ください. 

システム を 転送す るた めの メモリが 足り ません. 
[Format] 

システム ファイル （10 . SYS と MSDOS . SYS) の 転送に は， メモリの 構成が 不適当です 
(/S スィッチ) • 




(x : ) に 差し込み， どれ か キー を 押してく ださい. 



[Sys] 
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指定され たす ベての ファイル は iltt しています. 、 

[Chkdsk] 

すべての ファイル は連統 しています. 

出力装置 力 《接続され ている か チェ ック してく ださい. 
[Print] 

プリ ンタの 電源が ON になって いません. 

出力装置が 割り当てられて いません. 
[Print] 

最初に PRINT コマンド を 実行した とき， どの デバイス を 出力装置と して 指定す るか を 尋ね 
てきます. 存在し ない デバイス を 設定しょう としたと き， この メッセージが 表示され ます. 

出力装置 を 入力して ください [PRN] ： 
[MS-DOS] 

PRINT コマンド を 最初に' 実行した ときに 表示され ます. 使用可能な デバイス ならば どれ を 
指定しても よく， 以後 プリンタの デバイス となります. たんに リターン キー を 押す と， デフ 才 
ルトの PRN が プリ ンタの デバイス となり ます. 

処理 を 続行で きません. 
[Chkdsk] 

現在の システムで CHKDSK を 実行す るに は メモリ が 不足です. CHKDSK を 実行す る た め 
に は メモ リ を 拡張 し な ければ な りません. 

時刻の 指定 力 St います. 
[MS-DOS] 

入力 し た 時刻の 書式が 正 しくありません. 

時刻 を 入力して ください： 
[MS-DOS] 

MS-DOS が 起動した とき 表示され ます. く hh〉 ： 〈mm〉 フォー マツ 卜に 従って 時刻 を 入力して 
ください. 時刻 を 変更し ないか， または そのままで よい 場合， ただ リターン キー を 押してく だ 
さい. 

実行で きませんでした. 
[MS-DOS] 

コマンド を 読み込む ときに エラー が 発見 さ れた か， ま た は CONFIG • SYS で 設定 されて いる 
FILES コマンドの パラメータが 小さい 場合に 表示され ます. パラメータ を 増やして MS-DOS 
を 再起動して ください. 
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準備が で きたら どれ か キー を 押してく ださい. 

[Format] 

FORMAT コマンドで， 処理が 開始され る 前に 表示され ます. 何 か キー を 押す と， フォー マ 
ットが 始まります. 中止 し た レ 、場合 は I CTRL 1+fCl を 押してく ださい. 

準備が で きたら どれ か キー を 押してく ださい • 
[Diskcopy] 

入れ， 何 か キー を 押す と コピーが 始まります. 中止したい 場合 は 回 を 押します. 
準備が で きたら どれ か キー を 押してく ださい. 

[MS-DOS] 

コマンドの 処理の 途中で， 他の メッセージと 一緒に 表示され ます. また， バッチ ファイル 中 
で PAUSE コマンド を 使用して いると きに も 表示され ます. ふつう， この プロンプトが 表不さ 
れる 前に， 適正な ドライブへ ディスク を 挿入す るよう 要求され ます. 何 か キー を 押す と 処理が 
統 行され ます. 

すべての フ ァ ィ ルの 印刷 は 取 り 消され まし た. 
[Print] 

PRINT コマンドで ZT または/ R スィ ツチ を 指定して 実行した 場合に 表示され ます' 
セクタが 見つかりません. く ドライブ x:> く 害 込み 中〉 

[MS-DOS] L , 
デバイス エラーです. 、、A.2 デバイス エラ一 メッセージ ゥを 参照して ください • 

セクタが 見つかりません. く ドライブ x:> く 読 込み 中〉 
[MS-DOS] 

- '. :v • > - 

デバイス エラーです. 、、A.2 デバイス エラーメッセージ なを 参照して ください. 

セグメント を 指定して ください （16 進）： 
[Exe2bin] 

ソースファイル （.EXE) に は， ファイル を ロードす る セグメント を 示す 情報が 含まれて いま 
す. 作成され た モジュールが 配 匿され る セグメ ントの 絶対 番地 を 指定して ください. 

その デバ ィ ス から バイ ナ リ 型式の 狭 取 り はでき ま せん. 

[MS-DOS] 

COPY コマンド を 実行中に 表示され ます. デバイスから コピーし ている とき， バイナリ モー 
ド では コピーで きません./ B スィ ツチ を 取り去る 力、， または Z A スィ ツチ を 指定して ASCII 
モードで コピーし ます. 
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中止く A>， もう 一度く R>， 無視く 1>? 
[MS-DOS] 

コマンド や プログラムの 実行中に， ディスク エラー または デ バイ ス エラーが 生じた ときに 表 
示されます. 実行中の コマンド や プログラム を 中止す る 場合 は 因 キー （Abort) を， 再 試行す 
る 場合 は！] キー （Retry) を， 無視す る 場合 は Q] (Ignore) を 押して 答えます. 、、A.2 デ バイ 
ス エラーメッセージ" を 参照して ください. 

練 きがあり ますので どれ か キー を 押して く ださい. 
[More] 

続き を 見る ために， スペース キー または リターン キー を 押してく ださい. 

定義 ファイル を オープンで きません. 
[Adddrv] 

ADDDRV コマンドで 指定した ディ レク ト リに 定義 ファイルが ありません • 

定義 ファイル を 指定して ください. 
[Adddrv] 

デバイス ドライバ を 組み込む ための 定義 ファイルが 指定され ていません， 

定義 ファイルに 使用で きない コマンドが あります. 
[Adddrv] 

定義 ファイルに DEVICE 以外の コマンドが 入って います. 

転送先の 行 番号 を 指定し なければ なり ません. 
[EDLIN] 

行の コ ピー ゃィ ンサー ト を 行う とき は， 転送先の 行 番号 を 指定し な く て はな り ません. ， 

データ エラーです • く ドライブ x:> く 害 込み 中〉 （または く統 込み 中 >) 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. や A.2 デバイス エラ一 メッセージ "を 参照して ください. 

ディスクが いつば いです. 
[MS-DOS] [Sort] 

ディスク 容量が いっぱいです. 指定され た コマンド を 行うた めの 空きが ありません. 
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ディスク がいつ ばいです. 書込みが 完了し ませんで した. 
[EDLIN] 

EDLIN で End コ マン ド を 実行した 際に， ディスクに フ アイ ル 全体 を 収納す る 十分な スぺー 
ス がありませんでした .EDLIN は End コマンド を 中止し， MS-DOS の COMMAND レベルに 

戻ります. ファイルの 一部 は ディスクに 害き 込まれて います カヽ この エラーが 生じた 後 はこの 
ファイル は 正しくありません ので， これ はすべ て 消去し， バック ファイル を リネームして 編集 
作業 を 再び 行わなければ なりません. 

ディスク 交換 はでき ません く ドライブ x つく 書込み 中〉 （または く 読 込み 中〉） 
[MS-DOS] 

デバイス エラ 一です. や A.2 デバイス エラーメッセージ なを 参照して、 にさい' 

ディスクの 修復 は 行われません. 
[Chkdsk] 

ディスクに エラ 一が 発見 されました. CHKDSK で 修復 し た t 、場合 はノ F スィッチ を 指定し 
ください， 

ディスクの 種別が 同じで なければ なり ません. 
[Diskcopy] 

フォーマットの 違う ディスク に対して DISKCOPY コマンド は 実行で きません. ファイル を 
コピーす るに は， COPY コマンド を 使用して ください. 

ディスクの ボリューム ラベル を 入力して ください. 
漢字く 全角〉 は 5 文字， 英数字く 半角〉 は 11 文字まで 

必要なければ く 改行 キー〉 ： 
[Format] 

FORMAT コマンドで ZV スィ ツチ を 指定した ときに 表示され ます. ボリ ユー ムラ ベル を 入 
力して ください. また， リターン キーの み を 押す と ボリューム ラベル は 付けられません • 

ディスク を ドライブ x ： に 差し込み 

どれ か キー を 押してく ださい. 
[MS-DOS] 

コピー または フォー マツ 卜のと きに 表示され ます. 表示され た ドライブに ディスク を 入れ， 
何 か キー を 押す と 処理 を 開始し ます. 

ディレクトリ がいつ ばいです. 
[EDLIN] 

ファイル を セーブしょう としまし たが， ルート ディレクトリが いっぱいです. サブ ディ レク 
ト リに はこの ような 数の 制限が ありま せんので， ファイル を サブ ディ レク ト リに セーブす ると 
よいでしょう. 443 
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ディレクトリ 中の 属性が 不良です. 

[Chkdsk] 

この メ ッ セージ は や • " または ち.." の あとに 表示され， それらの ディ レク ト リが 不良で あ 
る こと を 示します. スィッチ を 指定した 場合， この エラー は 修正され ます. 

ディレクトリの 指定が 遠い ます. 
[MS-DOS] 

指定した ディレクトリが 存在し ないか， または 不良です. 入力した ディレクトリ 名 を 調べて 
ください， ： リ《 ぶ "、萬 ， 

ディレクトリ は 作成で きません. 
[MS-DOS] 

指定した ディ レク ト リは 作成で きません. 指定した 名前が すでに ファイル 名と して 使われて 
いる 力、， または ディスクが いっぱいです. 

ディレクトリ は 修復 不可能です. 

ディレクトリ をフ アイ ルに 変換 し ま すかく YZN>? 
[Chkdsk] ' 

13 と 入力す ると 誤りの ある ディ レク ト リを ファイルに 変換し ますので， その ファイル を 消去 
してく ださい. 、 

デバイス ドライバで 指定され ている セクタ サイズ 力 《 大きす ぎます. 
[MS-DOS] 

CONFIG.SYS により ロード された デバイス ドライバが システム 中の どの ドライバよ り も 
大きな セクタ サイズ を 使用し ました. この デバイス ドライバ は， 使用で きません， 

デ バイ ス ドラ ィバの 組み込み がで きません. 
[Adddrv] 

定義 ファイルで 指定した デバイス ドライバが ありません. 

デバイスへの 害 込み 中に エラーが あ り ま した. 
[MS-DOS] 

デ バイ スに 送った データが 多すぎる ので， MS-DOS は 指定され た デバイスに データ を 書き 
込む ことができません. 

デバイス 名の 指定 力 St います. 
[MS-DOS] 

指疋 した デ バイ スが 正しくありません. 使用で きる デバイス は CON, NUL, AUX, PRN で 
す. 
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卜 ラック 0 が 不良です. この ディスク は 使えません 

[Format] 

FORMAT プログラム は， 0 トラック 以外の 欠陥 セクタ は 修復で きます' この メッセージが 
表示され た 場合， フォーマットし ようとした ディスク は 使用で きません • 他の ディスク を 使用 
してく ださい. 

ドライブ x ： の ディスクの ボリ ユー 厶 ラベル はく フ ァ ィ ル 名〉 
[MS-DOS] 

DIR コマンド を 実行した ときに 表示され ます. 表示され た ドライブの ディスクの ボリ ユー ム 

ラベル はく ファイル 名〉 です. ！ ： ' 

ドライブ X •• の ディスクの ボリ ユー ムラ ベル はあり ません. 

[MS-DOS] 

DIR コマンド を 実行した ときに 表示され ます. 表示され た ドライブの ディスクに は， ボリ ュ 
一 ムラ ベルが ありません. 、い、 

ドライブの 指定が 遠い ます • 

[Chkdsk] [Diskcopy] [Format] [Sys] 

正確な ドライブ を 指定して ください. ； 

ドライブの 指定が 遠い ます. く ドライブ x:> く 読 込み 中〉 ， 
[MS-DOS] 

デ バイ ス エラーです. や A.2 デ バイ ス エラー メ ッ セージ" を 参照して く ださい. 

ドライブの 準備が できて いません. く ドライブ x:> く 害 込み 中〉 （または く 読 込み 中〉） 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. 、、A.2 デバイス エラーメッセージ" を 参照して ください • 

ドライブ または フ アイ ル 名の 指定が 遠い ま す. 
[EDLIN] [Recover] 

指定した ドライブ ま た はフ アイ ル 名が 不良です • 

入力 エラー 
[EDLIN] 

入力され た 最後の コマンドの 害 式に 誤りが あります 
ださい. 



正しい 文法に 従って 入力し なおして く 
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ネッ ト ワーク ドライブ は CHKDSK できません. 

[Chkdsk] } 

ネットワーク ドライブ に対して は， CHKDSK を 実行で きません. 

ネットワーク ドライブ は RECOVER できません. 
[Recover] 

ネッ ト ワーク ドライブ 上の ファイル に対して は， RECOVER を 実行で きません. 
ネッ ト ワーク ドライブ は フォー マツ 卜で きません. 

[Format] 'に 
ネットワーク ドライブ に対して は， FORMAT を 実行で きません. 

麵チ エイ ンを ファイルに 変換し ま すかく YZN> ？ 
[Chkdsk] 

この メ ッ セージに 対し [3 と 答えた 場合， ZF が 指定され ていれば CHKDSK で 発見され た 
破損 チェイン を ファイルに 変換し ます. 作成され る ファイル 名 は FILEnnnn . CHK です . [g] と 
答えた 場合, CHKDSK は ファイル を 作らずに 破損 チヱ イン を 解放し ますので, 再 割り 当てが 可 
能と なります （すなわち， フリース ペースが 增 えます）. 

バッチ 処理 を 中止し ます かく YZN>? 1 ' 
[MS-DOS] 

バッチ ファイル を 実行中に 回 を 押した 場合に 表示され ます. 中止す る 場合 は [3 

(Yes) を， 続行す る 場合 は 回 (No) を 押してく ださい. 

バッチ ファイルの ある ディスク を ドライブに 差し込み， どれ か キー を 押してく ださい. 
[MS-DOS] 

指定した バッチ ファイルの ディスク カヽ 指定の ドライブに ありません. バッチ ファイルの 入 
つてい る ディスク を 適正な ドライブに 挿入し なおして ください. 

パイ プ 処理 用の 中閱 フ アイ ルを 作成で き ま せんで し た. 
[MS - DOS] 

パイブ 処理で は， その 処理の 完了 時に 自動的に 削除され る 一時 ファイル を 使用し ます. これ 
らの ファイルの ひとつに エラーが 生じました. 

パスが 見つかりません. 
[Chkdsk] 

指定した パス 名 は 正しくありません. 
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パスの 指定 力 si うか， ディ レク ト リ でない かまた は ディ レク ト りが 空 では あり ません. 

[MS-DOS] 

指定した ディ レク ト リは 表示され た 理由で 削除で きません • 

パスの ドライブの 指定 力 はいます. ： 
[MS-DOS] 

パスで 設定され た ドライブ は 存在し ません. ' 

パス は 定義され ていません. 
[MS-DOS] 

パスが 定義され ていない 場合に 表示され ます. オプション なしで PATH を 入力す ると 現在 
設定され ている パスが 表示され ます. 

パス または ファイル 名 力 S1 います. 
[MS-DOS] [Attrib] 

正しくない パス 名 または ファイル 名 を 指定し ました. 一 
パラメータの 数が 違います. 

[MS-DOS] [Attrib] [FC] [Find] [Join] [Recover] [Subst] 

コマンド ライ ンで 指定した ォ プショ ンが 多すぎる かまた は 不足して います' 

バラ メータの 指定 力 S1 います. 

[Assign] [Chkdsk] [EDLIN] [FC] [Find] [Format] [Print] [Share] 

指定した オプションが 正しくありません. 

日付の 指定 力 St います， 
[MS-DOS] 

入力した 日 付が 正 しくありません. 

日付 を 入力して ください： 
[MS-DOS] 

MS-DOS が 起動した とき 表示され ます. く yy〉/<mm〉 /く dd〉 フォー マツ トに 従って 日付 を 
入力して ください. 曰 付 を 変更し ないか， または そのままで よい 場合， ただ リターン キー を 押 

して く ださい. 
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ファイル アロケーション テーブルが 不良です. く ドライブ x: > 

[MS-DOS] 

ディスクが 不良です. CHKDSK で 確かめて ください. 

ファイル 力作れ ません. 
[MS-DOS] 

新しい ファイル を 作成， または ファイルの 置き換え を 行った ときに エラーが 生じました. フ 
アイ ルの 匿き 換えで エラーと なった 場合， その ファイル は リードオンリー （読み出し 専用） の 
ファイルで すので， 置き換え はでき ません. CHKDSK を 実行して ディスク を 調べて ください. 

ファイルが 見つかりません. 

[EDLIN] [FC] [Find] [MS-DOS] [Recover] 、 

指定した ファイルが 見つかり ません. 指定され た ディ レク 卜 リ 内に ファイルが 存在して いる 
か ど う 力、， または フ アイ ル 名が 正確 か どうか 調べて く だ さ レ 、. 

ファイル は 変換で きません. 
[Exe2bin] 

指定され た ファイルの フォーマットが 正しくありません. この メッセージ は， ファイルが 実 
行 可能 ファイル でない ときに も 表示され ます. 

ファイル 名 が 重複 している 力、， または フ アイ ルが 見つか りません， 
[Chkdsk] [MS-DOS] 

RENAME コマンドで 指定した ファイル 名 は， すでに 存在して います. または， 指定した フ 
アイ ルが 見つかりません. 

ファイル 名 を 指定して ください. 
[EDLIN] 

ファイル を 指定せ ずに EDLIN を 起動し ました. 

ファイル を 終り まで 読 込み ま した. 
[EDLIN] 



フ アイ ルを 丁べ て メモ リ に 読み込み ま した. フ アイ ルの 全部 を 読み込めなかった 場合 は， その 
ファイルの » 後の 部分が メモリ 上に 入って います. 

フ アイ ルを 読み込む ための メモ リ 力 《 足 り ま せん， 
[EDLIN] 

Transfer コマンド を 実行しょう としました 力、 メモリ に 余裕が あ り ません. 編集 中の フ アイ 
ルの 一部 を ディスクに 害き 出す か， または 削除して 空き メモリ を增 やして ください. 
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フォー マツ 卜で きません. 

[Format] 

この ディスク は フォーマット できません. 通常 この メッセージ は， フォーマット できない 理 
巾 とともに 表示され ます • 

スキップ セクタ を 含みます. ファイル を 切り捨てました. 
[CHKDSK] 

ファイルの チェイン 内に スキップ セクタ を 含む クラスタが あり ます. ZF を 指定して CHK- 
DSK を 起動し， 無効な クラスタ を チェインから はずして ください. 

文法 力 はいます. 
[MS-DOS] [Attrib] [Find] 

入力した コ マン ドが 正しい かどう か 調べて く ださい. 



プログラムが 大きす ぎて メモリに 入りません. 
[MS-DOS] 

アブリ ケ ーショ ンを 実行す るに は メモリ が 不足です. MS-DOS を 再起動す る ことにより， 現 
/にの システムで 作動す る アプリ ケーシ ヨン も あり ますが， 再起動しても なおこの メ ッ セージが 
表示され た 場合 は， メモリの 拡張が 必要です. 



編集 を 中止し ます かく YZN>? 
[EDLIN] 

EDLIN を 実行中， Q(Quit) コマンド を 選択した ときに 表示され ます. Q コマンド は 行った 
^^作^ をす へて 無 幼: こし， EDLIN を 終/します. V： (Yes) またはお： （No) を 押して さ え 
ます. 

別の ディスク を フォーマット します か く YZN>? 
[Format] 

別の ディスク を フォーマット する 場合 は [3 (Yes) を 押します. 終了す る 場合 は [S(No) を 
押します， 間違えて EI を 押した 場合， やどれ かの キー を 押してく ださい ノの メッセージが 表示 
された ときに， ICTRL| +[g] を 押して, FORMAT コマンド を 中止し ます • 

ボリ ユー ムラ ベルに 使えない 文字が あり ます. 
[Format] 

入力した ボリ ユー ムラ ベルが 正し くありません • ボリ ユー ムラ ベル は 11 文字まで （漢字 は 5 
文字まで） で， 使用で きる キャラクタ は 限られて います. 
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見つかりません. 

[EDLIN] 

Search コマンド また は Replace コマンド で 指定 し た 文字列 は， こ れ 以上 見つか りません 
無効な コマンドです. く ドライブ x ： > く 読 込み 中〉 

[MS-DOS] • 

デバイス エラーです. 、、a.2 デバイス エラ一 メッセージ" を 参照して ください. ' 

メモリ が 足りません. 
[Join] [Share] [Subst] 

ン ドを 実行す るた めの メモリが 十分でありません. 



メモリ 力 《 不足です. 

[Chkdsk] [EDLIN] [Exe2bin] [Sort] 



メモリの アロケーション エラーです. 
C0MMAND.COM を ロードで きません. 
[MS-DOS] 

MS-DOS の バックアップ コピーから 新しい ディスク を 作成し 直し， MS-DOS を 再起動して 
ください. ' 

要求 形式 力 S1 います. く ドライブ x: > く 読 込み 中〉 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. *a.2 デバイス エラーメッセージ" を 参照して ください. 

用紙が ありません. く デバイス （デバイス 名）〉 く 書込み 中〉 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. 、、 A .2 デバイス エラーメッセージ" を 参照して ください. 

りが できません. く ドライブ) (つく Rii み 中〉 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. や A.2 デバイス エラーメッセージ "を 参照して ください. 

よろしいで すかく Y/N>? 
[MS-DOS] 

DEL コマンドで， 削除す る ファイル 名に *•* (カレント ディレクトリ 中の すべての フ アイ 

ル)， または ディレクトリ を 指定した 場合に 表示され ます. [Y] (Yes) または 回 （No) を 押し 
て 答えます. 



付録 A MS-DOS メッセージ 一^ 



よろしいで すか く Y/N>? 
[EDLIN] 

Search コマンド ま たは Replace コマンド を 実行した と き に 表示され ます. [3 ま たは リ タ 一 
ン キー を 押す と， 処理が 続行され ます. 回 を 押す と， 処理 は 中断され ます. 

ラベルが 見つかり ません. 
[MS-DOS] 

バッチ ファイル 中の GOTO 



ド で 指定 し た ラ ベルが 存在 しません. 



ルート ディ レクト りがいつ ばいです. 

不必要な ファイル を 消去し， もう 一度 CHKDSK してく ださい. 
[Chkdsk] 

CHKDSK は 失われた ファイル を ルート ディ レク 卜 リ 上に 修復し ます. この場合， ルート ディ 
レクト リ がいつ ばいな ので エラーが 表示され ました. ルート ディ レク ト リ 中の いくつかの ファ 



ィルを 削除し， 失われた ファイル を 作成す るた めの 領域 を 確保して ください • 

ルート ディレクトリ の 処理が で きません. 

処理 を 練 行で きません. 
[Chkdsk] 

CHKDSK は， ディ レクト リ の階屨 構造 を 処理して いて， ルート ディ レク ト リへ 戻れ なくなり 
ました. CHKDSK は ルートへ 戻る 途中に 残って いる サブ ディ レク ト リの 検査 をす る ことが で 



きません. 



ロック 遠 反です. く 害 込み 中〉 （または く 読 込み 中〉） く ドライブ X:> ， 
[MS-DOS] 

デバイス エラーです. 、、八. 2 デバイス エラーメッセージ" を 参照して ください. ト 
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—付録 B 

文字コード 表 



上位 4 ビッ ト 





リ 


1 


ビ 


O 


A 


O 


o 


1 


リ 




D 

E 




U 




r 


(>T) 


P 


I 


s 

H 


D 


丁 


環 


A 

A 




a 


q 


0 


S 

X 


D 

2 


it 


o 

L 


D 
D 


K 


b 


r 


o 
o 


E 

X 


D 

3 




Q 
O 


し 


c 
o 


c 


s 


A 


E 

T 


D 

4 


》 


A 
H 


U 


丁 


d 


t 


O 


E 

Q 


N 

K 


0/ 
/0 


C 
D 


匕 


U 


e 


u 


a 

D 


A 

K 


S 

N 


D 


b 


r 


、/ 
V 


X 

T 


V 


7 


R 

し 


F 
し 

B 




7 


G 


• 愈 磨 

w 


g 


w 


8 


B 

S 


C 

N 


( 


8 


H 


X 


h 


X 


9 


H 

T 


E 


) 


9 




Y 




y 


A 


し 

F 


S 

B 


* 




J 


z 


j 


z 


B 


H 

M 


E 

C 


+ 




K 


[ 


k 




C 


C 

し 






< 


し 


¥ 




1 


D 


C 

R 








M 


] 


m 


1 


E 


S 

0 


T 




> 


N 


A 


n 




F 


S 

1 


i 


/ 


？ 


0 




0 





o 



、 



や 



o 



(}±) ハイ レゾ リュー ショ ン モードの み 

… は， PC-9801VX などの ノーマル モード 機種で は， 直接 入力す る こと はでき 
ません. 、、"の 入力 は， 16 進入 力 （10.2.1 特殊 キーの 説明 を 参照して ください） 



にて 行って ください • 
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V V イト /2ノ li 、イトコ一 ド 変換 表 



1 



2 



SH/ 01 



1 



2223 2223 2I2A 2331 



A 

2341 



Q 

2351 



a 

2361 



S グ 02/ ,, O 
2223 2223 2149 2332 



B 

2342 



R 

2352 



b 

2362 



q TiYM 

2371 2223 2223 

r 7^「 

2372 2223 2223 2156 



ァ 



チ 



ム 



ィ 

2524 



2541 2560 2223 3I5F 
、リ I ん t" キノ 



ン メ 

2544 2S6I 2223 472F 



% 円 

|3I5fI 

, 年 



3 



%%# 3 



2223 



2223 



2223 



2174 2333 



C 

2343 



S 

2353 



C 

2363 



s y m y m 」 ウテ モ^ 月 



2373 2223 2223 2157 2526 



5 %% % 5 

、ノ 2223 2223 2173 2335 



8 



4%%$ 4 D 

2223 2170 2334 2344 

E 

2345 

21 7S 2336 2346 

, 7|G 

2147 2337 2347 



6 



AK 
222 



7 



BL ノ £B, 



2223 2223 

BS/TCN 



T 

23S4 

U 

2355 

V 

2356 

W 

2357 



d 

2364 

e 



t %% 



ェ 

2223 2122 2528 



？ 546 2562 2223 



卜 ャ、 

2548 2564 2223 



376E 



f 

2366 



u %% • 

2375 2223 2223 2126 



才 

252A 



v %、 ヲ 



2376 2223 2223 



g w %>■ 



2572 



ァ 



力 

252B 



ナ 



キ 



254B 

ヌ 



曰 

467C 

ュ％ 時 

2 & 66 2223 3B7E 

ョ ％ 分 

2568 2223 4A2C 



% 秒 



( 8 

2223 2223 2I4A 2338 



H 

2348 



X 

2358 



2367 


2377 


2223 2223 2521 


2S2D 


254C 


h 

2368 


X 

2378 


%/m ィ 

2223 2223 2523 


ク 

252F 


ネ 

254D 




y 


；ゥ 


ケ 


レ 



リ 

256A 2223 2223 



9 




) 9 

2I4B 2339 



2349 



Y 

2359 



2369 2379 2223 2223 2525 2531 



254E 256B 2223 2223 




m 



2223 I 2223 ] 2565 



n 〜％、 ョ 



ス 

2539 



セ 



へ ン 〇/； 

2558 2573 2I7B 2223 



ホ 



236E 2141 2223 2223 2567 253B 255B 



0 

236F 



2223 2223 2223 



ッソマ 



r/m\/m 

2I2B 2223 2223 



%/ 画 

2223 2223 



2I2C|_2223[ 



J 

234A 



Z 

235A 



し 



¥ 



234C 2I6F 



國ェ コ 

2223 2223 2527 2533 

% 隣ォ サ 

2223 2223 2529 2535 



ハ レ 

2S4F 256C 



% 、ャ 

2223 2223 2563 



、 



ン 

2537 



ヒ 

2552 



フ 

2555 



□ 



つ 



2223 



2223 



2I7C 



2223 



k 



2150 



236C 



2143 



Z 

237A 










1 


I 


2 


0 


/ 

2 


223 


22 


/ 
23 


2121 



F 

4 

2 



o 

4 

3 

2 



6 

2 

o 

5 

2 



B 

2 

2 



E 

4 

S 3 

> I 



5 

2 

2 



C 

2 

2 

2 



1 

D ノ E 



21 


30 






2 


32 



f 2 



9 

2 

2 



F 

3 

2 



\醻 お 

1/ 2 

s \ 2 

F 




A 

6 

• 3 

2 
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付録 D 




ここで は， 「12.7 ブランク ディスクの メッセージ 出力」 で 解説した， ブランク ディスクで 
の 起動 メ ッ セージ 表示 を 行うた めの プログラム サンプルの ソース イメージ を掲 しています. 

1 MAKEDAT.C 
D. 2 MES. ASM 

サンプル プログラムの 作成 手順 は 下図に 示す とおりです. 詳しく は 「12.7 ブランク デ イス 
クのメ 、シ セージ 出力」 を 参照して ください. 



MAKEDAT.C 
各 



c コンパイラ 



一， 



(SAMPLE. TXT) 



MES. ASM 



MAKEDAT 



MES. DAT 



(インクルード 

ファイル） 





各 



EXE2BIN 



MES. PRG 



SYMDEB 



(ブランク ディスクへの 

書き込み) 
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付録 D ブランク ディ スク用 プログラム サンプル 



D. 1 MAKEDAT.C 



K I nc I ude 
^include 
» i nc I ude 

^define ERR 

int 
FILE 



<s td i o . h> 
<c t y po . h> 
<dos . h> 

(- 2> 

ou t -coun t 
水 f p2: 



int chkd i c () 



{ 

union 

r eg 8 . x 
r 008 . h 
int86< 



> 



REGS 

ax 
c I 
220 



0； 

224; 



) ； 



turn( reus . x . ax ) 



spc ( 



count 〉, 
uns i 

{ 



i ； 

2 ； \ 

( 

outdat ( 



: ( 80 - count ) ; i" ) 

32 ) ； 
0 ) ； 



) 



dat ) 
uns i onod 



int 



if ( 



0 ) 



l« 



) 



if ( out - count++ 



} 



fp2 • 
"0%02XH" 
霸 9 ) 
- 0； 



) ； 
dat ) 



/* 

/* FILENAME 
翁 ％ 
1% 
1% 
/* 
/本 
/本 
/* 
/* 
/* 
/* 
i% 
/* 



MAKEDAT 

画面 用 表示 データの 生成 

MAKEDAT は、 エディタ などで 作成した 

(後述の MES.ASM) 

ルに 変換し ます • 

MAKEDAT は漠宇 コー ド の変换 のために、 NECxxx, 
DRV の 機能 ( INT»220) を 呼び出します。 

そ の ため MAKEDAT を 動作 させる ときには、 NEC 
XXX . DRV がィ ンス トールされ" t いなけれ" なり 

ません 0 



*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 
*/ 




*/ 
*/ 

*/ 

木本 本本 本本 ** 本本 * 本本 本/ 



ラ ィ 

ブ ァ 

ン フ 

セド 

ァ 一 

をル 

ジク 

一 ン 

メ ィ 

ィの 
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は ik 



t-OU t ( c ) 



c 



- ( c >> 8 ) 
= c & 0xffi 
outdat ( cl ) ； 
outdat ( c2 ) ； 



if (( 
else 



一 0x20 



<» Cl 》 ( Cl <- 0X0b 》） 

re t^va I - 0 x f f ; 



{ 



0x80; 
cl ) 
c2 ) 



return( re t.va I ) ； 



unsigned i nt 3 j is 一 



( c ) 
c; 



reos . x . ax * c ； 
regs . h . c I 霞 
int86( 220 

( regs .x.cf lag 
{ 



< 



&regs ) ； 
0 ) 

x.ax ) 
1 ： 



pr jntf ( 
exi t< 



case 6 ： 



"¥07Don't use NECxxx.DRV 
0xf c ) ； 

Code II"); 



M > 



exi t ( 0xf b ) ； 

pr intf ( - 
exi t ( 0xf a ) 



r e tu rn ( regs .x.ax ) ； 



uns i 



FILE 
( 

uns i 



( f p ) 
本 fp: 



i nt cl / c2; 



i f ( EOF l« (cl = getc( fp 



c ) 
0 ) 



out ( c ) 
uns i gned i n t 



{ 

uns i gned i nt cl , c2; 
char(ret.val) ■ 0; 



■ # 

c 
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付録 D ブランク ディ スク用 プログラム サンプル 



i f ( i skan j i 、 cl ) ) 
{ 

if ( EOF 1= ( c2 - 
cl « cl * 



cl » ERR 



e t u r n c 1 ： 



256 * c2 



ma i 



n ( ar gc / ar gv ) 



int 
char 



ar gc 



{ 

FILE 

u ns i oned i n t 
i n t 

ou し count = 0 



c 



0 , I ine - 0; 



pr intf ( 
if ( 



Ut i I i ty 



Verl . Un¥n" ) ； 



"Make Data 
!■ 2 ) 

pr intf ( "¥07 Usage ： makedat <textf i le>¥n' # ) 

exi t ( 0xf f ) ; 

) 



if ( 0 " chkdicO) 



{ 



"¥07Not 
0xf9 ) ； 



instal led NECxxx.DRV I l¥n" ) ； 



) 



*++argv , "rt" )) 纖重 NULL ) 



stderr , M can f t open Xs.¥n" • *argv ) 



Ise 



) 
{ 

if (( 



= 



M wt M ) ) 



can 1 t open mes . da t¥n M ) ； 



{ 

fpr intf ( fp2 



c 
{ 

if 
i f 



MSG : •• ) ； 

)) I- EOF ) 



( 
( 



c 
c 



if ( c 



) ； 



= ERR ) 
break; 
- 10 ) 
{ 

spc ( coun 
count ■ 0 ； 
I i ne + + ； 
con t i nue ； 
) 

• 255 ) 
{ 

( k.ou t ( 8 j i 8. j i 6 ( c ) ) 0 ) 

+ « 2； 



se 



) 

{ 
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付 録 



a.ou t < c ) ； 
count++ ； 
) 

) 

} 

} 

fprintf ( fp2 • "¥nMS6E:¥n" ) ； 
fclose< fp2 ) ； 
fclose( fpl ) ； 
if ( I ine > 25 ) 
{ 

Pr intf ( "07Xs is too large l¥n", 木 arov ); 

©xi t ( 0xfe ) ； 

} 

else 

if ( c " ERR ) 
{ 

pr intf ( M ¥07lnval id character in %s ll¥n" • arov ) 
pr intf ( "¥nfail to make data.¥n" ); 
exi t( 0xfd ); 




pr intf < "Complete l¥n" 》 ； 

exi t( 0 ) ； 
> 
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初期化 
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D. 2 MES.ASM 



スタック エリアの セプ ト 

CRT モ —ド のセッ ト 



； テキスト 画面の 初期化 

MOV AH.16H 

MOV DH.0E1H 

MOV DL/20H 
INT 18H 

； グラフィック 圇面を 表示し ない 

MOV AH/41H 
INT 18H 

； テキス ト 画面の 表示 開始 



MOV 


AH.0CH 


IN 丁 


18H 


ムポ一 


トを 見る 


XOR 


AX/AX 


MOV 


DS/AX 


MOV 


BX.0501H 


MOV 


AX/ CBX3 


AND 


AX.8 


PUSHF 




JZ 


し 



LINE31 ： ； ハイレグ モート 

3 1 行 モードに する 

MOV AH/0AH 
MOV A しパ 0H 

INT 18H 



SAMPLE: 

AX, AX 
ES.AX 
AX.CS 
DS.AX 
SSzAX 

SP, OFFSET STKE 
AX.0A00H 
18H 



FILENAME 
FUNCTION 



10. SYS の ダミ— ファイル 

メ ッ セージ を 表示した あと キー入力 待ちに 
なり、 キー を 押す と リセ ッ 卜する。 

INCLUDE FILE と し て MAKEDAT で 作成 した メッセ 
—ジ ファイル を 使用す る。 



SEGMENT BYTE PUBLIC f C0DE' 
ASSUME CS:CSEG,DS:CSEG 



RVVVVVVT 

OOOOOOON 

XMMMMMMI 



本本 * 本 ** 本 * 本 * 本 * 

本 * 

本 * 

本 



付 緑 



： カーソル を 消す 

MOV AHJCH 

MOV A し， 訓 

MOV D し， 0BH 

XOR DH.DH 

INT I8H 

し INE25: 



メッセージ 表示 



； テキスト VRAM の ァ ドレス を 待る 



キー入力 待ち 



キー ボー ドの 初期化 



MOV 



AH 
18H 



キーの 銃み だ し 

XOR 



AH,AH 
18H 



テキス ト 画面の 表示 停止 



AH,0DH 
18H 



リセ ッ ト する 



JZ 

MOV 

OUT 

XOR 

MOV 

JMP 



— R 
A し 0BH 
37H.AL 
AX, AX 
OS, AX 

DWORD PTR CS: RESET 



ハイ レゾ モード 
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NORMA し ： 

； MSG を テキス ト圇 面に 耘送 



MOV BX.0A000H 



PUSHF 

JZ NORMA し 

HIRES: MOV BX.0E000H 



AXzCS 
DS,AX 

SI /OFFSET MSG 

ES.BX 

Dl /01 

CX, OFFSET MS6E 

CX, SI ； 転送 バイ ト 数の 叶算 

M0VSB " 



； テキス ト 幽 面 は 0A0000H 力、 ら 



そのまま 
0E0000H か ら 



ノーマル モー 
ハイ レゾ モー 



VVVVRVBOP 

OOOOOOU し E 

MMMMXMSCR 



らら 

^ え 

ドド 



データ エリア 

0.0FFFFH ： リセ ヅ ト アドレス 

100 DUP (0CCH) スタック エリア 

$ 



INCLUDE MES.DAT 

CSE6 ENDS 
END 
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識 MA し 一 R: 



TEST 
JNZ 
JMP 
SHUTDOWN: 

XOR 
OUT 
H し T 



A し， 35H 
A し- 0A0H 
SHUTDOWN 

DWORD PTR CS:RESET 

A し zA し 
0 關 し 



w 

D 



u 



E E 

s K K 

It T T 

R s s 



索 弓 I 



A 

ADDDRV (コマンド） 398 

AI かな 漢字変換 253, 346 

ANSI エスケープ シーケンス 30, 312 

APPEND (コマンド） 17 

(A)ppend(EDLIN) 172 

ASCII ファイル 34 

ASCII 制御コード • 311 

ASSIGN (コマンド） "… 19 

ATTRIB (コマンド） 22 

AUX (予約 ファイル 名） 7 

B 

BACKUP (コマンド） 24 

BATKEY (コマンド） 26 

BREAK (CONFIG • SYS コマンド） 294 

BREAK (コマンド） 27 

BUFFERS(CONFIG.SYS コマンド） •••••• 295 

C 

CAPS 大文字 3 

CD( ♦ CHDIR コマンド） 28 

CHDIR (コマンド） 28 

CHKDSK (コマンド） 29 

CHKENV (コマンド） 400 

CLOCK (予約 ファイル 名） 8 

CLS (コマンド） 30 

COMMAND (コマンド） 31 

CON (予約 ファイル 名） 8 

CONFIG • SYS ファイル 44, 293 

(C)opy(EDLIN) 173 

COPY (コマンド） 33 

COPYA (コマンド） • 38 

COPYlfeTD (テン プレー ト 機能) 158 
COPY 2( コマンド） 41 



COPY ALL (TCA D (テンプレート 機能) …… 160 

COPYUPfEtH) (テン プレー ト 機能） は 9 

CRT 画面の インターフェイス 310 

CTTY (コマンド） 43 

CUSTOM (コマンド） 44 

D 

d: (ドライブ 指定） 12 

DATE (コマンド） 49 

(D) elete(EDLIN) 176 

DE し (ERASE) (コマンド） 50 

DELDRV (コマンド） 401 

DEVICE(CONFIG • SYS コマンド） 296 

DICM (辞 害 ファイル 保守 ユー ティ リ ティ） '"255 

DIR (コマンド） 51 

DISKCOPY (コマンド） 52 

DUMP (コマンド） 57 

E 

ECHO (コマンド） 144 

(E) dit(EDLIN) 178 

EDLIN 167 

EDLIN の 終了 （（E)nd) 180 

EDLIN の 中止 （(Q)uit) 189 

EMSMNT (コマンド） 62 

EMS インター フヱ イス 340 

(E)nd(EDLIN) 180 

ERASE(— DEL コマンド） 50 

ERRORLEVEUIF コマンド） 148 

ESC [2J (エスケープ シーケンス） 30 

ESC シーケンス 一覧 • 312 

EXE2BIN (コマンド） 63 

EXIST (IF コマンド） 148 

EXIT (コマンド） 65 
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'M リ 1 



F 

FC (コマンド） 66 

FCBS(CONFIG • SYS コマンド） 297 

FILECONV (ユーティリティ） 351 

FILES(CONFIG .SYS コマンド） 298 

FIND (コマンド） （フィルタ） 70， 205 
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